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Abstract

Koucky, P. Multiplatform web application - Diary of Hunter. Diploma thesis. Brno,
2017.

This diploma thesis focuses on the responsibility and competency of the hunter
in his shooting and describes modern cloud technologies and their use. Based on
acquired knowlege implements the application for web and mobile platform dedica-
ted to hunters. Designed and implemented application is evaluated in terms of its
own design and the technologies used. It also suggest options for further develop-
ment.

Key words: firebase, application, google, platform, hunter, android

Abstrakt

Koucky, P. Multiplatformni webova aplikace - Denik Mysliveckého Hospodare. Di-
plomova prace. Brno, 2017.

Tato diplomova prace se zaméruje na povinnosti a opravnéni mysliveckych hos-
podart v honitbé a popisuje moderni cloud technologie a jejich vyuziti. Na zakladé
ziskanych poznatkt implementuje aplikaci, pro webovou a mobilni platformu, kterd
je urc¢ena mysliveckym hospodaiim. Navrzena a implementovana aplikace je na-
sledné zhodnocena z hlediska vlastniho navrhu a pouzitych technologii. Soucasné
nabidne moznosti dalstho rozvoje.

Klicova slova: firebase, aplikace, google, platforma, hospodar, android
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1 Uvod a cil prace

V dnesni dobé prostupuje vyuziti modernich technologii do vsech odvétvi. Diky
chytrym telefoniim, které disponuji fotoaparatem, vlastnim tlozistém a pripojenim
k internetu, je mozné vyuzit tyto technologie i na mistech jako jsou ceské lesy.
Ceskéa myslivost mé v této zemi dlouhou tradici a pravé pro nf je urcena tato prace.
Presnéji je urcena pro myslivecké hospodare, kteri jsou podle zdkona ¢. 449/2001
Sh. svazani povinnosti hospodarit ve svérené honitbé. Pro predstavu, myslivecky
hospodar je povinen zabezpecit plnéni povinnosti spojenych s lovem a chovem zvére,
vést zaznamy o hospodareni, vést evidence rtuznych druht a dalsi. Nejdrive se tedy
prace zabyva povinnostmi a opravnénimi mysliveckého hospodare.

Nésleduje prehled a rozbor cloudovych technologii, které lze vyuzit jako “Bac-
kend as a Service”, zkracené BaaS. Znamena to, ze misto psani vlastniho backendu,
nastaveni vlastni databaze a koupeni hostingu, je vyuzit tzv. cloudovy backend.
Jedna se o komplexni sadu sluzeb, které dokazi zcela pokryt pozadavky uzivatelské-
ho frontendu. Slovo “Cloud” zde znamenad, Ze se jedna o sluzby dostupné pomoci
internetového pripojeni. Databaze i poskytované sluzby jsou v cloudovém tlozisti,
se kterym uzivatel komunikuje pomoci REST rozhrani. V této diplomové praci bude
vyuzit BaaS firmy Firebase. Dalsi ¢ast této prace se zabyva samotnou implementaci
navrzeného reseni. Jedna se o implementaci webové a mobilni ¢asti.

Zavérem je navrzené teseni zhodnoceno. Popsany jsou zejména vyhody a ne-
vyhody pouzitych technologii a samotné struktury aplikace. Popsany jsou zde také
moznosti dalstho rozvoje aplikace.

1.1 Cil prace

Na zakladé analyzy a navrhu feseni bude implementovana aplikace pro myslivecké
hospodare, ktera se jmenuje Denik mysliveckého hospodare. Aplikace je uréena pro
platformu android a web. Android aplikace bude psdna pomoci jazyka Java a XML
ve vyvojovém prostfedi Android Studio. Webova aplikace bude vyvijena pomoci ja-
vascriptového frameworku AngularJS a knihovny styli Bootstrap. Bude vyvijena
v prostredi Visual Studio Core. Zavérem je navrzena aplikace zhodnocena z pohle-
du kladi a zaporta vyuzitych technologii a navrzené struktury a nabidne moznosti
dalsiho vyvoje.
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2 Metodika

Prvnim krokem je sezndmeni se zakony a povinnostmi mysliveckych hospodari,
které popisuje zdkon ¢. 449/2001 Sb. Kapitola “Zakony a povinnosti mysl. hospo-
dare” shrne opravnéni a povinnosti mysliveckych hospodéara a popise jejich funkci
v myslivecké honitbé. Nésledovat bude prehled cloudovych technologii. Bude zde
popsan ucel cloudového backendu a jeho vyhody. “Ptehled cloudovych technologii”
nabidne prehled nékolika existujicich firem, které tyto sluzby nabizi, a popise jejich
produkty z hlediska nabizenych sluzeb a uziti. Konec této kapitoly bude obsahovat
vybér cloudové technologie, kterd bude vyuzita v této diplomové praci. Dalsim kro-
kem je analyza problému a navrh feseni, kde budou stanoveny funkéni a nefunkéni
pozadavky, ERD model noSQL databaze a Data-Flow Diagram. Soucasné zde bu-
dou popsany pozadavky hospodait. Na zakladé analyzy a navrzeného feseni bude
implementovana aplikace na mobilni a webovou platformu. Webova ¢ast bude vyu-
zivat jazyk AngularJS spolecné s knihovnou styli Bootstrap. Vyvoj bude probihat
v programu Visual Studio Core. Mobilni ¢ast bude vyvijena na platformu android,
bude pséna v jazyce Java a XML. Vyvojové prostfedi bude Android Studio. Kapi-
tola “Implementace” bude nejdrive popisovat implementaci Firebase backendu do
mobilni aplikace a pak do webové. Nasledovat bude samotny popis implementace
webové a mobilni aplikace. Implementované reseni bude nasledné zhodnoceno. Bu-
dou zde popsany klady a zapory navrzené aplikace a kapitola také nabidne moznosti
budouciho vylepseni.
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3 Ptehled literatury

Kapitola se zamétuje na literaturu a technologie pouzivané pii vyvoji mobilnich
a webovych aplikaci. Z pocatku se zaméruje na mobilni literaturu a technologie, poté
na webové. Nakonec se kapitola zamétuje na pouzitou literaturu odborné myslivosti.

3.1 Ptehled literatury pouzitych technologii

V dnesni dobé existuje velké mnozstvi odborné literatury na téma webovych a mobil-
nich aplikaci. Nejedna se ovsem pouze o knizni podobu, ale velké mnozstvi informaci
lze také nalézt na Internetu a to ve formé odbornych ¢lankt, video navodt nebo ko-
munitnich diskuznich for. Mezi nejvétsi takovou komunitu (V angli¢tiné znamou
také jako Q&A forums) patri, beze sporu, Stack Over-flow. Vyhodou knizni podo-
by jsou ucelené informace, které lze povazovat za spolehlivé, uz z toho diavodu, ze
prosli ur¢itou korekturou. Nevyhodou, na druhé strané, je zejména jejich zastarani,
jelikoz technologie dnesni doby jdou rychle kuptedu. Nejvhodnéjsi variantou se tak
jevi kombinace obou typi zdrojt.

Mobilni aplikace

Mobilni aplikace jsou dnes velmi rozsifené (Google, 2016) a s nimi i odborna lite-
ratura. Android aplikace jsou napsany v jazyce Java. K vyvoji se nabizi oficidlni
IDE Android Studio od Google, které je ur¢ené piimo pro vyvoj android aplikaci
(Google, 2013). Jedna z publikaci zamérujici se na vyvoj android aplikaci je ”Andro-
id Application Development For Dummies” (Felker, 2011). Kniha obsahuje nazorny
postup vyvoje android aplikace a provadi uzivatele vSemi kroky jejitho vyvoje. Zacina
s nastavenim vyvojového prostiredi a stazenim potiebnych knihoven, predevsim tedy
SDK. Popisuje jak ziskat a nastavit IDE Eclise. Nejvétsi ¢ast je pak zamérena na
vyvoj funkéni android aplikace. A v neposledni fadé nabizi moznosti, jak aplikaci
ukazat svétu.

Velké mnozstvi odbornych zdroji je dnes v digitdlni podobé. Jednim z nich je
napiiklad ”Android Developers Guide” (Google, 2016) od zndme spolec¢nosti Google.
Jedna se o obsdhlou Android ptirucku, ktera obsahuje komplexni informace ohledné
systému Android, jeho vyvoje a praktickych ukézek. Obsahuje i fadu navodu, od za-
kladnich po pokrocilé aplikace. Digitalni forma nabizi urcity komfort a prehlednost,
kterou knizni podoba nedisponuje. Tim se stavd, alespon v mém pripadé, nejvy-
uzivangjsi priruckou. Pro studenty Mendelovi univerzity se také nabizi prednasky
a cviceni predmétu Mobilni aplikace.
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Webova aplikace

K vyvoji webové aplikace se dnes! nabizi celd fada jazyk, jejich frameworkt a kniho-
ven. Jednim z téchto jazyku je jazyk Java EE, ktery nabizi framework PrimeFaces.
PrimeFaces je open source knihovna urcend pro JSF? aplikace. Obsahuje vice jak
100 JSF UT? komponent, kompatibilnich s HTML5, pomoci nichZ lze vytvaiet dyna-
mické weby. Nabizi velké mnozstvi rozsiteni jako je PrimeFaces PUSH, PrimeFaces
Extentions, Prime UI a mnoho dalsich (PrimeTek, 2008). Dalsi moznost vyvoje na-
bizi javacriptova knihovna ReactJS. Také se jedna o open source knihovnu, jako
u PrimeFaces. I kdyz je to knihovna vyvinuta spolecnosti Facebook, tak se na jejim
vyvoji podili i dalsi velké spolecnosti jako tieba Instagram. ReactJS je uréen vyhrad-
né pro tvorbu Ul. Obsahuje komponenty ze kterych se slozi vysledna podoba webu.
(Facebook, 2014). Jednim dalsich Javacriptovych frameworku je AngularJS od Go-
oglu. Jedna se o MVC* framework, na rozdil od ReactJS, ktery je spise V slozkou
MVC patternu. Jeho obliba je znacna, coz také dokazuji firmy které ho vyuzivaji®.
Framework nabizi kromé tvorby Ul také two-way data binding, coz znamena, zZe se
zmény uzivatele projevi okamzité do aplikace a naopak. Komunikace se serverem je
jednoduché diky servisni vrstve, kterd zastituje komunikaci (PrimeTek, 2008).

V této diplomové praci bude pouzit praveé framework AngularJS. Informace bu-
dou ¢erpény také z publikace "Pro AngularJS” (Freeman, 2014) kde Adam Freeman
vysvétluje jak plné ovladnout AngularJS. Zacina s vysvétlenim MVC patternu a jeho
vyhod. MVC Poté ukazuje jak je mozné framework vyuzit pro tvorbu profesionalnich
produktia. Pribéh vyvoje zacina vysvétlenim zaklad a pokracuje k sofistikovanym
funkcim. Soucasné také upozornuje na uskali a problémy, kterym je lepsi se vy-
hnout. Pro AngularJS existuje velké mnozstvi webovych navodii a na toto téma je
také zodpovézeno velké mnozstvi otazek v Q&A forech.

3.2 Ptehled literatury odborné myslivosti

Myslivost v Ceské Republice mé tradici jiz velmi dlouho, vyucuje se na stfednich
i vysokych skolach, kazdy okres ma minimalné nékolik mysliveckych spolkl a nee-
xistuje snad nikdo, kdo by neznal néjakého myslivce. Ceska myslivost je unikétni
ve svetovém méritku, a tak odborna literatura na toto téma, lze najit predevsim
v Ceském jazyce. Zdroje informaci zde tvoii predevsim odborné knihy, jako napri-
klad Penzum znalosti z myslivosti, a Ministerstvo Zemédélstvi, které vydava zakony
myslivosti jejtho hospodareni.

ITj. v dobé psani diplomové prace

2JavaServer Faces

3User Interface - uzivatelské rozhrani
4Model-View-Component. Navrhovy vzor pro tvorbu Ul
5iTunes Connect, Ryanair, Google, PayPal Checkout
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Penzum znalosti z myslivosti

Kniha "Penzum znalost{ z myslivosti” (Bejéek, Mgr. Blecha, ...) obsahuje kompletni
informace ke zkouskam z myslivosti, pro myslivecké hospodare a k vyssim odbornym
zkouskam vcetné doporucenych otazek. Obsahuje také legislativu souvisejici s mys-
livosti. Kniha je vydavana kazdym rokem jiz od roku 2006, pokazdé s aktualnimi
informacemi. Soucasti publikace je také DVD, které obsahuje video ukazky vabeni
zvére, jejitho lovu a nebo urcovani jejtho véku. Obsahuje také dokumenty urcené
k planovani a hospodateni v honitbé.

Ministerstvo zemédélstvi

Jednim z tkoli ministerstva zemédélstvi je vydavat a upravovat zakony spravu-
jici myslivecké hospodareni v honitbach. Zakony popisuji pravomoce a povinnosti
spojené s mysliveckym hospodarenim. Soucasné musi také vydavat formulare slou-
zici k plnéni planu hospodareni. Pravé tyto formulare budou vyuzity ve vysledné
aplikaci. Pro predstavu se jedné o formulare:

e Plan chovu a lovu pro zvér sparkatou
e Plan chovu a lovu pro zvér drobnou

o Plan ostatnich druht zvére

e Plan péce o zveér

« Plan spole¢nych lovii zvére

e Plan poctu loveckych pstu

o Vysledky sc¢itani zvére

o Meésicni hlaseni o plnéni planu
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4 Zakony a povinnosti mysl. hospodare

Kazdé myslivecké sdruzeni musi mit mysliveckého hospodatre. Od ostatnich ¢élenti
sdruzeni se vsak lisi v mnoha smérech, a ne nadarmo se 1ika, ze jaky hospodar,
takové sdruzeni. Do 15 dnii od uznani honitby, nebo po zaniku funkce dosavadniho
hospodare, je uzivatel honitby povinen navrhnout hospodare nového. Muze se jim
stat osoba zpusobila k pravnim tkonum, starsi 21 let, beztthonna, ktera ma bydlisté
na tzemi Ceské republiky, mé platny lovecky listek, platny zbrojni pritkaz skupiny
C, je pojisténa a slozila zkousku nejen z myslivosti, ale také zkousku mysliveckého
hospodare.

Funkce Mysliveckého hospodare je v honithé velmi duilezita. Dohlizi, aby byla
myslivost ve sdruzeni provadéna podle platnych zdkont a vyhlasek. Je odpovédny
uzivateli honitby za fadnou péc¢i o honitbu, ridi chov zvére a jeji lov. Je odpovédny
za to, aby spolecné lovy probéhly jak uklada zakon, aby probéhly bezpecné a po
skonceni lovu je povinen zajistit dohledavku zvére. Musi se orientovat v zadkonech
a predpisech, ale predevsim musi dokonale znat svou honitbu a mit u ostatnich c¢lent
urc¢ity respekt. Mysliveckého hospodére ustanovuje a odvolava organ statni spravy
myslivosti na navrh uzivatele honitby.

4.1 Opravnéni

Mezi funkce, které je hospodar opravnén vykonavat, a ktery urcuje zakon ¢. 449/2001
Sb., patri:

» vypracovat a spolu se zastupcem uzivatele honitby podepisovat tkony tykajici
se mysliveckého hospodareni, napriklad navrh planu mysliveckého hospodareni
a statisticky vykaz o stavu honitby

» zastupovat uzivatele honitby pfi jednani tykajicim se mysliveckého hospodareni

e kontrolovat ulovenou zvér a jeji oznaceni, byt predem zpraven o provadéni do-
hledavky poranéné zvére, ktera prebéhla nebo preletéla ze sousedni honitby

» pozadovat predlozeni loveckého listku a potvrzeni o povinném pojisténi od osob,
které lovi v honitbé zvér; pri zjisténi neplatnosti loveckého listku nebo nepredlo-
zeni potvrzeni o povinném pojisténi vyzvat lovce, aby honitbu opustil, a pripad
oznamit organu statni spravy myslivosti; uvedené osoby jsou povinny predlozit
pozadované doklady, popripadé honitbu opustit

o usmrcovat toulavé psy a kocky, dalsi zvitata skodliva myslivosti, zdivocela do-
maci zvitata a volné se pohybujici zvitata z farmovych chovi zvére

o vést spolecné lovy, pozadovat predlozeni dokladt loveckych pst, zastavit prova-
déni spole¢ného lovu, nejsou-li splnény podminky pro néj stanovené, nebo neni-li
dbéno bezpecnostnich pravidel pri pouziti loveckych zbrani
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4.2 Povinnosti

Tentyz zakon uklada hospodari tyto povinnosti:

prokazat se pritkazem mysliveckého hospodare,
zabezpecovat plnéni povinnosti spojenych s chovem a lovem zvére,

navrhovat uzivateli honitby opatfeni k radnému mysliveckému hospodareni v ho-
nithé; odpovidd mu za toto hospodareni,

vést zdznamy o hospodafeni v honithé, zejména o ulovené zvéri, jejim prodeji
a ostatnich dispozicich s ni, a pripravovat statisticka hlaSeni pro organy statni
spravy myslivosti,

evidovat vydané povolenky k lovu, v honitbé pouzivané lovecké psy (s rozdélenim
na psy zapoc¢itané do minimalniho predepsaného poctu pro honitbu a na psy
ostatni), vést dalsi predepsané evidence,

nejpozdéji néasledujici den po skonceni honu zajistit provedeni spoleéné dohle-
davky s pouzitim loveckych pst,

vylouc¢it z ucasti na honu strelce, honce i dalsi osoby, které jsou pod vlivem
alkoholu nebo jinych toxickych latek, osoby mladsi 15 let a osoby, které hrubym
zpusobem porusily bezpecnostni pravidla; uvedené osoby jsou povinny misto
honu opustit,

provadét a zajistovat opatieni na ochranu zvére,

oznamovat neodkladné zjisténé zavady, nedostatky a skody podle jejich povahy
uzivateli honitby a organu statni spravy myslivosti, ktery jej ustanovil,

zabezpecit prukaz mysliveckého hospodare proti zneuziti, ztraté a odcizeni; pri-
padné takové skutecnosti neprodlené oznamit organu statni spravy myslivosti,
ktery mu priikaz vydal.
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5 Prehled cloudovych technologii

Cim dal vétsi oblibé se t&si tzv. Cloudovy background, coz znamena, Ze se vyvojaf
nemusi do urcité miry starat o backend aplikace. Cloud zajistuje hosting, spravu
databaze, autentizaci a nabizi uzitecné funkce spojené s provozem a spravou aplikace.
Vyvojari tak odpada nutnost, do ur¢ité miry, vyvijet backendovou cast aplikace,
zajistovat hosting nebo tesit vybér a nastaveni databéze.

5.1 Uvod do cloudovych technologii

S vyvojem mobilnich a webovych technologii roste i poptavka po téchto aplikacich.
Webové a nékteré mobilni aplikace potiebuji ke svému spravnému fungovani ser-
ver, ktery obstarava pozadavky ze strany uzivatele. Ve vétsiné pripadi, je propojen
s nékterou z databazi, kde uklada uzivatelskd data a jejich zmény (Google, 2016).
Zéaroven slouzi i pro analyzu vytizeni aplikace a je zde, mimo jiné, implementovana
security vrstva. Pred cloudovymi technologiemi bylo zvykem rozdélit vyvoj aplikace
na dvé zékladni ¢asti. Cést prezentaéni, tzv. frontend, jenz je ¢ast aplikace, kterou
vidi koncovy uzivatel, a na tzv. backend, coz by podle vicevrstvé architektury odpo-
vidalo vrstveé aplikacni a datové. Diky rozdilnosti v zaméreni frontendu a backendu,
coz sebou nese odlisné pozadavky na znalosti a zkusenosti, je ve vétsiné pripadi
vyvoj rozdélen pravé na dva tymy vyvojara. Diky cloudovému reseni vSsak odpada-
vaji nadklady na vyvoj backendu, jelikoz ho zcela nahrazuje, a v nékterych pripadech
i s pridanou hodnotou v podobé prehlednych grafii vytizeni aplikace, uzivatelskych
pristupi, datového provozu a mnohé dalsi. Doslova pomoci nékolika kliknuti, v pre-
hledném webovém prostiedi, je mozné vytvorit backend pro nasi aplikaci. Vétsina
firem nabizejici tyto technologie, umoznuje nékolik typu uctl, od bezplatného, ur-
¢en¢ho pro vyvoj a testovani, az po placené ucty, které nabizeji fadu vyhod, ale
hlavné velké datové tulozisté a mnohem vyssi pocet zpracovanych uzivatelskych po-
zadavku za jednotku ¢asu (Google, 2014). Ptuvodné se tento pristup zacal vyuZivat
u mobilnich aplikaci, ale diky jeho vyhodam, se pozdéji zacal aplikovat i na aplikace
webové. Aplikace vyuzivajici cloudové sluzby pro backend se nazyvaji "noBackend”
nebo "serverless” aplikace.

5.2 Firebase

Spolec¢nost Firebase byla zalozena v roce 2011 a nasledné byla v roce 2014 odkou-
pena spolecnosti Google. Od té doby prosla nékolika zménami az do posledni verzi,
kterd pfisla v kvétnu 2016 a oznacuje se jako verze 3. BaaS® Firebase je uréen pro
web a mobilni aplikace. Jak sdm Firebase o sobé tvrdi, tak jeho srdcem je sluzba
Firebase Analytics. Jedna se o bezplatnou sluzbu poskytujici prehled vyuziti vasi
aplikace a to po jednotlivych uzivatelich. Umoznuje 1épe pochopit chovani uzivateli
vasi aplikace a to pomoci odchytavani udalosti uzivatele a jeho nastaveni. Navic

6Backend-as-a-Service
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nabizi vytvoreni vlastni udalosti k méteni vlastnich zajmi. Jakmile jsou data od-
chycena, tak jsou dostupna ve Firebase dashboard. Pravé v tomto dashboardu je
mozné sledovat uziteéna data jako jaky uzivatel je nejvice aktivni, kdy a odkud.
Nebo taky kterou véc si nejcastéji prohlizi ve vasem potencialni eshopu. Dalsi zaji-
mava sluzba je Firebase Cloud Messaging (FCM), coz je multiplatformni feseni pro
posilani zprav a to zdarma. Je tak naptiklad mozné informovat uzivatelskou aplikaci
o novém emailu. Firebase vyuziva real-time databédzi Firebase Realtime Database.
Jedna se o NoSQL databazi, kde jsou data synchronizovana mezi vSemi uzivateli
v realném case. Soucasné zustavaji dostupna i kdyz prejde aplikace do offline. Data
jsou ulozZena jako JSON. Dalsi nabizena sluzba se jmenuje AdMob, coz uz z né-
zvu napovida, ze se jedna o sluzbu poskytujici reklamu ve vasi aplikaci a pripadny
vydélek (Google, 2014). Mezi dalsi sluzby patri:

o Firebase Authentication
» Firebase Storage

o Firebase Hosting

o Firebase Test Lab

o Firebase Crash Reporting
» Firebase Notifications

o Firebase Remote Config
o Firebase App Indexing
o Firebase Dynamic Links
o Firebase Invites

o Google AdWords

Firebase jako BaaS vyuzivaji zname aplikace jako PicCollage, Fabulous, Shazam
a Skyscanner.

5.3 Cloudboost

Indicka BaaS spolecnost, ktera se zaméruje hlavné na jejich real time NoSQL data-
bazi. K spravé databéaze lze vyuzit jejich prehledné API, které umoznuje vyvojaram
ukladat, vyhledavat a vytvaret dotazy nad databazi. Jejich sluzby jsou urcené jak pro
mobilni tak webové aplikace. Obsahuje knihovny pro Android, iOS, Objective-C, Ja-
vaScript, Javu a Node.js aplikace. K dotazovani databéaze 1ze také vyuzit REST API,
které vyuziva Server-Sent Event protokol, coz je API pro vytvareni HT'TP pripojeni
a prijem push notifikaci ze serveru. Mezi zname aplikace bézici nad Cloudboos-
tem patri napiiklad WhatsApp, Tinder, Slack a nebo tfeba Instragram (Hyderabad,
2014).
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5.4 AWS

Cloudové feseni od spolecnosti Amazon nabizi celou skalu sluzeb, které vam po-
muzou vyvinout aplikace ur¢ené pro miliény potencidlnich uzivatelti. Mezi zakladni
sluzby patfi user authentication, data storage, content delivery, backend logic, ana-
lytics dashboards and push notifications. AWS je urc¢eno opét jak pro mobilni, tak
pro webové prostredi. Data uklada v NoSQL databdzi Amazon DynamoDB. Mezi
aplikace vyuzivajici AWS patii Netflix, Periscope nebo Airbnb (Amazon, 2006).

5.5 Built.io

Spolecnost Built.io nabizi BaaS pro mobilni i webové aplikace. Zaméfuje se na no-
vinky a inovace v IT sektoru a snazi se je reprodukovat pro své zakazniky. Spo-
le¢nost nabizi 3 produkty, vSechny nékolikrat ocenéné. Prvni je Built.io Backend,
backend-as-a-service pro rychly vyvoj aplikaci. Built.io Counterstack, coz je content
management system (CMS). A posledni Built.io Flow, coz je integration-as-a-service
platforma pro API. Spole¢nosti vyuzivajici Built.io jsou Roche, Elastic nebo WM-
ware (Raw Engineering, 2012).

5.6 Parse

Nejprve je dulezité se zminit, ze Parse, od spolec¢nosti Facebook, byl ukoncen zacat-
kem roku 2017. Presnéji 28. ledna 2017. I kdyz se jedna o poskytovatele BaaS, ktery
byl ukoncen, zaslouzi si zde zminit. A to nejen z toho duvodu, ze jej vlastni Face-
book, ale také diky jeho oblibenosti. Jak jiz bylo zminéno, Parse je BaaS urc¢eny pro
mobilni i webové prostfedi a to jak pro android tak pro iOS. Béhem nékolika minut
umoznuje vytvorit backend mobilni nebo webové aplikace. Nabizi push notifikace,
social integration, data storage, a moznost upravovat chovani serveru pomoci tzv.
Cloud Code. Bohuzel diky silné konkurenci a také dobé, kdy spolecnost Facebook
investovala do 2 dalsich vedlejsich produkti (virtudlni realita Oculus a chatovaci
aplikace WhatsApp), se rozhodla pro ukonceni sluzby Parse. Parse vyuzivali aplika-
ce jako Appcelerator, FeedHenry a Kinvey (Facebook, 2011).

5.7 Vyvozeni zavéru

Tato diplomova prace vyuzije BaaS Firebase od spolecnosti Google. Hlavni davody
jsou, ze produkt nabizi velké portfélio sluzeb, je vhodny jak pro malé, tak Enterprise
projekty, spravuje ho gigant Google a je mozné ho vyuzivat zdarma’. Osvojeni jeho
vyuziti je rychlé a jednoduché, nabizi velké mnozstvi ndvodii a priklad pouziti a také
velkou uzivatelskou zakladnu. Firebase zcela pokryje veskeré pozadavky aplikace
diplomové prace.

"V omezené mite
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6 Analyza problému a navrh feSeni

Kapitola nejdrive vypise funkéni a nefunkéni pozadavky, na zdkladé rozhovoru se
skutecnymi mysliveckymi hospodari. Nasledné bude vytvoren Data Flow Diagram.
Zde bude zobrazen vybrany proces a cely Data Flow Diagram bude umistén do
priloh. Protoze aplikace bude vyuzivat databazi, a i kdyz se jedna o Firebase noSQL
databazi, bude zde zobrazen ERD diagram s vazbami a kardinalitou. Aplikace bude
napsana v Javé pro android a v AngularJS pro web. Jako backend bude vyuzito
cloudového prostredi Firebase.

6.1 Funkcni a nefunkéni pozadavky

Po rozhovorech se skuteénymi hospodari jsem dosel k zavéru, ze témér veskeré pa-
piry a evidence udrzuji v papirové podobé nebo v podobé jednotlivych dokumentii
v poéitadi. Ze je pro né slozité udrzovat poradek v téchto dokumentech a evidencich.
Na zékladé téchto rozhovort byly urceny funkéni a nefunkéni pozadavky.

Funkcni pozadavky
o Moznost nahravat, upravovat a stahovat dokumenty
o Vyuzit oficidlni PDF dokumenty planovani
o Moznost ptridavat myslivecka staveni do mapy
e Moznost pridani popisku k mysliveckym stavenim
« Pridavat evidence nékolika kategorii
o Vyuziti fotoaparatu mobilniho zarizeni k zaznamenani evidence na misté
o Volba ulozeni nekompletni evidence
e Zobrazeni vlastni polohy v mapé
» Existence uzite¢nych informaci, které zejména v mobilnim zatizeni prijdou vhod

e Moznost ptrepinani roku, pro zobrazeni zaznamu z let minulych



6.1 Funk¢ni a nefunkéni pozadavky 18

Nefunkéni pozadavky
o Mobilni a webova aplikace
o Aplikace na mobilni zarizeni s operacnim systémem android
o Uzivani zcela zdarma
o Vyuziti map

o Moznost vyuziti ndhledu do let minulych

Data Flow Diagram

Neboli diagram datovych tokt, znédzornuje funkce aplikace pomoci procest, toki,
skladti a terminatorti. Jednotlivé procesy vychazi z funkcénich pozadavki uzivatele.
Obrazek ¢. 9, ktery je soucasti priloh, znazornuje procesy aplikace jako pridani nové
evidence nebo zobrazeni planu. Muzeme zde vidét, ze vétSinu procest spousti sam
uzivatel. Jeden z pozadavki byl, aby bylo mozné pridat myslivecka staveni jako jsou
posedy nebo krmelce do mapy. Tento proces pridani nového mysliveckého staveni
muzeme vidét na obrazku ¢. 1. Vidime zde uzivatele, ktery pomoci procesu “Pridani
mysliveckého staveni do mapy” posle informace o poloze a staveni do dalsiho procesu
“Pridani mysliveckého staveni”, ktery zpracované informace ulozi do datového skladu
“Myslivecka staveni”.

s o\ ': w
L4 Informace o poloze a staveni 15
Informace o novém staveni | Pfidani mysliveckeno * Ppridani mysliveckeho
7| staveni do mapy staveni
.
Uiivatel Nowé staven
s o\
L6
Zabrazeny bod v mape Zobrazeni . _ )
M mysliveckeho staveni v | informace o staveni Mysliveckd staveni
mapé
A —

Obrazek 1: Ukazka procesu pridani a zobrazeni nového mysliveckého staveni
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ERD diagram

Ackoliv firebase nabizi pouze noSQL databazi, kde jsou veskera data ulozena do
JSON struktury, je vhodné zde znézornit pomoci ERD diagramu strukturu uklé-
danych dat této aplikace. ERD diagram znazornuje nejen tabulky, ale také vazby
mezi sebou a jejich kardinalitu. Pozadavky ze strany navrhovatele obsahovali moz-
nost vytvaret rizné druhy evidenci. Nasledujici obrazek ¢. 2 zobrazuje vztah tabulky
“Evidence skod zptisobenych zvéri” a tabulek “Honitba” a “Uzivatel”.

Honitha
PK  uniqueld
FK id_uzivatele
nazev
Evidence skod qu[lsh
FK id_honithy ruzloha .
FK id_uzivatele ' rozloha_poli
rozloha_lesu
" loha_vodnich_ploch
FK id ruzo_a_\ nich_plac
& ostatni_rozloha
vEk -
a
ikoda
C Ing
datum ]
BF aktivni
vl
pohlavi
misto
poznamka
fotografie

ufivatel
PK id
) email

heslo

jmeno

Obrézek 2: Vztah evidence, uzivatele a honitby

Tento ERD diagram byl vytvoren na zakladé funkénich pozadavki a nasledného
Data Flow Diagramu. Jelikoz se jednd o noSQL databazi, je nutné zobrazenou kar-
dinalitu dodrzovat na trovni implementace samotné aplikace. Cely ERD diagram je
zobrazen v obrazku ¢. 10

6.2 Navrh reSeni

Vyslednd aplikace bude slouzit pfedevsim pro myslivecké hospodéie v Ceské repub-
lice. Bude zamérena na jejich zakonem stanovené povinnosti z hlediska hospodateni
v honitbé. Toto hospodareni v sobé skryva celou fadu planovani a evidenci.

Pro predstavu, kazdy rok je nutné sestavit plany lovu a chovu zvére sparkaté,
zvere drobné a ostatnich druht zvére. Toto planovani vychazi z predchoziho séitani
zvére. Které je také nutné provadét kazdy rok. Dale musi evidovat ulovené kusy
zvere a kazdy mésic musi sestavit mésicni hldseni a plnéni planu lovu. Soucasti
hospodareni je i vyziva honitby, stavéni posedl, krmelct a zasypu.
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Aplikace bude hospodari usnadnovat spravu jeho povinnosti. Bude ho o nich
informovat a umoznovat mu nahlédnout do zaznamu hospodareni z let minulych.
Dokumenty bude tvorit a ukladat. Vse bude ulozeno na jednom misté, tak, aby mél
uzivatel vse k dispozici ze svého chytrého telefonu nebo webového prostredi.

Soucasti aplikace bude i mapa honitby se zakreslenymi posedy, krmelci, zasypy
a dalsimi mysliveckymi stavénimi. Toto zobrazeni pomoci mapy bude slouzit zejména
pro lepsi predstavu o vzajemném rozpolozeni mysliveckych staveni. Aplikace bude
napsana pro operacni systém android a pro webové prostiedi. Obé platformy budou
vyuzivat cloudovy background Firebase.
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7 Implementace

Kapitola zamétrena na praktickou c¢ast diplomové prace, pojednava o nastaveni Fi-
rebase cloudového backendu a nasledné implementaci webové a mobilni aplikace.

7.1 Firebase

Jak jiz bylo zminéno v kapitole 4, Firebase je naprosto dostacujici pro pokryti vsech
pozadavktl teto aplikace. Jeho implementace do webové i mobilni aplikace je doslova
otazkou nékolika minut a to hlavné z divodu bohaté podpory ze strany Googlu
(Google, 2016).

Firebase konzole

Vyuziti Baas Firebase pro vlastni aplikaci predchazi vytvoreni a nastaveni projektu
pomoci online Firebase konzole®. Nejdifve je nutné zalozit projekt, zadat jeho nazev
a lokaci. Timto krokem se vytvori backendove prostiedi s databazi, storage, analytics
a dalsimi Firebase sluzbami®. JelikoZ diplomové prace ke svému fungovani potiebuje
autentizaci uzivatell, je nutné v konzoli nastavit moznosti prihlasovani. Firebase
nabizi autentizaci pomoci ¢t jinych sluzeb jako je Facebook, Google, Bitbucket
a dalsi. Samozrejmé také nabizi moznost registrace a autentizace uzivatela primo do
Firebase databaze. Dalsi moznosti je OAuth autentizace tfetich stran. V této praci
bude vyuzito autentizace pomoci i¢tu Google a moznosti registrace nového uzivatele.
Tyto moznosti autentizace je nutné nejprve povolit v prislusné sekci Firebase konzole
(obr. ¢. 3).

Backend je urcen pro web, android i iOS. Pro jejich propojeni s Firebase backen-
dem je potieba v konzoli aplikaci pridat a postupovat podle nabizenych krokt. Pro
pripojeni webové aplikace je uzivateli nabidnut kus kédu, ktery se musi zkopirovat
do aplikace. Pro pripojeni mobilni aplikace, at uz Android nebo iOS, je dulezité
nejprve pomoci konzole aplikaci pridat a nechat si vygenerovat konfigurac¢ni soubor.
Tento soubor se nasledné stane soucasti aplikace.

8https://console.firebase.google.com/
9https://firebase.google.com/
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Implementace do webové aplikace

Aby mohla webova aplikace komunikovat s Firebase backendem, tak se musi zko-
pirovat vygenerovany kus kédu do aplikace. Zminény kus kédu je javascripto-
vy skript, ktery pripoji k aplikaci knihovnu Firebase a nésledné pomoci ptikazu
firebase.initializeApp(config) inicializuje spojeni. Funkce pfijima jeden para-
meter config. Je to objekt se ¢tyfmi proménnymi. Prvni je apiKey, ktery predsta-
vuje kli¢ pro identifikaci aplikace. Dalsi je authDomain, coz je doména, na které je
mozné nasi aplikaci najit. Treti proménna je url adresa Firebase databaze. Posledni
hodnota je takzvany storageBucket coz je adresa k poskytovanému tulozisti. Cely
konfigurac¢ni soubor vypada takto:

var config = {

apiKey: "AIzeSyCAXCR5JhaaRHBmikc7Tq0z9fu9v8172d41Q",
authDomain: "mysldenikvl.firebaseapp.com",
databaseURL: "https://mysldenikvl.firebaseio.com",
storageBucket: "mysldenikvl.appspot.com"

I

firebase.initializeApp(config);

V pripadé této prace, je kod umistén v souboru index.html. Tim je zajisténo,
ze je konfiguracni skript zkompilovan na zacatku, pred vyuzitim v ostatnich éas-
tech aplikace. Protoze Firebase zajistuje i hosting aplikace, je pro jeji nahrani do
Firebase Cloudu nutné mit nainstalovany firebase-tools, coz je sada nastroji pro
spravu celého Firebase projektu. Umoznuje projekt nahrat lokalné nebo na vzdale-
ny Firebase server. Tim se aplikace stane dostupnou na internetu pod prifazenou
adresou.

Implementace do mobilni aplikace

Pro umoznéni komunikace Firebase backendu s android aplikaci je zapottebi pod-
stoupit par krokt. Pomoci Firebase konzole lze vygenerovat konfigurac¢ni soubor
google-service. json, ktery se nasledné vlozi do kofenového adresaie projektu.
Tento soubor obsahuje apiKey, coz je kli¢ pro identifikaci aplikace. Dale obsahu-
je url adresy databaze, tlozisté a dalsi informace potifebné pro tspésné propojeni.
Dalsim krokem je pridani classpath 'com.google.gms:google-services:3.0.0'
do korenového konfiguracniho souboru build.gradle. Poslednim krokem je pridani
dalsi zavislosti compile 'com.google.firebase:firebase-core:10.2.1' atodo
projektového konfigura¢niho souboru {app/build.gradle. Na konec toho souboru uz
jenom pridame apply plugin: 'com.google.gnms.google-services a aplikace by
meéla byt pripravena pro komunikaci s Firebase backendem.
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7.2 Webova aplikace

Kapitola pojednava o zpusobu implementace webové casti této diplomové prace.
Rozdéleni do podkapitol je zalozeno na jednotlivych funkénich prvcich aplikace.
Webova c¢ast aplikace byla implementovana pomoci jazyka javascript a to konkrét-
né s vyuzitim frameworku AngularJS. Pro styly CSS byla vyuzita knihovna Boot-
strap'?, angular-clock!! a vlastni styly. Spravu téchto frameworkii a knihoven Fesi
tzv. package manager NPM!2,

Autentizace

Novému uzivateli je nabidnuto prihlasit se pomoci uctu Google nebo muze vybrat
moznost nové registrace a prihlasit se pomoci nové vytvoreného uctu. Prihlasova-
ni pomoci existujictho Google uctu je dulezité nejprve povolit ve Firebase konzoli
(obr. ¢. 3) Registrace nového uzivatele je implementovdna pomoci Firebase funkce

Sign-in providers

Provider Status
Email/Password Enabled
~ -
\J Google Enabled
n Facebook Disabled
Twitter Disabled
O GitHub Disabled
2 Anonymous Disabled

Obréazek 3: Druhy prihlaseni

createUserWithEmailAndPassword(email, password), kterd zaregistruje nového
uzivatele pomoci prijatych parametrii - email a heslo. Pro kontrolu existujiciho uzi-
vatele je na zadany email zasldan email s potvrzovacim odkazem. Po kliknuti na néj
uzivatel potvrdi svoji existenci a je mu umoznéno se prihlasit. Prihlaseni do aplikace
je zprostiedkovano pomoci Firebase funkce signInWithEmailAndPassword (email,
password). Pokud jsou prihlasovaci ildaje spravné, tak je uzivatel presmérovan na
hlavni stranku aplikace. Piihlaseni mtze byt odmitnuto z nékolika divoda. Miize to
byt z duvodu Spatnych prihlasovacich udaju (obr. ¢. 4)nebo z divodu nepotvrzeni
existence uzivatele.

Ohttp://getbootstrap.com/
Hhttps://deepu.js.org/angular-clock/
2https:/ /www.npmjs.com/
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Spatné zadané heslo

A petrkoucky.26@gmail.com

Obrazek 4: Prihlaseni se Spatné zadanym heslem

Po tspésném prihlaseni je uzivatelovo id a jméno ulozeno do uzivatelova pocitace
pomoci HTTP cookie!3. Takto uloZend informace se v aplikace vyuziva pro udrZzovani
prihlaseného stavu i po obnoveni stranky, ¢i restartu pocitace, a po jednom dni
necinnosti se automaticky odstrani. Dale se zavola dotaz do Firebase databaze, ktery
vrati aktivni honitbu. Aktivni honitba je honitba, kterd je nastavena uzivatelem jako
aktualni. Kazdy uzivatel mize mit sparovano vice honiteb se svym uc¢tem. Nazev
a id honitby jsou také uloZzeny pomoci HTTP cookie. Pokud dotaz nevrati zadny
vysledek, znamend to, ze je uzivatel novy a nema jesté vytvorenou honitbu. V tomto
pripadé je uzivatel presmérovan, misto na hlavni stranku, na stranku pridani nové
honitby. Posledni ¢ast tykajici se autentizace je stranka, kde je uzivateli umoznéno
resetovat své heslo v pripadé jeho zapomenuti. Ztrata hesla je fesena zadanim svého
emailu, na ktery je nasledné poslan email s instrukcemi pro resetovani a zadéani
nového hesla.

Navigace

Navigaci v aplikaci obsluhuje primarné horni lista (obr. ¢. 5). Navigacni lista je
rozdélena na 3 funkéni c¢asti. V levé c¢asti se nachazi ikona a nazev aplikace. Po
kliknuti na nézev je uzivatel ptesmérovan na hlavni stranku aplikace.

Prosttedni ¢ast obsahuje 4 sekce tlacitek: Planovani, Evidence, Honitba a Uzi-
tecné informace. Sekce Planovani obsahuje navigacni tlacitka na stranky obsahujici
veskeré planovani, které myslivecky hospodar musi v priubéhu roka vyplnit. Jedné
se o plany lovu a chovu zvére sparkaté, drobné a ostatnich druht zvére. Dale plany
péce o zveér, spolecnych lovil zvére a poctu loveckych psi. Posledni dvé tlacitka od-
kazuji na dokumenty s Vysledky s¢itani zvére a mésiéni hlaseni o plnéni planu. Dalsi
sekce s nazvem Evidence v sobé skryva navigacni tlacitka na stranky, které zastituji

BHTTP cookie slouzi k uklddani malého mnozstvi dat do uzivatelova PC z diivodu jeho pozdéj-
stho vyuziti. Data ztstavaji i po vypnuti a zapnuti prohlizece ¢i celého pocitace
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Obrazek 5: Navigac¢ni menu

evidenci v honitbé. Myslivecky hospodar je povinen evidovat informace o skodach
zpusobenych zvéri, o ulovenych kusech zvére z lovii samostatnych i spoleénych. Déle
musi evidovat choroby v honitbé, vyzivu honitby a informace o posedech, krmel-
cich, zasypech a dalsich mysliveckych stavenich. Treti navigacni sekce se zamétruje
na honitbu. Obsahuje informace o ¢lenech honitby a dale mapu honitby. Posledni
tlac¢itko navigacniho menu je Uziteéné informace. Tato sekce obsahuje informace
uzitecné pro kazdého myslivce. Jedna se informace o dobach lovu zvére, jejich iji
nebo o loveckych plemenech pst.

Prava c¢ast navigacniho menu obsahuje tlacitko, které odhlasi uzivatele. Déle
obsahuje nézev aktualni honitby spolec¢né s aktualnim rokem. Pro nahlédnuti do let
minulych lze rok zménit. Posledni funkcni prvek pravé ¢ésti je tlacitko plus, které
presmeéruje uzivatele na stranku, kde lze vytvorit novu honitbu.

Kazda stranka mé svou vlastni url, pod kterou je dostupné. Tyto url a veskerou
navigaci v aplikaci ¥idi Angular router'*. Jedna se o ti{du, kterd ma na starosti na-
vigaci v aplikaci. Soubor s touto tifidou obsahuje URL adresy vsech stranek aplikace
a umoznuje jejich smérovani. Angular Router umoznuje zanést pripadné podminky
smérovani. V této praci se naptiklad jedné o stranku s priddanim nové honitby. Na
tuto stranku se uzivatel dostane automaticky v pripadé, ze doposud nepridal zadnou
honitbu a tak je cilené smérovan na misto, kde to miize napravit. Soucasti navigac-
niho panelu, jsou také tzv. breadcrumbs'®. Jsou situovany jako piipojeny prvek pod
hlavnim panelem a jsou aktualizovany podle soucasné stranky. Breadcrumbs jsou
generovany automaticky na zakladé nazvu sekce tlacitek a konkrétni podsekce.

Plany lovu

Plany lovu jsou zobrazeny ve formé PDF dokumentu primo na strance aplikace (obr.
¢. 11). Kazdy jednotlivy myslivecky plan je uzivateli nabidnut jako préazdna PDF
sablona. Tu je mozné stahnout, vyplnit a zase nahrat do aplikace. Po nahrani je
zobrazena uzivateli. Plan je mozné kdykoliv stahnout a pripadné upravit a znovu

Mhttps://docs.angularjs.org/api/ngRoute/service/route
BInformace pro uzivatele o aktualni pozici v aplikaci
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nahrat. Dokumenty s pldny lovu jsou uloZeny ve Firebase Storage'®. Prazdné do-
kumenty jsou zde po jedné kopii a jsou bez vazby na uzivatele. Kazdy upraveny
dokument je ulozen ve slozce s ID honitby. Tato slozka je nasledné v podadresa-
i s nazvem uzivatelova ID a déle v podadresari s aktudlnim rokem. Timto jsou
dokumenty oddélené a pripravené odkudkoliv a na jakémkoliv zafizeni s interneto-
vym pripojenim. Kazdy dokument mize existovat pouze jednou a to s omezenim
na honitbu a rok. Vyjimku tvoti tzv. Mési¢ni hlaseni o plnéni planu. Jedna se o do-
kument, ktery myslivecky hospodar musi kazdy meésic vyplnit a poslat na prislusny
urad. Kazdy jednotlivy dokument musi vychézet z dokumentu mésice predchazeji-
ciho. Stranka s timto planem obsahuje panel s dvanacti tlacitky, které reprezentuji
meésice v roce. Lze jimi prepinat mezi dokumenty kazdého mésice. Zptisob vytvareni
téchto dokumenti je ¢astecné odlisny od ostatnich planu. Jako tivodni dokument je
zde zobrazen prazdny dokument meésicniho hlaseni o plnéni planu. U ostatnich pla-
nu, Ize mit plan nenahrany a tim padem nezobrazeny. Kazdy dokument prislusného
mésice, ktery uzivatel neupravil, je zobrazen jako dokument mésice s posledni tipra-
vou. Pro mési¢ni hlaseni o plnéni planu je ve Firebase storage ulozeno 12 dokumenti
pro honitbu a rok.

Mapa honitby

Mapa honitby zobrazuje nejen stied honitby, ale také mysliveckd staveni, jako jsou
posedy, krmitka a krmelce (obr. ¢. 12). Po prvnim piihlaSeni uzivatele je mu na-
bidnuto, aby vyplnil informace o své honitbé a vybral stied honitby. Po tomto
kroku jsou udaje ulozeny do Firebase realtime databaze a uzivatel je presmérovan
do zobrazeni své honitby. Zde je mozné upravit idaje o honitbé nebo pridat nékteré
z mysliveckych staveni.

Mapové podklady pro tuto aplikaci poskytuje spole¢nost Google!”. Jak vyuzit
mapové podklady popisuje detailné jejich web, ktery obsahuje mnozstvi navodi od
zakladnich funkei, které umoznuji mapu vibec vyuzit, az po pokrocilé funkce, pomo-
ci nichz lze do map kreslit geometrické obrazce, nebo vyuzivat jiné druhy mapovych
podkladii. Aplikace Denik mysliveckého hospodéare vyuziva mapové podklady pro
zobrazeni vlastnich bodi v mapé. Tyto body lze zménit do pozadované podoby,
takze jsou ve tvaru mysliveckych staveni jako jsou posedy a krmelce. Kazdy takovy
bod je ulozen do databaze s vlastnostmi, které urcuji jeho nazev, polohu a pripadny
podrobnéjsi popis. Poloha bodu je ur¢ena pomoci souradnic lat a lng. Diky nim
a funkci Reverse Geocoding'® lze ziskat i poStovni adresu, kterd se pod bodem
skryva.

https://firebase.google.com/docs/storage/
Thttps://developers.google.com/maps/
Bhttps://developers.google.com /maps/documentation /javascript /examples/geocoding-reverse
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Evidence

V této aplikaci je k dispozici celkové pét druhi evidenci. Kazda jednotliva eviden-
ce je dostupnd pod rozbalovacim tlac¢itkem Evidence hlavniho panelu. Znazornény
jsou jako dynamicka tabulka, do které je mozné pridavat nové zdznamy a ty stavaji-
ci upravovat (obr. ¢. 13). Pridavani a zmény evidenci jsou ukladany do Firebase
databaze pod cestou evidences/userId/shootingId/year/typeOfEvidence/x*.
userId je identifikdtor aktudlné prihlaseného uzivatele. shootingId je identifikator
honitby kterd je nastavena jako aktudlni. year je rok, pro ktery chceme eviden-
ce zobrazit nebo pridat. typeO0fEvidence je druh evidované evidence. Pod touto
cestou se nachazi seznam vsech pridanych evidenci pod vlastnim unikatnim identifi-
katorem. V prvnim sloupci je zobrazena fotografie, ktera je v databazi ulozena jako
retézec znaki, ktery reprezentuje fotografii v kddovani Base64. Data jsou ziskana
pomoci Firebase knihovny. PTi vstupu na stranku seznamu evidenci, jsou nejprve
stazeny aktualni data z Firebase databaze a nésledné je zaregistrovan tzv. listener!?,
ktery hlidda zmény v seznamu evidenci daného typu. Timto je zajisténa aktudlnost
zobrazeného seznamu.

Design

Pro design byly vybrany 3 zédkladni barvy. Oranzova, zluta a zelend. Barva zelena
slouzi jako barva pozadi. Zluté barva je pouzita na hlavni naviga¢ni menu. Oran-
zova barva slouzi pro funkéni tlacitka. Struktura aplikace je v duchu single-page
aplikace?. To znamen4, Ze nedochdzi, pfi navigaci na jinou ¢4st aplikace, k tplné-
mu znovu-nacteni stranky. Misto toho se méni pouze ¢ast celé stranky a v pripadé
této aplikace se méni obsah pod naviga¢nim menu. Nevyhoda single-page aplikace,
jenZ je zaroven jeji piednosti, je to, ze vyuZiva ve vétsi mife AJAX?! a tim zatézuje
zarizeni vice, nez aplikace bez SPA. Dalsi nevyhodou je fakt, ze nékteré c¢asti apli-
kace nejsou viditelné pro vyhleddvaci sluzby?? jako jsou Google nebo Seznam (Code

School LLC, 2017).

Hlavni stranka

Hlavni stranka aplikace je rozdélena do ¢tyt oddila (obr. ¢. 14). Kazdy oddil zobra-
zuje cast funkcionality jednotlivych funkénich ¢asti aplikace. Nejvyraznéjsim prvkem
hlavni stranky je nahled mési¢niho hlaseni. Zobrazuje dokument s poslednim mé-
sicnim hlasenim, které uzivatel vyplnil. Z tohoto mista jej nelze nijak editovat, ale
uzivateli je nabidnuto presmérovat se primo na cast aplikace, kde tak muze ucinit.
Toto je mozné po kliknuti na prislusné tlacitko, které se nachazi v hlavicce konkrét-
niho oddilu. Tak je tomu i v pripadé dalsich oddili. Dale se na hlavni strance nachazi

19V piekladu "nasloucha¢”, ktery naslouchd zméndm a v jejich p¥ipadé na né umi reagovat
208PA neboli Single-page Applications

21 Asynchronous JavaScript and XML

22SEO - search engine optimization
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mapa honitby se zakreslenymi mysliveckymi stavenimi. Déle informace o honithé,
uziteéné informace o dobach lovu zvére a jako posledni, nulty, oddil je zobrazen
aktualni cas s datem.

7.3 Mobilni aplikace

Mobilni ¢ast této prace je urc¢ena pro mobilni platformu android a je psana v jazyce
Java a XML. K jejimu vyvoji bylo vyuzito IDE?* Android studio, které poskytuje
firma Google zdarma. Android studio je plné dostacujici k vyvoji mobilni aplikace.
Je zalozeno na zndmém IDE IntelliJ Idea a poskytuje emuldtor mobilnich zatizeni.
Tato aplikace je urcena pro mobilni telefony od API verze 19, coz odpovida verzi
androidu 4.4 KitKat (Android Studio, 2017).

Autentizace

Jako je tomu v pripadé webové c¢asti, tak i zde je mozné se prihlasit pomoci google
uctu, popripadé lze vytvorit vlastni tcet ve Firebase databazi a autentizovat se po-
moci néj. Po instalaci aplikace uzivatel uvidi obrazovku s prihlasenim (obr. ¢. 18). Je
mu zde nabidnuto prihlaseni, registrace nebo pripadnd obnova zapomenutého hesla.
Veskerou autentizaci fesi FirebaseAuth ttida, kterda poskytuje registraci, prihlaseni,
obnovu hesla, ale také napiiklad tzv. listener?* AuthStateListener (), ktery kon-
troluje zmény aktualné prihlaseného uzivatele a v pripadé, Ze se uzivatel odhlasi
nebo dojde k vyprseni jeho tokenu, tak ho automaticky odhlasi a presméruje na ob-
razovku s prihlasenim. Registrace uzivatele obsahuje 2 ¢asti. V prvni ¢asti uzivatel
zadd nové prihlasovaci informace v registraéni obrazovce. (obr. ¢. 19) Po kliknuti
na tlacitko registrovat je na zadanou emailovou adresu poslan email se specidlnim
odkazem, ktery uzivatele aktivuje. Bez toho, aby uzivatel potvrdil svoji existenci,
prihlaseni neni mozné.

Struktura aplikace a design

Aplikace vyuziva ve velké mire fragmenty, které odpovidaji jednotlivym sekcim apli-
kace?®. Hlavn{ aktivita MainActivity, obsahuje v horni ¢4sti panel s ikonou aplikace,
nazvem aktualni ¢asti aplikace, nacitaci ikonu a rozbalovaci menu s vybérem roku.
Nézev aktudlni ¢asti odpovida aktualnimu fragmentu. Po prvnim ptihléseni je aktu-
alni fragment mapa honitby, takze je v hornim panelu zobrazeno: "Mapa Honitby”.
Nacitaci ikona je android tiida ProgressBar, ktera slouzi jako indikator nacitani
néjakého obsahu, zejména synchronizaci dat z Firebase databaze (obr. ¢. 6). Tato na-
¢itaci ikona je zobrazovani pomoci progressBar.setVisibility(View.VISIBLE) ;
a nasledné schovdna pomoci progressBar.setVisibility(View.INVISIBLE);.

ZIntegrated Development Environment - Vyvojové prostiedi
24V prekladu "nasloucha¢”, ktery naslouchd zméndm a v jejich piipadé na né umi reagovat
25Evidence, Plany, Mapa honitby, UZiteéné informace
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(. Mapa Honitby D 2016 ~
Obrazek 6: Nacitani obsahu

Pod hornim panelem je umistén druhy panel, ktery je podle aktualniho fragmentu,
bud schovany, nebo zobrazeny. Uprostied obsahuje android tfidu TextSwitcher
a dveé tlacitka na opacnych stranach. TextSwitcher slouzi k dynamické zméné
zobrazeného textu a jeho zména je vyvolana pomoci zminénych tlacitek. Tento
druhy panel je zobrazen pro fragmenty Evidence a Uzitecné informace a obsah
TextSwitcher se méni na podle aktualniho fragmentu. Posledni ¢ast hlavniho pane-
lu je rozbalovaci menu, Spinner, ktery umoznuje vybrat rok, pro ktery chce uzivatel
zobrazit nebo pridat data. Zbytek stranky je urc¢en pro vybrany fragment. Az na
FloatingActionButton, ktery se nachazi v dolnim pravém rohu. Pravé toto tlacit-
ko slouzi jako navigace napri¢ fragmenty a pro odhlaseni uzivatele. Je zobrazeno po
celou dobu po piihldseni, az do odhldSeni. Po kliknuti na toto tla¢itko se rozbali?6
menu s nazvy jednotlivych sekei a tlacitko pro odhlaseni (obr. ¢. 22). Po kliknuti
na vybranou sekci je menu zase zabaleno?” a hlavni obsah stranky se zméni podle
vybrané sekce. Design aplikace vévodi, jako je tomu v pripadé webové aplikace, 3
zakladni barvy: zelena, zluta a oranzova. Zelena je urcena pro pozadi aplikace, zluta
pro hlavni panel a oranzova pro tlac¢itka. Vyjimku zde tvori navigacni tlacitko, které
ma barvu modrou.

Planovani

Funkcionalita u sekce planovani je znacné omezena na mobilni aplikaci (obr. ¢. 21).
Uzivateli nabizi pouze zobrazovat plany. Neumoznuje jejich tipravu nebo vytvareni.
Toto rozhodnuti bylo ué¢inéno z divodu velikosti obrazovek mobilnich zai{zeni. Upra-
va dokumenti by tak byla neprijemna. Pro ucely vytvareni a tpravy dokumenti je
urc¢ena webova aplikace. Fragment planovani obsahuje tlacitka sefazena pod sebou.
Tyto tlacitka reprezentuji jednotlivé druhy plani a po jejich kliknuti je uzivateli
dokument s planem zobrazen. V pripadé, ze pro zadany rok neexistuje pozadovany
plan, je uzivateli zobrazena informace formou Toast.makeText ()?® o neexistenci
daného dokumentu. Zménou roku v hlavnim panelu je mozné vybirat pro ktery rok
chce uzivatel stdhnout vybrany pldn. Samotné zobrazeni dokumentu je implemen-
tovano jako prepnuti aktualni activity do nové activity s vybérem programu pro
zobrazeni pdf dokumentu. Po jeho vybrani je dokument zobrazen vybranou aplikaci
mimo aplikaci Denik mysliveckého hospodare. Do aplikace se lze vratit po stisknuti
tlacitka zpét. Pro zobrazeni PDF dokumentu je nutné dokument nejdrive stahnout
z Firebase storage. Diky tomu, je nutné po uzivateli ziskat opravnéni k pristupu

260brazi s animaci
27Schovani menu s animaci
28informace zobrazena pomoci kratkého vyskakovaciho okna s textem
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do jeho tlozisté?®. Od verze api 23, kterd odpovidd androidu 6.0, jsou opravnéni
ziskana pri béhu aplikace. Drive se tato opravnéni povolovala pri instalaci aplikace.
Pokud uzivatelovo zarizeni vyuziva zarizeni s android verzi vyssi nez 6.0, tak je pfi
prvnim pokusu o stazeni dokumentu nabidnuto povoleni opravnéni zasahovat do ex-
terniho ulozisté zatizeni. Stahovat pdf dokument neni mozné do okamziku povoleni
tohoto opravnéni. Jakmile uzivatel povoli toto opravnéni, je tato informace ulozena
a pri dalsim pokusu o stazeni jiz nemusi potvrzovat opravnéni. Naopak v pripadeé,
ze uzivatel nepovoli opravnéni, je mu dialog s opravnénim zobrazovan pokazdé.

Evidence

U casti evidenci prichazi velka vyhoda této android aplikace. Vyhoda spociva v zabu-
dovaném fotoaparatu u mobilnich zatizeni a jeho nasledném vyuziti pro zaznamenéani
fotografii ptimo na misté. Pfi pfechodu do evidenci dojde k zobrazeni druhého pane-
lu, hned pod hlavnim hornim panelem (obr. ¢. 15). Panel obsahuje nézev aktudlné
zobrazenych evidenci a umoznuje jejich zménu.

("] Q ‘% A 6:52

¢ Evidence 2017~
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Obréazek 7: Pfidani nové evidence

Hlavni ¢ast obrazovky vyuziva tiidu ListView?® pro zobrazeni seznamu evi-
denci dané kategorie. Vyhodou ListView je, Ze neni nutné pro kazdy typ eviden-
ce vytvorit vlastni seznam, ale sta¢i pomoci TwoTextImageAdapter naplnit data
k zobrazeni. Vlastnoru¢né napsana tiida TwoTextImageAdapter je potomkem tfidy
ArrayAdapter a pro zobrazeni jednotlivych prvki seznamu evidenci vyuziva xml
Sablonu s jednim ImageView na levé strané a tfemi TextView pod sebou ulozenymi.
Napsana sablona se jmenuje row_layout a jedinou povinnosti uzivatele je urci-
té, jaké hodnoty méa Sablona zobrazit. Fotografie a prvni fadek jsou u vsech typu
evidenci stejné, druhy a treti radek se lisi. Naptiklad pro evidence skod zpiisobe-
nych zvéri, druhy a treti rddek zobrazuji skodu a zvér. Evidence ulovené zvére lovi
hromadnych zobrazuje jméno stielce a zver. Jednotlivé ¢asti jsou naplnény uvnitt
TwoTextImageAdapter. V pripadé, ze uzivatel nedodal fotografii k evidenci, tak je
zobrazen nahradni obrazek. Pfed samotnym naplnénim seznamu evidenci, je zavolan
dotaz do Firebase databaze. Odpovéd z databéaze vrati jednotlivé evidence daného
typu k zobrazeni a nasledné je ulozi do proménné, pro pozdéjsi vyuziti. Ulozenim do
proménné je zajisténo, ze pri prechodu mezi jednotlivymi typy evidenci, se aplikace

29READ EXTERNAL STORAGE a WRITE EXTERNAL STORAGE
30https://developer.android.com/guide/topics/ui/layout /listview.html
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nejprve podiva do zminéné proménné a v pripadé, ze evidence, pro aktualni typ,
jsou pritomny, nevola dotaz do Firebase databaze. Dulezitym faktem je skutecnost,
ze pri prvnim volani do Firebase databaze se zaregistruje ValueEventListener,
ktery hlida veskeré zmény v databazi na zadané cesté. Proto i v pripadé, Ze jsou
data ulozena v proménné, jsou vzdy aktudlni, protoze zména v databazi je hlidana
a promitnuta okamzité. Nacitani dat jednotlivych kategorii je zobrazeno pomoci, jiz
zminéné tiidy, ProgressBar. Na prvky seznamu evidenci je mozné kliknout, ¢imz
se uzivatel dostane do detailu vybrané evidence. Detail zobrazuje v horni ¢asti fo-
tografii a pod ni informace k danému typu kategorie. Kazdy typ evidence ma pro
zobrazeni detailu vlastni xml Sablonu. Jednotlivé typy evidenci maji i vlastni sablo-
nu pro pridani evidence nové. Pridani nové evidence pomoci mobilni aplikace v sobé
nese jiz vyse zminénou vyhodu v moznosti poridit fotografii pfimo na misté. Pridat
novou evidenci je mozné po kliknuti na nové zobrazeny FloatingActionButton,
ktery se nachazi nad tlac¢itkem hlavniho menu. Stejné jako u detailu evidence, je
v horni Casti prostor pro zobrazeni fotografie. Uprostied toho prostoru se nachéazi
dvé tlacitka. Jedno pro pridani fotografie piimo z galerie telefonu a druhé pro po-
fizeni fotografie ptimo z fotoaparatu. Dolni dvé tfetiny obsahuji EditText pole, do
kterych lze vepsat podrobnosti o evidenci. V pravé dolni ¢asti pribylo 3 tlacitko tii-
dy FloatingActionButton, které uzivateli ddvd moznost aktudlni evidenci zahodit
(obr. ¢. 16). Stejné funcionality bychom dosahli po kliknuti na tlacitko zpét. Pro
vybréani fotografie z galerie nebo jeji potizeni jsou potfeba opravnéni CAMERA a jako
v pifpadé Planovéni, WRITE_EXTERNAL STORAGE a READ EXTERNAL_STORAGE. Po je-
jich povoleni uz nic nebrani potizeni fotografie primo na misté ¢inu, nebo vybrani
z galerie telefonu. Vybranda fotografie je nésledné pomoci Base64 kddovani preve-
dena do fetézce znakl a takto je ulozena ve Firebase databédzi. Aby nebyl fetézec
moc dlouhy, je fotografie pfed samotnym prevodem zmensena takovym zptisobem,
7e maximalni rozliSeni fotografie je HD3!. UloZeni evidence je moZné kliknutim na
FloatingActionButton s ikonou fajfky. Po ulozeni evidence je uzivatel presmérovan
na seznam evidenci daného typu. Nové vytvorena evidence je zde jiz zobrazena.

Mapa Honitby

Aplikace vyuziva mapové podklady od spole¢nosti google. (obr. ¢. 20) Mapa honitby
je zobrazena jako prvni obrazovka, kterou uzivatel vidi po prihlaseni. Stied zobrazeni
je ur¢en podle zadanych soutadnic, pti vytvoreni nové honitby. Mapa zobrazuje
myslivecka staveni jako body v mapé s vlastnimi ikonami. Jako je tomu u casti
Planovéani, tak i zde je funkcionalita omezena. Nelze zde nova staveni pridavat.
Dtvodem je fakt, ze stavba nového posedu, nebo krmelce, je pripad ktery se vyskytne
jen ve velmi malo pripadech za rok. Navic je velmi pravdépodobné, Ze pripadny posed
nebude stavit uzivatel aplikace. Je tak mnohem pohodlnéjsi, pridat staveni z webové
aplikace, z domova.

311280 x 720
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Uzitecné informace

Posledni sekce je zaméfend na uziteéné informace, které by mohl uzivatel vyuzit.
Mezi né patii doby lovu zvétre sparkaté, doby lovu zvére pernaté a obdobi fije. Déle
je zde kategorie zamérena na kynologii. Obsahuje seznam plemennych skupin, jejich
popis a druhy. Stejné jako u evidenci, je zde zobrazen druhy panel, ktery se nachazi
pod hlavnim hornim panelem. Pomoci tohoto panelu lze prepinat jednotlivé pod-
kategorie této kategorie. Samostatné data jsou zobrazena jako rozbalovaci tlacitka
(obr. ¢. 17).



8 VYUZITIV PRAXI 33

8 Vyuziti v praxi

Kapitola popisuje vyuziti implementované aplikace v praxi realnym mysliveckym
hospodarem. Postupné se kapitola zabyva hodnocenim aplikace z hlediska pouziti
v redlnych podminkéach honitby Zvikov. Uzivatel je myslivecky hospodaf, ktery ma
s myslivosti dlouholeté zkusenosti. Uzivateli byl popsan ucel aplikace a jeho funkce.

Design

Design obou aplikaci byl dostate¢né intuitivni, aby uzivatel pochopil jeho ovladani
a byl schopny se v ném orientovat. Webova ¢ast je bez pripominek. Problém ale
nastal u mobilni aplikace. Pti vybéru aktualniho roku je rozbalovaci seznam je prilis
maly, takze se aktudlni rok Spatné vybira. Dalsi problém nastal ptfi prvnim nacitani
evidenci, které se stahuji pres internet z cloudové databaze Firebase. Jelikoz se jednéa
o vétsi objem dat a v testovaném misté je slaby mobilni internet, nac¢itani trvalo
nepiijemné dlouho.

Planovani

V sekci planovani uzivatel ocenil format vyuzitych Sablon, a to z divodu, ze jsou
to oficidlni dokumenty z ministerstva zemédélstvi, na které je zvykly. S ovladanim
a navigaci nebyl problém ani na jedné platformé. Omezeni funkcionality v mobilni
aplikaci uzivatel ocenil, s dodatkem, 7Ze by moznosti ipravy dokumentti v mobilu
stejné nevyuzil. Opét ale zduraznil délku doby ¢ekani na stazeni dokumentu k zob-
razeni.

Evidence

Jak uz bylo zminéno, nejvétsim problémem je zavislost mobilni aplikace na mobil-
nim pripojeni. Se snizujici se kvalitou pripojeni se zvysuje doba c¢ekani. V pripadé
zadného mobilniho pripojeni je aplikace nepouzitelnd. Na druhou stranu pridani
evidenci pomoci telefonu hodnoti kladné, a to z divodu vyuziti fotoaparatu. Navic
moznost vytvorit evidenci ¢astecné s tim, ze ji dopise z domova, je také dobra volba.
Byl zde také zminén navrh na zlepseni. Pfepinani kapitol evidenci je mozné pomoci
horniho palenu, uzivatel by ocenil moznost pfepinani pomoci swipe. Webova ¢ast
evidenci je bez problémi.

Honitba

Zobrazeni mysliveckych staveni v honitbé uzivatel hodnotil kladné, pomiize to v ori-
entaci a predstavé o rozpolozeni. Pridani posedii a dalsich mysliveckych staveni je
mozné pomoci webové aplikace a to v ¢asti editace honitby. Zde nastal mensi pro-
blém, kdy uzivatele okamzité nenapadlo hledat pridani néjakého staveni na tomto
misté. Uzivatel by ocenil zobrazeni hranic honitby.
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Uzitecné informace

Tuto sekci uzivatel hodnotil jako uzitecnou zejména na mobilnim zarizeni. Hlavné
z diivodu, ze telefon ma vzdy u sebe. Rozhodné by ale ocenil sirsi obsah, nez aktualné
aplikace nabizi.

Zavér
Vytvorenou aplikaci uzivatel hodnotil prevazné kladné. Nejvétsi problém je s délkou
nac¢itani obsahu a faktem, ze v pripadé zadného pripojeni je aplikace nepouzitelna.



9 ZHODNOCENI 35

9 Zhodnoceni

Kapitola popisuje zpétny pohled a zhodnoceni vytvorenych aplikaci a pouzitych
technologii. Rozebira jejich klady, i jejich zapory a navrhne moznosti vylepseni.

0.1 Firebase

Vyuziti Firebase cloudového Teseni jako backendové feseni pro tuto praci, se uka-
zalo jako vyhodnd, ale omezujici volba. Vyhodné feseni je to z divodu, ze usettilo
cas, ktery by jinak byl vlozen pro vyvoj backendu, nastaveni databaze a vytvoreni
serveru, na kterém by backend bézel. Zde je dobré zdiraznit o jak velkou tsporu
se jedna. Pro vyvoj backendu je v mnoha ptipadech vynalozeno stejné mnozstvi
prostredkt jako pro vyvoj frontendové casti. V nékterych pripadech dokonce zabere
vyvoj backendu, vybér a nastaveni databaze a nastaveni serveru, na kterém bude
backend spustén, mnohem vice ¢asu nez vyvoj frontendu. Jedna se tedy o tsporu
nejen casovou, ale také o usporu v lidskych zdrojich a nasledné v tsporu nejdulezi-
téjsi, a to usporu finanéni. Navic Firebase nabizi mnozstvi sluzeb, jako je naptiklad
Firebase Analytics. Jedna se o bezplatnou sluzbu poskytujici prehled vyuziti vasi
aplikace a to po jednotlivych uzivatelich. Umoznuje 1épe pochopit chovani uzivatel
vasi aplikace a to pomoci odchytavani udalosti uzivatele a jeho nastaveni. Vyuziti
sluzeb Firebase neni ovsem zadarmo za vSech okolnosti.

Free Candle Bonfire Inferno
$0 $ $149 $44 $1,499
forever per menth per menth
REALTIME DATABASE
100 100 UNLIMITED* UNLIMITED* UNLIMITED* UNLIMITED*
1GB 1GB 10 GB 30 GB 100 GB 300 GB
10 GB 10 GB 50 GB 150 GB 500 GB 1.5 TB
x x x v v v
AUTHENTICATION
UNLIMITED UNLIMITED UMLIMITED UNLIMITED UNLIMITED UNLIMITED
HOSTING
1GB 1GB 10 GB 10 GB 10 GB 10 GB
100 GB 100 GB 1TB 1TB 1TB 1TB

x v v v v v

100% money back guarantee for the first 30 days on any paid plan.

Obrazek 8: Urovné nabizenych sluzeb Firebase a jejich cena
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Tak jako znazornuje obrazek ¢. 8, vyuziti sluzeb Firebase je zdarma pouze s vy-
raznym omezenim. V jeden okamzik lze obsouzit pouze 100 zafizeni, které zadaji
interakci s Firebase databdazi. Velikost Firebase storage, kam lze ukladat vlastni
soubory, je velkda 1 GB. Dalsi vyrazné omezeni je maximalni velikost prenesenych
dat za jednotku casu. Pro vyuziti sluzeb Firebase zdarma je tento limit 10 GB
prenesenych dat za kalendaini mésic. Dalsi nevyhoda je nemoznost pouziti vlast-
ni domény. Jediny rozdil mezi planem zdarma a prvnim placenym planem je prave
moznost vyuziti vlastni domény pro hostovany projekt. Dalsi placené plany navysuji
zminénd omezeni s vyjimkou limitu pro soucasné pripojené zarizeni, které je dale
neomezené®2. Vyuziti Firebase jako backend je tedy vyhodné z hlediska usetieného
casu a prostredki, ale je podstatné zvazit strukturu aplikace, kterou chceme nasadit
na cloudovy backend a nastavena omezeni ze strany Firebase. (Google, 2014)

9.2 Webova aplikace

Napsana webova aplikace vyuziva javascriptovou knihovnu AngularJS, kterd je dnes
uz nahrazena zcela predélanou verzi Angular2 4.0.0. Divodem pro vyuziti starsi
knihovny AngularJS bylo, ze prvni verze Angular2 vysla 14. 9. 2016, tj. v dobé
kdy byla jiz napsana znacnd cast kodu této prace. I kdyz se jedna o stejny fra-
mework, tak jsou rozdily AngularJS a Angular2 velmi vyrazné, protoze se jedna
o kompletni prepsani frameworku AngularJS. Kéd uz neni psan v javascriptu, ale
v jazyce typescript®?, ktery je ndsledné transpilovan do javascriptu. Angular2 nevyu-
ziva proménné $scope ani kontrolery, misto toho vyuziva komponenty. Digest cycle
nahradila jind vnitini sluzba nazvand “Change Detection” a dalsi (The Differences
Between Angular 1.X and Angular 2, 2016). Protoze mam s psanim kédu v jazyce
Angular2 zkusenosti, povazuji vyuziti jazyka Angular2 jako lepsi reSeni pro psani
webové aplikace. Jelikoz jsou ale rozdily mezi AngularJS a Angular2 velmi vyrazné,
nepripadd v ivahu prespani stavajici prace do jazyka Angular2.

Jak miizeme vidét na obrazku ¢. 8, tak i kdyz aplikace vyuziva Firebase zdarma,
tak zde jsou urcitda omezeni. Mezi zavazné omezeni, v pripadé této prace, patii limit
prenesenych dat za mésic. ProtoZe aplikace vyuzivd mnozstvi dokumenti®*, které
jsou ulozeny ve Firebase Storage, a umoznuje nahravat fotografie k evidencim, lze
predpokladat, ze limit 10 GB prenesenych dat nemusi stacit. Jeden uzivatel mtze za
rok vyplnit a nahrat celkové 19 dokumenti, které maji dohromady velikost priblizné
55 MB. S touto velikosti je spojeny dalsi limit, a to 1 GB ulozenych dat ve Firebase
Storage. Pokud jeden uzivatel za rok ulozi do Firebase Storage 55 MB dokumenti,
tak 10 uzivateli ulozi 550 MB. S 20 uzivateli by uz nastal problém. Tento problém
by mohlo vytesit vyuziti jiného cloudového tlozisté, nez nabizi Firebase, a do Fire-

324Unlimited*”, jak tvrdi Firebase, neni ovSem zcela pravdivé tvrzeni, protoze je limit nastaven
na 10000 zarizeni v jeden okamzik. Tento limit je mozné navysit.

33K6d je mozny pséat i v jazyce javascript, nebo dart, ale ukédzky kédu oficidlni dokumentace jsou
psané v typescriptu

34Plany lovu, mésiéni hldSeni o plnéni planu a dalsi
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base databaze ukladat pouze odkazy na tyto dokumenty. Napiiklad se mize jednat
o cloudové ulozisté Google Drive, které nabizi Google Drive REST API, pomoci kte-
rého je mozné obsluhovat tlozisté pomoci REST rozhrani (Google Drive REST API
Overview, 2012). Dalsi mozné feseni je ukladat ve Firebase Storage pouze prazdné
PDF sablony. Data k jejich naplnéni by se ukladala jako retézce znakl ve Firebase
databazi a v pripadé pozadavku, by se na pozadi vyplnila PDF Sablona pozado-
vanymi daty a pripravila ke stazeni. Toto feSeni odstrani pouze problém s velikosti
ulozenych dat ve Firebase Storage, protoze prenos dat bude stale stejny. Dalsi fesent,
které pripada v uvahu je prevedeni PDF Sablon do html Sablon, které by se vypl-
nily daty z Firebase databaze. V pripadé, ze by uzivatel potieboval oficidlni PDF
dokument, na pozadi by se vyplnila PDF sablona a nabidnula uzivateli ke stazeni.
Toto feseni povazuji za nejvyhodnéjsi ale také za nejvice casové narocné na realizaci.
Posledni feseni je nevyuzit Firebase cloudovy backend, ale vlastni backend, server,
databazi a zaplatit si hosting s neomezenym prenosem dat. Vyhody jsou ve volnosti
implementace backendu, velikosti tlozného prostoru a neomezeného prenosu dat.
Nevyhody zde jiz byly zminény, jedna se predevsim o vysoké pocatecni naklady na
realizaci.

Sekce aplikace “Uzitecné informace” slouzi jako rychly pomocnik pti hledani
mysliveckych informaci. V této praci jsou pouze dvé podsekce, jedna se zabyva ky-
nologii a druha daty spojenymi s lovem zvéte. Zde je prostor pro dalsi rozsiteni.
Nabizi se zde siroké mnozstvi informaci, které nejsou jednoduse dostupné. Nabizi
se napriklad zakonné vyhlasky, poznavaci znaky pernaté zvére, a nebo informace
spojené s vyzivou honitby. Informaci, které by se dali povazovat za dilezité je mno-
ho (Bejcéek, Mgr. Blecha, ...). Mapové podklady, které tato prace vyuziva, jsou od
firmy Google. Aplikace vyuziva predevsim upravené body v mapé, které znazornuji
jednotlivda mysliveckd staveni, jako jsou posedy nebo krmelce. Jeden z napadi pri
navrhu praktické ¢asti, bylo zobrazeni hranic honiteb. Samotna realizace tohoto iko-
lu neni narocna, problém nastava v ziskani podkladiti pro zobrazeni téchto hranic.
Mapové body, které reprezentuji hranice honiteb totiz nejsou zdarma k dispozici.
Nabizi je Ustav pro hospodéiskou tpravu lestt Brandys nad Labem a jejich vyuziti
predchézi jednéni s timto Ustavem®®. Jednim z budoucich rozsffeni by mohlo byt
pravé zobrazeni hranic honiteb, coz oviem zalezi na predchozi domluvé s Ustavem
pro hospodarskou tpravu lestt Brandys nad Labem.

9.3 Mobilni aplikace

Jedny z vyhod chytrého mobilniho zafizeni jsou jeho prenosnost a zabudovany foto-
aparat. Praveé tyto vyhody vyuziva tato aplikace, ktera umoznuje uzivateli napriklad
evidovat skody zptisobené zveéri primo na misté ¢inu. Dalsi vyhoda telefonu je zabu-
dovanéd GPS. Pokud uzivatel povoli sdileni jeho polohy, mize pomoci sekce “Mapa
honitby” zobrazit svoji polohu v mapé honitbé, kde jsou také zakreslené polohy po-
sedii a krmelcti. Mtize tak podporit orientaci v honitbé. Vyuziti aplikace i na mobilni

3%http://www.uhul.cz/
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platformé je zcela jisté dobrym krokem. Nevyhody vyuziti mobilniho zafizeni jsou
predevsim v jeho velikosti. Néktera funkcionalita je proto omezend. Jedna se zejmé-
na o plany, kde uzivatel nemuze plany upravovat ani vytvaret, ale pouze zobrazit.
Protoze je tato mobilni aplikace napsana pro platformu android, nabizi se jako jedno
z budoucich rozsiteni, napsani aplikace i pro platformu iOS. Jednou z moznosti je
celou aplikaci vyvinout pro iOS. Druhd moznost je pouziti frameworku Nativescript,
ktery vyuziva frameworku Angular2 a je psany v typescriptu. Jeho hlavni prednost
je, ze takto napsana aplikace je nasledné spustitelna jak pro android tak i pro iOS.
Lze tak napsat zcela nativni aplikaci, ktera je spustitelnd jak na platformé android,
tak iOS a to pomoci jednoho kédu (NativeScript, 2014).

9.4 Celkové zhodnoceni

Jak vyplyva z predeslych odstavei, vyuziti kombinace webové a mobilni platformy
byla pro tuto diplomovou praci dobra volba. Naopak plné vyuziti sluzeb Firebase
je pro aplikaci tohoto typu dost svazujici, nejvétsi problém je ve velikosti Firebase
Storage a v omezeném prenosu dat. Nejvhodnéjsi volbou by tak byla kombinace
vlastniho cloudového tulozisté a sluzeb Firebase. Ze strany Firebase by se jednalo
predevsim o autentizaci a vyuziti Firebase databaze. Vyrazného rozsiteni by mohla
dostat sekce uziteénych informaci, kde se nabizi mnozstvi podméti pro doplnéni.



10 ZAVER 39

10 Zaveér

Cilem této diplomové prace bylo navrzeni a realizovani aplikace pro myslivecké hos-
podate. Prvnim krokem proto bylo sezndmeni se zakony, povinnostmi a opravnénimi
mysliveckych hospodaita. Ty popisuje zdkon o myslivosti (zakon ¢. 449/2001 Sb.).
Vysledkem bylo, ze myslivecky hospodar musi béhem roku vyplnit mnozstvi doku-
menti, evidovat rizné druhy evidenci, vést statistiky a soucasné hospodarit v ho-
nithé. Znamena to mnozstvi papirovani a po rozhovorech s hospodari bylo zjisténo,
ze tyto dokumenty a evidence udrzuji v papirové podobé. Tim byly urceny prvni
body navrhu aplikace.

Nasledujicim krokem byl vybér pouzitych technologii. Jelikoz bylo cilem vytvorit
multiplatformni aplikaci, konkrétné se jedné o mobilni a webovou platformu, byl pro
webovou ¢ast vybran javascriptovy framework AngularJS spole¢né s knihovnou CSS
styli Bootstrap. Mobilni aplikace je napsana pro zafizeni s opera¢nim systémem
android, tim padem je napsana s pouzitim jazyka Java. Vyznamna c¢ast této prace
byla zamérena na prehled Cloudovych technologii, které by byly pouzitelné jako
Backend as a Service pro tuto praci. Vybran byl nakonec cloudovy backend Firebase
od firmy Google. Nahrazeni celého backendu, databaze a hostingu pomoci Firebase
se ukazalo jako omezujici pro tuto praci. Zejména se jedna o velikost tilozisté Firebase
Storage, se kterym se poji i dalsi omezeni, a to omezeny prenos dat za kalendaini
mésic.

Na zékladé ziskanych poznatkt byla vytvorena analyza problému a navrh rese-
ni. Analyza zjistila, mimo jiné, Ze podobnéa aplikace této praci na trhu neni, a ze
hospodari vétsinu dokumentt udrzuji v papirové formeé, nebo ve formé elektronické
jako jednotlivé soubory v pocitaci. Navrh teseni urcil pozadavky na implementaci.
Vytvorena aplikace hospodéri usnadnuje spravu jeho povinnosti. Umoznuje mu na-
hlédnout do zaznamil hospodareni z let minulych. Dokumenty vytvari a uklada na
jednom misté, tak, aby mél vse k dispozici ze svého chytrého telefonu nebo webového
prostredi.

Soucasti této prace je i zhodnoceni implementované aplikace. Zpétnym pohledem
popisuje klady a zapory pouzitych technologii a zptsobu implementace, nasledné
navrhne mozné feseni nalezenych problémii a omezeni. Stejna kapitola také navrhne
nekolik dalsich moznosti potencidlniho rozvoje.

Vysledna aplikace pokryla hlavni body z analyzy problému a i kdyz bylo ve
zhodnoceni nalezeno nékolik omezeni a moznosti lepsich reseni, tak povazuji cil prace
za splnény.
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Android Emulator - AVD1:5554
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Obréazek 15: Seznam evidenci
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Android Emulator - AVD1:5554
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¢ Evidence 2017 ~
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Obréazek 16: Pridani nové evidence
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Android Emulator - AVD1:5554
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Obrézek 17: Uzitecné informace - kynologie



11 REFERENCE

52

Android Emulator - AVD1:5554

Obrézek 18: Prihlasent
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Android Emulator - AVD1:5554

Obrazek 19: Registrace
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Android Emulator - AVD1:5554
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Obrézek 20: Mapa honitby
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Android Emulator - AVD1:5554
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Obréazek 21: Planovani
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Obrézek 22: Hlavni menu
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Obrazek 23: Use Case predpokladané funkcionality



