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Anotace

Bakaldska prace se v teoretickésti zabyva hrou a jejim vyznamem v rozvoji
komunikani schopnosti &i. Finasi poznatky o komunikaci, kde se z#nje na jeji
slozky, popisuje faze komunikaiho procesu a uvadi mozné formy komunikace.
Pfinosem prace jsou i poznatkyieti, vyvoji feci se zandrenim na kritické obdobi
piedSkolniho ¥ku, pojednava o jazykovych rovinach, olija® pojem naruSena
komunika&ni schopnost. Kapitola énovana ke pinasi gedevsSim poznatky ofté
samotné a ie zamdené na rozvoj komunikai schopnosti fedSkolnich dti.
V praktickéc¢asti jsou piizkumnym Seenim za pomoci dotazniku zj@/any nejast;i
pouzivané hry v matekych Skolach, které pedagéijipracovnici povazuji zacinné

v rozvoji komunik&ni schopnosti &ti.

Kli ¢ova slova
Hra, jazykové roviny, klasifikace her, komunikacearuSena komunikai

schopnostieg, vyvojteci, znaky hry.



Abstract
Bachelor work deals in theoretical part with gamed aits significance

in the development of communication skills of Idren. It brings knowledge
of communication, focusing onits components, dbss the phases of the
communication process and the possible format®mincunication. The benefit of this
work is knowledge of speech, language developmeaising on the critical period
of pre-school age, discusses the language levgifaias the concept of communication
disorder. Chapter devoted to the game brings thewlatdge about the game itself
and its focus on the development of communicatloltlssof preschool children. In the
practical part | used a public questionare whiclipée me to find out the most
frequently used games in kindergartens that teaclwemsider effective in the

development of communication skills of children.
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characters, language levels, speech developnpa®cls (language).
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Uvod

Domnivam se, Ze kazdy v Ziosi alespé jednou pal ,zmizet", Zistat sam,
s nikym nekomunikovat, tajiz byl divod jakykoliv, pravdpodobr se to ¥étSing
nepodd#lo. V dneSnim s#té a podminkach, které jsou pro Zivot na nasSi ptanet

nastaveny, to dost dob nejde. Komunikaci my lidé povazujeme za jednu

Mrivriw s

N ARVIEYS

komunikovat s ostatnimi sgoveék uci po cely Zivot, kazda néwznikla situace, prvni
setkani pinaseji nové zkusenosti¢kidy jsme zaskieni a doslova nevime dai, jindy

nalezneme odp@d ihned a az pozyi, kdyZz si situaci v mysli fehrdvame, zjistime,
Ze naSe odp@d’ nebylo to pravé, todkavané. Nejen slySet, ale i poslouchatgtum
se vcitit do toho druhého, porozétmtomu co namiika, vnimat i to co nevyslovi
a v neposlednfack umeét i adekvatg reagovat, srozumitetnprodukovat své myslenky
a domyslet to, co se stane potom, co mySlenky vimlonahlas, to vSe secime

7~ 7

v komunikaci pouZivat. | kdyZ dnesSni doba da@tavkomunikace vnasi stale nové
moznosti,ie¢ — mluvu lze povazovat za nejroEskjSi formu mezilidské komunikace.
Mluvit se ¢lovek wei, jehote¢ se vyviji a komunikace se zdokonaluje. Jedninivodi

k volb¢ tématu bakak&ské prace Hra a jeji vyznam v rozvoji komuniik@ schopnosti
ditete” byl praw fakt, Ze na komunikaci je kladen naSi spotesti velky draz, dalSim
divodem byla vlastni zkuSenost z mého #simani, kde se lze setkat s problémy
v komunikaci, tak i osobni zkuSenost matky stdih nav&tvujici logopedickou
ambulanci. Hru povaZzuji zafipemnou, zabavnou a nenasilnou fornteni, kterou Ize
rozvijet i komunik&ni schopnost. Cilovou skupinu tedyedskolni ¥k jsem zvolila

z toho divodu, Ze je to &k, ktery je hrou pevhsvazan.

Cilem bakaliské prace je na zaklagrostudovani odborné literatury objasnit
vybrané pojmy - komunikacegc, hra - a shromazdit poznatky échto pojmech,
shromazdit a didit hry rozvijejici komunik&ni schopnost iedSkolnich dti
a na zaklagl ziskanych informaci od pedagogickych pracoinilpisobicich
v matdgskych Skolach zjistit, zda ziskané poznatky z técké casti jsou vyuzivany

V praxi.



Bakaldska prace je roztena na dv hlavni ¢asti, které jsou dal€leneny
na jednotlivé kapitoly. Prvntast bakaléské prace je teoreticka vychazejici z odborné
literatury a druhacast bakalgské prace je prakticka, kde byla zvolena forma
dotaznikového S&gni pro zjis&ni po¥ebnych udaj k naplreni cile.

Teoretickou ¢ast prace tvio ¢tyri kapitoly. Prvni kapitola vymezuje termin
komunikace, uvadi jeji slozky, mozné formy a jetimétfaze komunikace. Druha
kapitola objasuje pojmemiec, ktery je s komunikaci neoddielné spojen, pojednava
o rozliSnosti meziie¢i a jazykem. Déle tato kapitola teoretické pracgeghoava
0 ontogenetickém vyvojifeci, podminkami jejiho vyvoje, jazykovymi rovinami
a v neposlednfadé naruSenou komunikai schopnosti. feti kapitola definuje pojem
hra. Jsou zde tpdstaveny hlavni znaky hry, Kklasifikace her a tgké zde
charakterizovana hra &t predskolniho obdobi.Ctvrta kapitola teoretické prace
se zabyva rozvojem komunika schopnosti pomoci hry a jejigternénim.

Praktické&cast prace se zabyva vyzkumnymiéetm. Cilem vyzkumného $eni
bude zjistit nejastji pouzivané hry k rozvoji komunikai schopnosti vyuZzivanych

pedagogickymi pracovniky v makych Skolach.
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Teoreticka ¢ast

1 Komunikace

Predstavy, které se lidem vybaui pysloveni pojmu ,komunikace* mohou byt
rozdilné a pesto vystizné. Slovo komunikaceabe vytva@it predstavu nap silnice,
autobusové dopravy nebdeglstavu telekomunikaci jako je rtapelevize, internetu,
telefonu. Mnohdy se vyvola iedstava slov ifbuznych jako nap komunikétor
(Ktivohlavy, 1988). Pro pojem komunikace neexistugngna definice. Pedagogika,
sociologie, kybernetika a dalSédy pojem komunikace pouzivaji. Stejtak jako je
mnoho fiznych ¥dnich obod, které pojem komunikace pouzivaji, existuje i mmoh
raznych definic tohoto pojmu. Zalezi na tom, z jakélidniho pohledu na komunikaci
nahlizime (Klenkova, 2006).

Vzhledem k tomu, Ze je pojem komunikace intergiscarni, je nezbytné jeho

vymezeni a to s ohledem ke zvolenému tématu.

1.1 Definice komunikace

Schopnosti dorozuh se, sdlovat si informace disponuje vSe Zivé na této
planet. Schopnost ugt informaci gijmout a vydat je Zivoté dilezitd. Rijimat
a vysilat informace je pisba, kterou disponuje i ta nejjednodussi formataivbona
se musi ur rozmnozit, najit jidlo, rozeznat niéfele, schovat se nebo uniknout
nebezpé&i. Zivotich na nejniz8im vyvojovém stupni méa vyvinuty ndjjedussi zpsob
komunikace (Lejska, 2003).

Slovo komunikace mé latinskyipod. Znamena stbvat, spojovat, fenaset
i spoleenstvi nebo participace. Obe&crje komunikace povazovana za lidskou
schopnost paétbnou k vytvéeni a udrzovani mezilidskych vztapomoci jazykovych
prostedki. Komunikace ovliviuje jedince samotného, jeho rozvoj a &R pri
komunikaci s jinymi jedinci dochazi kvzajemnému liokovani gFenasenymi
informacemi (Klenkové, 2006).

Pri komunikaci dochazi k formulovani svych vlastniatyslenek, k vyjateni

postoji, vyjadujeme Bhem ni své pocity, projevuje se v ni naSe naladidjsme své
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sebepojeti. Informace, kterou svému okolilgig@me, vyvolava reakci a na tuto&pou
vazbu opt reagujeme (Hartl, Hartlova, 2000). | kdyZ séym na komunikaci podilime,
Gcastnime se ji, nemusime ji vzdy rozitnprav proto, Ze jsme jeji s@asti (Vybiral,
2000).

1.2 Slozky komunikace
Komunikace je slozity proces,fip kterém dochazi k vygmé informaci.
K uspSné vyngné informaci je zapdebi gitomnost zakladnich slozek podilejicich
se na komunikaci. Zakladni slozky komunikace j¥erikova, 2006):
» komunikator — zdroj informace, jedined@davajici informaci;
« komunikant — jedinec, ktery informaciipima (pfijemce informace) a reaguje
na @ijatou informaci;
* komuniké — obsah stleni, nova informace;
e komunikaéni kanal — nezbytny pro U0sSnou vynEnu, srozumitelnost
informace zajiBuje predem dohodnuty kaod.

Kvyméneé informaci je zapdebi komunik@niho kanalu. Existuje vice
komunikanich kanal, nag. akusticky, opticky, pachovy, kterymi dochazifegavani
informaci. Zrak - opticky kanal zaji§je vnimani prostorového vztahu. Sluch -
akusticky kanal zajidije vnimani tzv. zvukového pozadi (vitr, tikot hodipod.), dale
zaji¥uje vnimani obecnych zvik(zpiv ptaki, Stkot pdi, jsou to zvuky vyjatljici
libost, ohrozZeni, smutek) a v neposlethuk zaji¥'uje vnimani zvukovych informaci -
pojmi. Pomoci sluchwlovék vnima giblizné 60 % informaci.Cinnost akustického
kanalu je trvald, sluch nelze ,vypnout“ pomoci sluevnimame informace i ve spanku,
a ma SirSi poleysobnosti, slySime i za dkmi. Zrakovy i sluchovy kanal Ize povazovat

e

za dw nejdilezit¢jSi cesty pro pjeti informaci (Lejska, 2003).

1.3 Faze komunikace

Vyjadieni mysSlenek, postdj emoci vSeho toho, aloveék chce sdlit ostatnim
lidem je proces, ktery madité faze. V disledku Ubytku informaci nebo jeji deformace,

v kterékoliv  fazi komunik&niho procesu, dochazi k nedorozumim nebo
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ke komunik&nim ,Sunum®. RozliSujeme Sest fazi komunik@ho procesu (Kohoutek,
2002):
» ideova geneze- v této fazi vznikd napad, myslenka, nazor, obsézv mysli
komunikatora;
e zakdédovani — vtéto fazi dochazi ke kédovani ideové geneaigé jbude
vyjadieni myslenky, zda v pohybech, slovech, znacichbsyech;
» prenos- je fazi, kdy je informace prdstnictvim zvoleného koduigndSena
od vysilajiciho srem k gijemci;
e prFijem — je faze okamziku, kdy symboly dojdou Kjemci;
» dekddovani — vtéto fazi dochazi k dekddovantijaté informace, probiha
vlastni vyklad, interpretaceiatych symbai;
» akce — faze vyuziti informace, reakcéijpmce na informaci, aktivitarfemce
vyvolana pijatou zpravou. Klenkova (2006) uvadi, Ze faze aktege vyvolat

chovani expresivni, opazii nebo adaptivni.

Faze pijimani a dekédovani j&inny proces, P kterém je informaceipvadna
do pijemcovych mentalnich struktur. Tento proceSjirpani a dekdédovani informaci
nazyvamerecepce Jeden fijemce informace se nechava ovlivnit jinym komugkan
signdlem neZ druhyifjemce, ktery se komunikaiho procesu takécastni. Kazdy
se nechava ovlivnit jinymi komunikaimi signdly, vnimaji to, co ckjt, prehlizeji nebo
ignoruji ty signaly, které nejsou v souladu s jejitazory, mignim, potebou. Recepce
se vyznduje urkitymi rysy: nag. vybérovosti, tempem (rychlosti), vynaloZenim
energie, zkreslenim (stereotypy), intencionalitbednotlivé rysy recepce je mozné dale
rozvadit. Vybérovost informaci mize probihat na zakladkuSenosti, v tomifpad jde
o psychologicky vybr, vybérovost miZze byt i technickd nebo sémanticka. dkterém
piipadt selekce informaci probihd mimoveé)nindy je vyker informaci ovladan §i,
snahou soustdit se, davat pozor, v takovermigact jde o vykErovost kontrolovanou.
Vybérovost je uskut@iovana na Urovni vnimani (percepce), kter&ifmosti nasich
smysh a recepci fedchazi i provazi. Za hlavni filtry, které vjemiidi, fadime:
fyziologické filtry (rozmazané vighi v panice aj.), kulturni filtry (zvyky, fiedsudky),
psychologicke filtry (Vybiral, 2000).
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1.4 Formy komunikace

Cloveék je povazovan za tvora spoémského, spotenstvi lidi umo#uje
clovéku byt clovékem. Spolénost a jeji vlivy clovéka pretvdeji a dotvéeji,
to se odehrdva na zaktaszajemné vyrmany informaci. Tato vyréna informaci mezi
spolé&nosti (vrEjSim prostedi spoléenském) alovékem jako individuem matené
roviny a formy. RozliSujeme mezilidskou komunikatovni a neslovni (Sovak, 1989).
Kiivohlavy (1988) rozliSujeit formy komunikace. Komunikace probiha za pomoov sl
(verbalrg), bez slov (mimoslow) nonverbdld) a ciny (vlastni aktivitou, svym
jednanim, chovanim)Ciny mohou potvrditti vyvrétit, to co¢lovék iika. Jinéélensni
forem komunikace uvadi Nakofrey (1999), ktery mezilidskou komunikaéieni na:
verbalni komunikaci (narodni jazykec v mluvené i psané for#), paralingvistické
znaky nebo metakomunikace (zbarveni hlasu, hlasowénace), nonverbalni
komunikaci kamiadi vyraz, a chovani. Obrazy a symboly povaZujerama dalsi
moznou formu komunikace.

Mezi jednotlivymi formami komunikace existuji roidi Neverbalni
komunikace je komunikaci el oproti tomu komunikace verbalni slouzegevsim
k vyjadieni abstraktnich pojina obsah mySlenek. Rozdilnost mezi nimi sfiea
i vtom, Ze neverbalni komunikace byva &dema a verbalni komunikaceidoma
(Nakoneny, 1999). DalSim rozdilem je, Ze Ustni podoba &eaibkomunikace nefize
existovat bez projev neverbdlni komunikace, ovSem oproti tomu komurekac
neverbalni ke své existenci komunikaci verbalni otigfpuje. Neverbalni projevy
komunikace jsou ifitomny vzdy v tizné mfe @i komunikaci verbalni (Klenkova,
2006).

Pomocikomunikace neslovniclovek vyjadiuje i navozuje vztahydgi jinym
lidem. Do neslovni komunikadadime fiznéhlasové projevygesta, mimiku ohteje,
pohybyapolohy ¢la. Nekteré jeji formy mohou probihat na Grovni gdemi, utvéejici
se reflexd. Pra¥ proto je neslovni komunikace odrazem pravehoinifio postoje
k druhému ¢lovéku, jevu, pedmétu komunikace. Neslovni komunikaceube mit
i nawenou formu, které probih&dome (Sovak, 1989).

Nauwené formy neverbalni komunikace mohouipdte kulturnim zvyklostem
toho daného naroda. Divoké rozhazovani hornicltédim a rychle se #mici zpisob

komunikace je neverbalni komunikace typicka proodwgy jako jsou Italové nebo
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Sicilané. Vyznam ¢&kterych specifickych gest rozumélenové utité kultury
a prisludnikim jinych kultur Zistavaji skryté, unikaji jim (Nakowey, 1999).

Clovek neverbalni komunikaci pouziv&doms i newdoms. Védoms pouzivana
neverbalni komunikace je promysSlenou, naplanovafwmou, kdy seclovek vili
ovlada a projevy neverbdalni komunikace #gsmje. Védomou formu neverbalni
komunikace pouZivaji népherci, modelky. Nekontrolovatelné jsou projevyemdalni
komunikace v takovych situacich, kdy dochazi kensfanim reakcim nebo itip
relaxaci. Neverbalni komunikace mazné funkce. Nahrazer&i je jednou z nich.
Mezi dalSi funkce neverbdlni komunikace tpatpodpora feci, vyjadieni emoci,
vyjadieni interpersonalniho postoje a v neposleidat plni funkci sebeprezentace
(Vybiral, 2000).

Specificky lidsky zjisob komunikace je formaerbalni komunikace, ktera
ma podobu mluvené i psaméi. Prostedkem verbalni komunikace jsou artikulované
zvuky, hlasky. Spojeni artikulovanych zvuk fetzce vznikaji slova nesouci ditly
vyznam. Slova fedstavuji symboly objekf pomoci symbdi Ize objekty tidit podle
raznych kritérii, dochazi k jejich rozliSeni a dorozwani se. Diky slovm dokazeme
odpovidat na kladené otdzky a umime otazky poklguanoci slova umime popsat
i vyswétlit abstraktni nebo konkrétni jevy. Mluvena formeerbalni komunikace
je povaZzovana za nejpradttijSi systém dorozumivani (Nakamsy, 1999).

Metakomunikaéni faktory maji dophujici vyznam o pedavané informaci.
Pomahaji tastnikim komunikace rozlisit jeji skutay vyznam. Pohrdavy usklebek,
posnések, ironie v hlase i posunek aj. ipamezi metakomunikani faktory. Jejich
nespravné dekodovani vede k nedorosimNejasnou a&¥ko srozumitelnou informaci
se stava pochvala pronesena ironickym zbarvenisulfiéohoutek, 2002).

Paralingvistické znaky doprovéazeji verbalni formu komunikace, tedyctst
verbalni komunikace, ktera se odehravafitvatv& nebo verbalni komunikaci
zaznamenanou na audio zdznam. Paralingvistické/a®krojevuji v akustické strance
feCi, nelze je zaznamenat piseinda paralingvistické znaky povazujeme: hlasitesi,
vySku tonureci, temporeci, objemieci, plynulostieci, melodii, wWcnostiedi, frazovani

feCi, spravnou vyslovnost a chybyreti napr. prefikavani se (Kvohlavy, 1988).
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2 Ret

.~Jazyk je soustava zvukovych a druhotnych pemtit; znakové povahy, schopna
vyjadit vesSkeré #deni a pedstavycloveka o s¥te a jeho vlastni vnihi proZitky.
Jestlizerec je vykonem individuélnim, pak jazyk je jevem acesem spot@nskym.
Ov3em takéec je spoleensky podmifma. Cerpa podity ze spoléenského prosedi

a v rem se také realizuje(Klenkova, 2006, s. 27).

2.1 Jazyk arec

Specifickou vlastnosti titého, gesré vymezeného spalenstvi jejazyk. Jazyk
umoZiuje spoléenstvi penaSet, stHovat, pijimat informace, dorozumivat
se progtednictvim kodu, nap grafickym kédem, zvukovym kodem. Kazdy jazyk
podiéha pesr® stanovenym zakdm gramatickym, sémantickym, fonetickym
a fonologickym platnym pouze pro ten dany jazyka@ena to, Ze kazdd&gsreé uréena
skupina lidi ma s§ jazyk, kéd pro dorozumivani se, podléhajici stemym
pravidiim, disponuje svym jazykovym kédem. Schopnost osgojakykoliv jazyk ma
kazdé zdravé dit ovSem prosedi, do kterého se diharodi, uziva wity jazykovy kod
se vSemi jeho zakonitostmi a pé&tento jazykovy kéd ovlikuje pijeti a givliastreni
si matéského jazyka (ByteSnikova, 2012).

Dohodnuté znaky secbem Zivota lidi rozviji kase i v prosgedi, kde se jazyk
uzivd. Pomoci jazyka jéloveék schopen vyjétit své myslenky, umaije ¢loveéku
myslet hypoteticky, imagina&n abstraktd. Mezi prostedky jazykaradime poslech —
poslouchénig¢teni a psani. AvSak nejpnejSi prostedek k vyjadeni jazyka je mluva —
mluveni (Bruceova, 1987).

Za spoleensky jev spokny urité skupirg lidi je jazyk. Soustavouirpnasejici
informace ukitého jazyka jaet, ktera je charakteristickou vlastnodtiveka (Skodova,
2003).Re¢ odlisuje ¢loveka od ostatnich Zivagnych druli Zijicich na planet Zemi.
Je trvale spojena s fylogenetickym vyvojem lidsteamtogenetickym vyvojendloveka.

Ret je povazovana za zcela specifickou schoplostka. Existence zdravéhioveka,

16



ktery by nemluvil, neni na st znama. Upenim této schopnostif' giz z jakéhokoliv
diuvodu, znamena vzit nejviasfi schopnostloveka (Lejska, 2003).

Re¢ umo#uje ¢lovéku umysl pouzivat slozity jazykovy kéd ve vdech jeho
podobach, vyjaibvat mysleni, emoce druhym lidem i gadamému. RozliSujeme &j8i
ie¢ (zevni rec), kterd je zalezitosti mluvidel vytigicich prostdky pro sdleni
mySlenek druhym lidem. A vriiti fe¢, ktera je ovliveRna funkci mozku a jeho
hemisfér. Schopnost poroze&tmpochopit, zapamatovat si, vzpomenout si, zfoowad
nejen myslenky své i ostatnich lidi, ale i pocityp&ni, tim rozumime vnihi
(Klenkova, 2006).

, Rec je praktickou zvukovou realizaci jazyka, zahrmajetorickécinnosti jako
dychani, fonaci (tvorbu hlasu), artikulaci (tvorhiések) v oblasti artikukénich orgam

neboli mluvidel“(Neubauer, 2001, s. 7).

2.2 Vyvoj iredi

Vyvoj ieCi lze posuzovat z hlediska fylogenetického a ontegekeho.
Od za&atku vyvojeieci a to jak z fylogenetického tak i z ontogenetickgsosuzovani
vyvoje iedi, je ie¢ spole&ensky podmiéna. O vyvojiiedi ¢lovéka jako u Ziv@iSného
druhu se jedna o fylogeneticky vyvoj. Ontogenetigkyoj reci se zabyva vyvojernedi
v prab¢hu Zivotaclovéka jako individua (ByteSnikova, 2012).

Ontogeneticky vyvoj

K rozvoji fe¢i dochézi pirozerg v prvnich letech Zivota jedince, v obdobi
obligatornim (obdobi schopnostteni, udrZzeni informace). V tomto obdobi ziskané
znalosti, ¥domosti jsou trvalé, nemuseji se opakovat a jedgige pamatuje. Oproti
tomu wdomosti ziskané v obdobi fakultativnim si jedineasimrékolikrat zopakovat,
aby je nezapominalRe: vytvaime, produkujeme (sloZka expresivni)ieti také
rozumime, pjimame ji (slozka receptivni). SloZzka receptivnfegchazi slozce
expresivni (Lejska, 2003).

Ontogeneticky vyvojeci probiha v GsecichCasové hranice, které jednotlivé
Useky maji, nejsou pevné. U kazdého jedincgagoveé roz§ti jednotného Useku vyvoje
fedi jiné, je ovlivieno mnoha faktory (osobni neuropsychické vybdaného jedince,
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na jeho socialnim prasdi). Vzhledem k fakt@m ovliviiujicim vyvoj ieCi jedince,
muze dochazet ke zrychleni nebo ke zpomaleni vyi@jev urcitém casovém Useku.
Po dokokeni jednohoc¢asoveého uUseku gma druhy, postupnostasovych usek
znemo#uje preska@eni rekterého z Usekve vyvojiteci (Balasova, 2002).

K vyswtleni variabilnosti¢asové hranice jednotlivého Useku ve vyviggi
procesy uskutgiované v daném obdobi vyvojeci. Neznamena to, Ze k osvojeni
¢innosti neniize dochazetied nebo i potom, ale vrcholtinnost dosahuje v té tité
fazi. Sovak (1989) k tomu uvadi, Ze individualnzddy ve vyvoji iegi jsou zn&né.
Z toho divodu je moZzné uvést pouze oriamtipiehled jednotlivych fazi vyvojeeci.
Faze ontogenetického vyvojéefi

Lechta (2003) vyvojieci rozckluje do gti fazi. Jednotlivé fazecleni
docasového rozgi jednoho roku, ktery déle éd. Toto rozdleni je pouZzivané
k orient&nimu posouzeni dosaZzené urdvrieti. Posuzuje fecovou produkci
I porozungni feci. Obdobi pragmatizacetrva @iblizné do jednoho roku Zivota die,
obdobi sémantizacerva @iblizné do dvou let Zivota dite, obdobi lexemizacetrva
priblizn¢ do ti let veku ditte, obdobi gramatizacetrva pxiblizn¢ do ¢tyr let wku ditte
aobdobi intelektualizaceprobihajici odityr let veku ditte pretrvava do dosjosti.

Nekteri autai nap. Klenkova (2006), BalaSova (2002) relgi ontogeneticky
vyvoj fe¢i do dvou zakladnich stadii, které dakdi cha diki stadia. Jedna se o stadia:

« pred®Eznd (Fipravna, pedecova) stadia;

» vlastni vyvojreci.

Predbézna (pipravna, pirediretova) stadia vyvojereci

Priblizné trvani tohoto obdobi je do jednoho rokuatév ditte, v imz probiha
osvojeni zrdnosti a navyk, potebnych pro vznik skut@éreci. Projevy redverbalni,
do kterychradime nap kiik nebo broukani, jsou vazany spiSe na zvukovouyemou
piipravou artikul&dniho organu na skuteou fe¢. Po narozeni rozvoj schopnosti
ovladat artikuléni organy pokréuje a to ¢innostmi zdanli¢ nesouvisejicimi jako
je polykéani a sani.ififem potravy &innost zabezgeijici dychani je zakladni funkci

artikulatniho organu, vyvofecovych aktivit je sekundarni funkce artiktitdch orgai
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a to az v pipact ovladnuti zakladni funkce. Projevy neverbalniinhapakovy kontakt
matky a diéte, nemusi byt spojeny se skirteuieci, & se jedna o elementy zvukové
¢i nezvukové (Klenkova, 2006).

Pti déleni ontogenetického vyvojeci na jednotlivé Useky BalaSova (2002)id
vyvoj détskéreci na predkEzna stadia vyvojéeci a stadia vlastniho vyvojestbkéiedi.
Do obdobi pedkEZznéhoradi: obdobi novorozeneckéhiikk, obdobi Zvatlani a obdobi
rozumeni. FicemZ obdobi Zvatlani dalesld na obdobi pudového Zvatlani a obdobi
napodobovani.

Obdobi ped vlastnim vyvojemieci provazi celarada gipravnych uUsek
vzajemrg se prolinajicich bez tpsného casového ohraveni, vznikajicich ihned
po narozeni. Dofedk®zného stadia vyvojéeci pafi: stadium kiku, stadium kku
s citovym zbarvenim, stadium Zvatlani pudovéhodista zvatlani napodobovaciho,
stadium napodobovani, modtta faktory Fedstup@ mluvenéreci a rozumni Feci
(Sovak, 1989).

Vlastni vyvoj iefi

Po ukorteni gredkEZného obdobi nastava obdobi vlastniho vyvejev pravém
slova smyslu. Z&tek obdobi vlastniho vyvojii se datuje k jednomu roku Zivota
ditéte. Rozdluji ho postups na sebe navazujici stadia. Posloupnost jednotigfadii
zaruwtuje absolvovani vSech vyvojovych stagidi (ByteSnikova, 2012).

Vlastni vyvoj tefi rozckluje BalaSova (2002) na obdobi: emociogaln
volicionalni, asocin¢ reprodukni, logickych pojni, intelektualizacéeci.

Emocionalné-volni obdobi je povaZzovano za patek vlastniho vyvojeeci.
Béhem tohoto obdobi dit k projevam citu, gani nebo prosby, pouziva jednoslovné
véty. Dit¢ jednim a tim samym slovem ude vyjadovat libost i nelibost. Tyto
jednoslovné ¥ty nemuseji byt vzdy jednoslaia, ale jsou vzdy spojeny idou véci
nebo osobou. V fibéhu tohoto obdobidkdy kolem jednoho ai roku az dvou let dé
zaind napodobovat do&lg opakovanim slov, slova si opakuje i samo proeseb
mluveni se stava&innosti. Toto obdobi oziajeme jako egocentrické stadiutedi
(Klenkova, 2006).

Asociané-reproduk éni obdobi je charakterizovano renosem (transferem)

slov ozn&ujicich ukity jev spojeny se skutaym ¢lovékem nebo ¥ci na podobnoudc
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nebo podobnéhd&lovéka. Slovo ma pojmenovaci funkci pro konkrétaciy lidi a jejich
ozna&eni, dit prendsi toto ozri@ni analogicky. Slovem ,pipi* ditozn&uje sleptku,
ostatni ptaci jsou slefe podobni a tak je ditaké ozné&uje slovem ,pipi“. Dit tedy
reprodukuje jednoduché asociace (Sovak, 1989).

Obdobi logickych pojmi je vyznamnym obdobim probihajicimiitgizné
ve tretim roce Zivota dite. V tomto obdobi dochazi k zob&oh pojmi, které doposud
byly vazany na skut@é jevy, ¥ci nebo osoby uskuiaéné za pomoci rozvoje
abstraktniho mysleni (ByteSnikova, 2012).

Intelektualizace re¢i je obdobi ve vyvojiieci nastupujici piblizné okolo
¢tvrtého roku ¥ku ditéte trvajici az do dosfosti. Zkvalitiuje seie¢ po strance
gramaticke, dochazi k osvojovani si novych slov ldubSimu pochopeni obsahu slov

jiz osvojenych a slovni zasoba se nadale foES(ByteSnikova, 2012).

Kritick& obdobi ve vyvoji e
Dulezitym usekem, ve kterém se vyviEci uskut&nuje, je povazovan &k

do Sesteho roku Zivota dié. Spletity piibéh vyvojeieci probihd sotasré s celkovym
duSevnim vyvojem dite a ovliviuji ho ¢initelé vnitni i vrgjSi. Cely proces vyvojéeci
ma prudké tempo, nejrychleji & vyviji v piiblizné okolo tetiho actvrtého roku ¥ku
ditéte (ByteSnikova, 2012). Vyvoj étbké ieCi se mize zastavit na jakémkoliv
vyvojovém stupni v fipact poskozeni jedné ze slozdkci (receptivni, centralni,
expresivni). Za kriticka obdobi ve vyvagei povazujeme (BalaSova, 2002):

» obdobi kojenecké;

* batolive;

» predskolni.

V predskolnim wku dochazi ke z#né mysleni, mySleni se posouva z arévn
konkretizované do UrownabstrakceRet ditste v tomto obdobi jeStneni zcela vysgéa
a upevina, i res to je na ni ukladan vysoky pozadavek ze sobtidlprostedi, které
uziva vysplé feci. Dité touzici po mluvnim kontaktu mnohdy neok&pa to, co by
chttlo. Mozek ditte v tomto ¥ku je v etap rychle stoupajiciho vyvoje, avSak je snaze
zranitelny pro svoji nezralost. \idledku tohoto jsou reakcectd jiné nez reakce
dosglych jedindi. Konfrontace toho co ditpredSkolniho ¥ku v komunikaci chce
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atoho co zvladnéici, maji za nasledekizné fyziologické vadyeci nagr. opakovani
celych slov, zardZeni sei&i, nespravné uzivaniétné vazby. Tyto obtize jsou
piechodné a s nastajici slovni zasobou, s osvojovanim si komutnkaschopnosti
spolu s vhodnym zasahem ze socialniho okoli vy(&iavzak, 1989).

V piedSkolnim ¥ku dochézi k prudkému rozvojteci. PredSkolni obdobi
ozna&ujeme za obdobi citlivé (senzitivni) ze strankyvaje ie¢i, protoZze dié v tomto
obdobi projevuje zvySeny zajemr@ove formy a mimeéadny cit pro osvojeni a tvorbu
jazykové jednotky. Na konci tohoto obdobi, tedieg zahgjenim povinné Skolni
dochazky, mé&e¢ ditte byt po strance obsahové i formalni na takovéniraby mu
slouzila k poznavéani, komunikaci i dorozumivani Weva, 2008).

Pred zahajenim povinné Skolni dochazky odtditiekavame zvladnutiéthto
komunikanich schopnosti: dituziva vSech druhslov v mluvnim projevu; rozliSuje
délku, vysku a intenzitu zvik tomi a hlasek; za pomoci sluchu vnima a je schopno
urtit hlasku na z&atku, konci i uprosed slova; spravnvyslovuje vSechny hlasky;
zietelre artikuluje; tempo, hlasitost i intonace jeliei je prirozené; v mluveném
projevu uplatuje rozvinuté ¥ty i jednoducha sowdi; vyjadiovani je gramaticky

spravné; spravnreprodukuje obsahiipéhu (Rinosilova, 2007).

2.3 Podminky spravného vyvojdefi

Proces vyvojéeci neprobiha samostatnJe ovlivién stup@m socializace déte,
vyvojem motorickécinnosti, myslenim a senzorickym vnimanim (Klenko2806).
V kratkém ¢asovém useku dochazi k rozvegci a zarové dochazi k rozvoji jinych
¢innosti potebnych pro bezchybny vyvdgci. Mezi takové aktivity tvéici komplex
fecovych dovednosti p#t imitovani slySeného, Zkeneéni, dekddovani, porozuini,
vhodné uziti, upouténi pozornosti i prosazeni peiliéhu komunikace (Sulova, 2005).

Prabéh vzniku i rozvojeiei je ovlivnén mnohaciniteli. Podil na ovliveni
spravného vyvojéeci maji cinitelé jak vnitni tak i vrgjSi. Z toho je patrné, Ze vyvoj
feCi se musi posuzovat komplexis celkovym duSevnim vyvojem jedince a zarove
do tohoto procesu posuzovani spravného vyveje je nutné zhodnotit i podminky,
které jsou v jeho @ibéhu poskytnuté w&Sim okolim. Cinitelé ovliviiujici vyvoj fegi:
centralni nervova soustava, stiipmotorickych schopnosti, stupentelektu, stupe
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zrakového a sluchového vnimani, vrozené dispaatiea jazyka, fisobeni socialniho
prostedi, ve kterém ditvyrasta (ByteSnikova, 2012).

Intaktni éinnost centralni nervové soustavypredevSim spoluprace nervovych
drah s motorickou a peraag casti mozku, zajidije reakci na slySené tvorbdeci.
Tato spoluprace je &tejni pro rozurdni a vyjadeni v mluveném projevu. Aktivita
hlasového, artikukniho a respiréniho Ustroji je provathad na zaklagl nervovych
impulsi na podklad negetrzit ménici se zptné vazby pohybovych a slySenych
podneta, kterou zajisuje centralni nervova soustava (Neubauer, 2001).

Pt poruchichmotorické schopnostije mozné pozorovat provdzanost motoriky
a feti. Nepresné a hrubé realizovani poliytsvalstva se odrazi i do jemnych
mechanism fe¢i. Za hybny analyzatofeci Ize povazovat motorickou zonu mozkové
kuary rozclujici, utvaejici a sldujici podmigné pohybové reflexy. NaruSeni hybnosti
recovych orgaf zpisobuje ve vyjatbvani i celkovém vyvojiieti nedostatky
(ByteSnikova, 2012).

Mozna g@i¢ina omezeni rozvojEei je snizeni rozumovych schopnostintelekt
a re¢ se vzajema ovliviuji (Kutalkova, 2010). Slozity proces rozvojeci ma své
vlastni zakonitosti a sdasré je ®srg spjat s obdobh slozitym procesem vyvoje
mysSleni. MySleni ife¢ se vzajem# ovliviiuji a dophuji. Bez feci nelze doséhnout
nejvyssi urova mysleni,ie¢ pomaha tviit soustavy pojm a utvéi abstraktni pojmy,
neba’ urychluje proces poznavani. VysSi stupeti se odrazi ve vysSim stupni mysleni
(Vacinova, 2008).

Zrakova percepceditéti umoZiuje uspsadané prohlizeni vizualnich patin,
jednotlivé detaily nejsou vnimany samostatale jako celek usgédany z navzgjem
spojitych detail. Schopnost detaién rozliSit podobné vizualni podty spolu
se schopnosti déb vickt do blizka je podminkou pro schopnogit se ¢ist a nasledh
i psat. Schopnost analyzy, rozlozeni celku na jdthéodily a schopnost syntézy,
sloZzeni celku z jednotlivych dil vyZzaduje zralou zrakovou percepcififfdsilova,
2007).

Sluchova percepce umoziuje ¢lovéku prijimat zvukové signaly, dale
je rozliSovat a provad zpstnou akustickou vazbu vlastteci neboli kontrolu vlastniho
projevu. Jeji nedilnou slozkou je fonematicky slustery je teba dale rozvijet

pro potebu jemného rozliSeni rozditeci (Neubauer, 2001).
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Vrozené schopnosti profe¢ spolu se skutmosti, Zecloveék Zije ve spolénosti
ostatnich lidi, umafuje spontanni vyvofeci. Vrozené dispozice pré#ec umoziuji
¢loveéku sefed nalkit, prijmout ji a pouzivat (Lejska, 2003).

Socialni prostedi ovliviiuje miru i kvalitu motiv k feci. Opozdny vyvoj reci
muze vzniknout v dsledku nedostatkiie¢ovych impul$i a naopak femiraiecovych
impulsi miZze vést k petizeni a unavenosti die¢, ktera néslednvede ke ztrét
pozornosti. Negativni ovlivini fe¢i muze byt zmsobeno vlivem dalSich ¥$ich
¢initelu pasobicich na vyvojeci ditéte. Mezi 1€ Ize z&adit: zdravotni stav dite, rizné
odchyleni od normalniho vyvoje, vychovny styl rada gistup socialniho okoli, gadi
narozeni dite v rodir€, problémy vyskytujici se ip adaptaci ditte, jistota vazeb,
rozvod rodéu ¢i jejich odloweni, nespoluprace radi s odborniky (ByteSnikova,
2012).

2.4 Jazykové roviny

Pfi ontogenetickém vyvojieci se vzajema prolinaji jazykové roviny, jejich
vyvoj je soukZzny. Jedna se o jazykovou rovinu morfologicko-sktit&ou, lexikalre-
sémantickou, foneticko-fonologickou a pragmatickidlenkova, 2006).
Morfologicko-syntakticka rovina

S nastupem obdobi vlastniho vyvagi, tedy giblizné okolo jednoho roku
véku ditte miZzeme hodnotit gramatickou rovintei sloZzenou ze dvou okrih
morfologie a syntaxe - skladby (Klenkova, 2006)klAdem posouzeni této jazykove
roviny je to, jak di& rozumi slovnimu neboétnému spojeni, zda porozelo otazce
a je schopndidit se zadanou instrukci. VSimame si jak porogmintak i uplat@ni
gramatickych pravidel v mluven&i. Gramaticky sdec ¢tyrletého dikte velice blizi
ieCi dospElého ¢loveka, ovSem jeji struktura je jednodusSi. Z morfolégico hlediska
si vS§imame podstatnych jmen rodisla, padu, u sloves pouziasu, spravnosti slov,
vét i slovosledu. Ve vyvojireci je spojeni ditich prvka feci do slabik, slov a &
povazovano za hlavni kriterium (Lechta, 2003). Gatiokd odchylka stavbyeci je
nazyvana pojmem dysgramatismus, ktery je dertého ku ditte ozn@ovan
za fyziologicky. Mluvni vzor v progédi ditte ma znany vliv na gramatickou stavbu

feci ditéte, stejr tak je dilezity i rozvoj jazykového citu (ByteSnikova, 2012)
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Lexikéln é-sémantické rovina

Rovina lexikalg-sémantickd fedstavuje pasivni i aktivni slovni zasobu
avyznam slov. Slova, kterym rozumime, fivpasivni slovni zasobu, jeji uii
z&ina @iblizné v desatém wsici Zivota diéte. Slova, ktera dZn¢ pouzivame, tvid
aktivni slovni zasobu, jeji nastup je okolo jednab&u wku ditte. Aktivni slovni
zdsoba spolu s pasovni slovni zasobouittov. individudlni slovni zasobu, ktera
se utvédi po cely Zivot. Jeji rozBivani je nerovnokiné a odliSné u kazdého &é.
V jednom roce z&na dit pouzivat aktivni slovni zasobu, ktera prudce stoupe ¥ku
Sesti let je slovni zasoba &#& az 3000 slov. Rozvoj této roviny podporujeme
rozStenim slovni zasobyipdkladanim podftu z okolniho s¥ta s dirazem na vyklad
osvojovanych pojrin (ByteSnikova, 2012).
Foneticko-fonologicka rovina

Retovy projev ma zvukovou stranku, obsahem této syréekzabyva foneticko-
fonologicka rovinarec¢i. Obsahure¢i neni w¥novana pozornost ipac nedokonalé
vyslovnosti rkterych hlasek (fonéfr). Nedokonalost ve vyslovnosti upoutava
pozornost poslucktd a ditti muze zpisobit problémy ve vztazich s okolim
(ByteSnikové, 2012). Spravnost provedeni artikulgednotlivych hlasek spolu
se spravnosti fonematického rozliSeni jednotlivybkések tzn. rozliSeni velmi
podobnych slov (koza — kosa) je hodnoticim prvkemeficko-fonologické roviny
(Lechta, 2003).
Pragmaticka rovina

Zpusob jakym reagujeme wiznych komunik&nich situacich a jak se tento
zpisob &ime pouzivat, to jak jsme schopni uzivat neverb@niunika&ni signaly a jak
na ré¢ reagujeme, zda je umimergpist’, jakym zmisobem se podilime na interakci
a pibéhu komunik&niho dialogu, i to jak probiha osvojeni siiznych vzoi
komunika&niho chovani, to v3e sleduje pragmaticka rovinagfaticka rovina je
rovina uplatiujici poznatky z ostatnich jazykovych rovin (Byté&va, 2012).

2.5 NaruSena komunik&ni schopnost

NaruSenou komunikai schopnost Ize formulovat, jako odchylku od uzvé/

jazykové normy dané skupiny. OvSem tato formul&cegzana na titou skupinu lidi
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pouzivajicich jim pislusny jazykovy kéd (rié&ci). Platnost této formulace néde byt
tedy vSeobecna, vzhledem k jeji vazanosti na jasykorostedi (Lechta, 2003). iP
posuzovani, zda se jedna o naruSenou komémikschopnosti nikoliv, se musime
zabyvat i jazykovym progedim, ve kterém posuzovany Zije. Je nutno zvadialsi
Cinitele, kte&i ovliviuji mluvni projev posuzované osoby hajeji profese, vz#éani.
Nutnosti je posuzovat jazykovy projev osoby cetk(ienkova, 2006).

~-Komunikacni schopnostloveka je narusena tehdy, kdyzktera rovina jeho
jazykovych projav (prip. rekolik rovin soudasre) pisobi interferetine vzhledem
ke komunikénimu zararu” (Lechta, 2003, s. 17Yychodiskem druhé mozné formulace
narusené komunikai schopnosti je komunikai zangr, ktery lze rozgit individuélng
0 aspekt jazykové normy. Posuzované jazykové royamy foneticko-fonologicka,
lexikalne-sémanticka, pragmaticka nebo morfologicko-syntiiéi NaruSenou
komunik&ni schopnost lze posuzovat také z hlediska formynikukace, tady
posuzujeme verbalni (mluvenou) i neverbalni (gkafiy formu nebo také z hlediska
pribéhu komunik&niho procesu posuzujeme expresivni nebo recepsiaiiku iedi.
RozliSujeme trvalou neboigchodnou narusenou komuniké schopnost, vrozenou
nebo ziskanou, dominujici nebo symptomatickou. BemuniZze byt Gplné nap afazie
nebocasté&né, jedinec si sy nedostatek v komunikaim projevu niZze uwdomovat,
ale také nemugLechta, 2003).

Prehled vad a poruchiefi
Klasifikaci vad a porucheci uvadi Slowik (2007):
Centralni vady a poruchy
* Vyvojova dysfazie— jednéd se o poruchu vyvofeci, kde je znané narusSena
sluchova diferenciace, stavbé wnimani a chaparedi, v reci jsou pouzivané
agramatismy, tato porucha ma @S¢ pripadi dobrou prognézu vyvoje;
» afazie —jedna se o poruchu jiz vyvinuté schopnosti porasmina produkce
recl;
* breptavost (tumultus sermonis)— jedna se o poruchu tempai, kdy je re¢

Spatré srozumitelna (artikulace nedbala, enoémychla);
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koktavost (balbuties) — jedna se o poruchu plynulog&i, diive fazena mezi
neurotické poruchy, projevy jsourke mluvnich svalstev (tonicke, klonické

nebo tonoklonické), patrné v dialogu.

Neurotické vady a poruchy

Mutismus — oréméni na zaklad psychického traumatu; nezbytnost
psychologické pomoci;

elektivni mutismus — oreméni nastdva za konkrétnich podminek inap
piitomnost u&ité osoby, vstup do titého prostedi apod.;

surdomutismus— oreméni spojené s Utlumem slySewti.

Vady mluvidel

Huhnavost (rhinolalia) — naruSeni zvukieci, disledek poruch patrohltanového

uzawru nebo vlivem pekazky v nose nebo nosohltanu se sniZzuje rezonance
redi;
palatolalie — naruSeni zvukueci, zpravidla v disledku roz&povée zngny

v mluvnich organech.

Poruchy artikulace

Dyslalie — zmény ve vyslovnosti jsou patologické, dochazi k nabra utitych
hlasek nebo jejich vynechanim;
dysartrie — jedna se o poruchdlankovaniieci, kde je naruSena celkova

artikulace.

Poruchy hlasu

Chraptivost (dysfonie)— pricinou byvaji ve ¥tSirg pripadi patologické zrény
na hlasivkach;
mutace — porucha nastava v obdobi puberty jaksledek fyziologickych zrn

v rychlém vyvoji hlasovych orgdin

Symptomatické vady a poruchy

Do této skupiny spadaji veSkeré vady a poruchykigrjpko disledek jiného

posSkozeni (mentalni retardace, vady sluchu).
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3 Hra

Hra vyphuje pevaznoucast dne &i, vyvoj hry je souvztazny s rozvojereci
ditste. Pomoci hry afedi dit¢ komunikuje s okolim, hra ie¢ umoziuje digti
spolupracovat s okolim, d&eanit se do skupiny, spolupracovat s nigastnit

se komunikani vymeény. Komunikaci Ize chapat jako hru (Paié@rova, 2006).

3.1 Definice hry

PrestoZze pojem ,hra* d&&n¢ uzivame, jeho vymezeni neni jednoar@
(MiSurcova, 1997). Psychologicky slovnik Hartl, Hava (2000) hru definuje jako
zakladni lidskouc¢innost, ke které nalezi prace #&eni. Oproti tomu Richa (2003)
povazuje hru za specifickou formiinnosti odliSnou od ¢eni a prace. Hrafpahuje
pozornost iiznych vdnich disciplin. Kazda &dni disciplina na hru pohlizi z jiného
Uhlu nap. prirodowdci a filozofové zkoumaji podobnost zriakry u mlafrat Zivasicha
a dti (Kotatkova, 2005). Pohled sociologaibe byt zamten na to, jak si dftpomoci
hry osvojuje spokenské role, psycholog bude sledovat, jak hra ronay. ema@ni
stranku osobnosti. Poznatkytznych ¥dnich oboi piindSeji mnoho pohlédna tento
fenomén, ovSem Zadny z nich nétame povazovat za vyhrafirspravny (Beyer,
Gammeltoft, 2006). Co je to vlastrhra? Touto otdzkou se zabyva mnohwmloi
rozlicnych wdnich disciplin, kt&§ svymi teoriemi pispivaji k objaséni tohoto
fenoménu. Ukolem hry fife byt poskytnuti relaxace, zbaveni se nadimgtesnergie,
piiprava na budouci Zivot nebo napodobovani (MiSuac@980).

.Hra je zékladni aktivitou dtské seberealizace (ale je tomu i v olkebdské
rovine). | kdyz vychazi z viiitiho popudu a odrazi podminky, ve kterych se dit
nachazi, je navic originathnastavena podle dispozic kazdého jedince a jejhdo

se c¢ase a spokénosti proneriuje (Kot'atkova, 2005, s. 14)."
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3.2 Znaky hry

Hra ckti nese ufité charakteristické znaky. Podle nichz lze rozpdzrzda
¢innost ditte praw probihajici je opravdova hra nebo jen odezva rangiaz okoli.
Charakteristické znaky hry podle ®atkové (2005) jsou:

e spontannost Ize pozorovat f aktivnim chovani dée nejlépe v jeho
piirozeném prosedi. Do hry vnasi své vlastni padyy, snazi se uplatnit své
cile;

* Ve hre Ize zpozorovat okamziky, kdy je &flné zaujato, tim co @la. Nevniméa
okolni swt, soustedi se na hru a nechciggboupit na jeji uko&eni;

e Usmev, ktery se objevi na tviaditéte pri hie, znai radost a uspokojent,

» fabulace pibéhd, tvorba originédlnich hernich pdimek, originélni slovni spojeni
a mnoho dalSich novych, originalnich pitvkobohacujicich skut@ost
ozna&ujeme i hie zatvorivost;

» fantazie zastava veile cti predskolniho ¥ku dilezité misto, spojuje nejasné
poznatky s pedstavami a zkuSenostmi;

» pokud se ditjiz orientuje v utité hre a citi se v ni spokojené, rado se k ni vraci
—opakovant

* prijeti role, ditt na sebe bere roligkoho jiného, hraji si jako na pela Ri hie
pii tom @rijima jeho dlohu, chova se a jedna jako ofijeH role znamena velky
zlom hernicinnosti cti (hra se odviji od sebe k druhym).

Némec (2002) upozduje na to, Ze &Sina autolt zabyvajicich se hrou, hru
povazuje za&innostzabavnou libou, radostnou. Mezi jeji dalSi charakteristiky uvadi:
hranice mezi skuténosti a hrou kouzelnym tslkem ,jako“ zmizi, soudasré
upozonuje nadasové hranice kdy hra trva po witou dobu, konec hry umozni it
ji opakovat; pravidla, které He davaji jisty fad; prebirani roli, svobodu

adobrovolnost, ktera je pro hru nezbytna, bez ni hra neni hrou.

3.3 Klasifikace her

Vzhledem k pestrostiéské hry neni mozné, aby platilo jednotné, vSeobecn
platné pravidlo deni her (MiSurcova, 1997). Jak uvadémec (2002) dzni autdi
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pouzivaji fizna hlediska podle, kterych hiydi. Jako mozné hlediskeidéni her uvadi:

vék, ¢as, progtedi, dovednost, apod.

DalSi jina mozna hlediskaideni her uvadi Bnosilova (2007):

pirevladajici ¢innosti, kam lze z#adit hry slovni, dramatické, pohybové,
tematicke, intelektove, manipuiai, konstruktivni, aj.;

arovné kognitivniho vyvoje, kam tadime hry symbolické, s pravidly,
procvicujici hry k osvojovanitiznych dovednosti;

socialniho vyznamy kam fadime hry divacké, izolované, spolupracujici,

asociativni, paralelni.

Psychologické Eidéni her

Psychologickétidéni her, uznava stupeontogenetického vyvoje dfe. Druh

hry, v jednotlivém ontogenetickém vyvoji se liSiysvobsahem i formou (Kuric, 1986).

Vyvoj hry je postupny ficemz jednotlivé etapy na sebe navazuiji, jejich dkiesm neni

konstantni, prostupuji seifRosilova, 2007). fidéni her s ohledem na dosazeny stupe

ontogenetického vyvoje die uvadi Kuric (1986):

hry funk ¢ni - jedna s o hry jednoduché; uzitidligh senzomotorickych funkci —
raizné pohyby ko&etin a hlavy, vyluzovani zvuk natahovani zartpdnety;
typické pro kojenecké obdobi, prudky pokleshito her nastava v ranénitskvi;
manipulaéni hry — senzomotorickénry, koncem kojeneckého obdobi plynule
zaina gevladat hra maniputai nad hrou funéni, trva giblizné do prvni
poloviny raného &u ditte; di€¢ manipuluje s¥cmi ze sveého okoli; jedna
se o staéni kostek, zachazeni s pastelkouwmarani apod.; manipulai hra
predch&zi hru napodobovaci a ukolovou afjpravou na hru konstruktivni;
napodobovaci hry — nastup napodobovaci hry je okolo druhého rokkuv
ditéte; di€ napodobuje své okoli (lidi i ztdta) jeho chovani a jednani; snazi
se 0 kontakt s dosfymi osobami, napodobovaci hry vyr&podporuji rozvoj
reci (napodobuje zvuky ziat, wci); ve (druhém roce ditnapodobuje ddi
aktivity (S€kani psa, snazi se samo pit z kkog, ve tetim roce nenapodobuje
jen diki aktivity, ale napodobuije jiz aktivitu v celé jejduvislosti pitom, mize

byt zapojeno vice akté&rpak jiz Ize hovéit o ukolovych hrach;
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* receptivni hry — podrgtem pro hru je v§Si ¢initel nag. knizky, jednotlivé
obrazky, poslech pohadky, poslech hudby, vett@nky, sledovani televize,
divadlo; je zde mé&hzapojen pohyb; receptivni hry obvykle nastupujiighym
rokem Zivota ditte, jejich pokles zaznamenamedrertém roce Zivota dite;

» Ulohoveé (fiktivni) hry — navazuji na hry napodobovaci; plynuly naskghto
her je v obdobitetiho roku ¥ku ditte, ovSsem dominuji v obdolgivrtého a
patého roku tku ditte; dit v téchto hrach zapojuje fantazii a bere na sebe
tlohu dosplého pomaoci fikce; zpravidla séchto her dastni vice éti, spol&né
si hraji na ®co, rtkoho (na maminku, na lék& na obchod); ip téchto hrach
dochéazi k obohaceniznych oblasti, upawje se socialni aihi;

» konstruktivni hry — zaklademdchto her jsou hry manipulai; jiZ ve druhém
roce ¥ku ditte Ize hovait o konstruktivni ke, které trva az do skolnih&ku;
stupdi vyvoje ditte zn&n¢ ovliviuje jejich formu, pat sem hry na pisku, se

stavebnici, modelovani apod.; dochazi k rozvojindeacich procés

Pedagogické ¥idéni her

Toto tidéni vychazi z faktu, Ze hrou lze rozvijet, osvojosahebo procwiovat
ur¢itou dovednost, schopnost, psychicky stav neboagt@rovou vlastnost. Hra je pro
pedagogiku metoda, #pob ¢i prostedek jakym lze naplnit své eduka cile.
Pedagogické deni her do kategorii neni jednoduché vzhledemnkutoze zadna hra
nerozviji jen jednu dovednost ¢dec, 2002).

At poskytneme déti jakoukoliv hru, nikdy nebude rozvijet jen jedachopnost.
Vzdy pii plnéni zadaného poZadavku se bude rozvijolik schopnosti najednou.
Chceme-li podpiit rozvoj uckité schopnosti, zalezi na igobu, jakym hru déti
nabidneme. ¥ skladani puzzle, kdy se primdérjedna o rozvoj zrakové schopnosti —
rozliSeni tvaf, sowasré rozvijime i jemnou motoriku a intelekt, rozvijimsovni
zasobu v fipadt, Ze obrazek ip skladani popisujeme, zrakovou p#ima posteh
muzeme podpiit schovanim sloZzeného obrdzku a dotdzanim se ha jgjev,
pobizenim ke sloZzeni co néjgiho kusu skladanky podpme i pozornost, soustkni
a vytrvalost (Kutalkovéa, 2010).
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Z pedagogického hlediska Ize hry reliddo dvou hlavnich skupin, na hry

tvorivé (volné neboli spontanni) a hry s pravidly.éGlkupiny se daléleni do rgkolika

podskupin. Hry rozélené do dvou skupin uvadi MiSurcova (1980):

tvorivé hry, volné &ili spontdnni — u €chto her si téma i gbéh hry voli dit
samo. Mezi hry tviivé zahrnujemepiredmétove hry - v téchto hrach se dit
seznamuje s vlastnostmi rgqolmeta, které ho obklopuji. #manipulaci
s prednety dochazi k rozvoji jeho smysl Déle ulohové hry (nameétové) -
aktivita dosglych osob se stava né&tem pro hru ¢ti, ditt prostednictvim hry
napodobuje dos{e osoby ve svém okoli. Do této skupiny ipataké hry
dramatiza®hi (snove)- v téchto hrach d& promlouva k fiktivni postay, kterou
si utvéi, stejre tak si utvdi rozlicné dje i prozitky. A takéhry konstruktivni -
jsou zalozeny na z&mé manipulaci sd&mi rozlicného materidlu,
piipominajici realitu svou funkci nebo vzhledem;

hry s pravidly — pribéh her je podmign vztahem k ostatnim¢astnikim hry.
Do her s pravidly zahrnujempohybovéhry - kam Ize z&adit hry s Bhem
(honkiky), hry s cliizi, skokem, zavody, hry se&em, hry s miem aj., existuje
mnoho fiznych pohybovych her prostych nebo spojenych s twdiebaikadly
a intelektudlni (didaktické) hry- cilerg rozviji ugitou rozumovou schopnost,
mezi didaktické hryadime nap rizné stolni hry, skladanky.

Podobnéclenéni her do dvou skupin na hru volnou a hru s pravalljejich

nasledné dal&leneéni do podskupin uvadi Katkova (2005):

volna hra ditéti dava prostor vyjaidt se, rozhodnout se, zvolit sic¢sn
popipadt s kym si bude hrat a kde si bude hrat. Pokud iee di€ vyzve
kamarada, dochazi k rozvoji komunikéch schopnosti i ni, domlouvaji
si pravidla, spokén¢ hledaji nanit hry, argumentuji, zvazuji mozné navrhyc u
se vzajema si naslouchat;

hry s pravidly, do této podskupinyadi hrytizené a didaktické. Tyto hry maji
spole&né to, Ze hru ovlada &ith osoba. Volba na#tu, zangteni, pravidla, to jak
bude hra probihat a jiné podminky a moZnosti héyjerteti osobaRizena hra
je aktivita zadanaifmo nebo volna aktivitadii se zasahemékoho, kdo do hry
zasahuje ndp urkenim pravidel, zadanim roli, omezenim mista. Motwbyt

hry pohybové, hudekn pohybové. Didakticka hra ma vysoky podil
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pedagogického cile, rozvojeizné dovednosti. Didakticka hra citerutvai

z&klad dovednosti, osvojuje, upeye a zdokonaluje jiZz nabyté znalosti.

Pedagog je ten, kdo hru voli, stimuluje, vede |leldtije.

Mezi senzomotorické didaktické hryrozvijejici jak smysly, tak i intelektadi
MiSurcova (1980):

« funkéni hry — hra na piskovisti, kdy ditpresypava pisek nebagiéva vodu,
hloubi tunel, vytvél na piskovisti rybniky, p&tsem i hra, kdy se dithoupe
na houpacim koni apod.;

e namétova hry — pri této ¢innosti si di¢ hraje naiizna zvfata nap. psa, kos,
ko¢ku nebo na dosgeé osoby a jejich povolani nama prodavéku;

* napodobivd hry — pii této ¢innosti dit napodobujedkony: myti nédobi,
nasazovanitiznych gedméta apod.;

» fantastickd hry - pati semcinnosti, jako je nap: povidani si s neexistujici
osobou, hry, kdy prutipdstavuje rénici apod.;

» konstruktivni hry — pati sem¢innosti a hry se stavebnicemijibni, foukani
bublin z bublifuku, zatloukanitebicku, spojovani ¥ci apod.;

* hlavolamové a skladaci hry- sestavovani obrazk

e kombina¢ni hry — pati sem deskové hry, jako jsou Sachy a dapedeni

rébus, luseéni kiizovek, hrani Sarad.

3.4 Hra déti predskolniho wku

Hra v predSkolnim obdobi zaujimérguni misto &innosti dti, stava se tak
dominantni aktivitou vyglujici prevaznoucast dne. Pomoci hry dippoznava okolni
Swt, seznamuje se &nnosti potebnou k jeho dalSimu rozvoji. Hra ma rozmanitou
podobu, di¢ emocionalg uspokojuje a zaroweje prinosem pro jeho Ugpny rozvoj
osobnosti (Vacinova, 2008).

Forma hry v pedSkolnim ¥ku neni monoténni, naopak je rozmanita, plna
fantazie, vychazejici z patb ditte a jeho vniini motivace. Redskolni di& nepotebuje
nutre ke He vyzvu z vijSiho prostedi. V kolektivu ostatnichéti se hra individualni
meéni na hrukolektivni, pri niz se dié uci spolupracovat s druhymeuni. Prevazuji hry

receptivni, kam lze z#adit poslech pohadek, nd¥éti divadla, ndv&vu cirkusoveho
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piedstaveni, prohlizeni obradzkovych knizek, dale tempatické (Ulohové) do této
skupiny her pat hry na gco nebo Bkoho nap. ,na doktora,“ ,na pedagoga,” také hry
konstruktivni, kde pro tento druh hegtl vyuZivaji nap. rizné stavebnice a do obliby
se dostavaji hrys pravidly. Do této skupiny her péthry pohybové a didaktické
(Rybéarova, 1986).

Détmi okolo Sesti let jsou hry s pravidasto vyhledavany. Pravidla hry jim
umoziuji prijmout fad, kterym se tyto hryidi. DodrZzovani pravidel hryét vyzaduji
a jejich nedodrZzeni ma byt potrestano. Do her gigisaiadi Fizenéa didaktické hry
Kot'atkova (2005).

Podle MiSurcové (1980) wedskolnim ¥ku existuje nefeberné mnozstvi her,
jejichz vy3si organizmi naroky jsou dany ptebou socialniho kontaktu.Casgjsi
vyskyt novych podét a situaci, které je charakterizovano materialnizeahovou
hry didaktické, hry konstruktivni, hry pohybovéenzorické kamiadi hry se zvuky.

Kot'atkova (2005) upozauje na patebu ditte menit skut&nost, oddat se své
fantazii a pedsta¢, pricemz se ¢asto u dosglych setkavaji s nepochopenim,
usneriovanim a citi se byt timto ugménim omezeni. Pottenim této pdaeby mize
byt potla&eno i rozvoj tvéivého mysleni. Tuto hru oztaje za fiktivni nebo
dramatickou hru, kdy se u dite zapojuje fantazijni fipdstava, imaginarni postavy
a jejich charakteristiky. Vymyslené prostli v dramatické e dava moznost prozit
neaiekavané zvraty verl, samo déje rezisérem iibéhu, kde tvéi nagti.

Rozmanitost her umdije Siroké pole fsobnosti vychovnych dinka
na celkovy rozvoj osobnosti, pestrost her poskytpfgozeny rozvoj odliSnych
duSevnich stay vlastnosti a procés Pomoci #iznych tym her Ize u ditte formovat
raizné aspekty jeho osobnosti. Hrou rozvijime oblastimani, motoriky
a senzomotorické koordinace, pain mysSleni, komunikéni schopnosti, muzikalni
a rytmické schopnosti, orientaci veégy a Zivotnim prosedi, tvdivost, pozornost,
vlastnosti volni (vytrvalost, sebeovladani, rozhagini iniciativu), socialni dovednosti
(schopnostiesit konflikty, spolupracovat, utig€t mezilidské vztahy, zvladatizné
Zivotni role) a v neposledniadé se pomoci hry rozviji endai slozka osobnosti
(Prinosilové, 2007).
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4 Rozvoj komunikaéni schopnosti pomoci hry

Schopnost naslouchat, mluviist a pséat povazujeme za zakladni komurika
schopnosti. Tyto komunikai schopnosti &ime na dovednost receptivni a produktivni.
Naslouchani &teni pati do oblasti receptivni. Pomoci vnimani ziuk vizualnich
podréta prijimame mysSlenky a informace od okoli. Mluveni aamis pati
do produktivni oblasti. Tato oblast umozni vyjadmySlenkové obsahy a sdilet
je s okolim prosednictvim slov v mluvené poddlza pomoci zvukového kanalu nebo
v grafické podob pouzitim vizualniho kanalu (Pak&rova, Sebesta, 2006).

Kvalita smyslového vnimani &uje kvalitu komunik&ni schopnosti, nedokonalé
smyslové vniméani deformuje vstupni informadiijd®a informace, kterd neniigsna,
muze zpmisobit nap. vadu vyslovnosti. Hry podporujici smyslové vnimanejen
sluchové a zrakové, ale i hry podporujici vnimamhpcic¢ichu, chuti i hmatu fispivaji
k rozvoji komunik&ni schopnosti &i. Podporuji nejen funkci naslouchani, &nd
ale i sougedni a pozornosti (Kutdlkova, 2010). Pozornost uitpZ ctem snaze

porozungét feci, zarove je prosgsna ve vSech oblastectemi (Lynch, Kidd, 2010).

4.1 Druhy her podporujicich rozvoj komunikaéni schopnosti

Rozvoj komunikani schopnosti podporuji hry slovni, spi#aské a tematicke
(Pfinosilova, 2007). Podpora rozvoje sluchového a arako vnimani u &i
predSkolniho ¥ku ma 2Zetelny vyznam v rozvoji komunikai schopnosti. Jefdba
se také ciletzan®iit na rozvoj hrubé i jemné motoriky, na motorikuuwthich organ
a grafomotoriku, rozvijeni échto schopnosti takéfippiva k rozvoji komunikéni
schopnosti fedskolnich &ti. Nedostatky vdchto oblastech mohou upozornit
na nedostatky v rozvoji komuni&ai schopnosti. K odpovidajici Urovni komuniké
schopnosti fedskolnich ¢&ti prispiva i cvteni dechové a fowai. Podle &chto oblasti
Ize rozalit hry podporujici rozvoj komunikani schopnosti zagiiené na(ByteSnikova,
2012):
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* rozvoj sluchového vnimani a fonematické diferenciac- lze rozvijet pi
ginnosti jako je prochazka za zvukem, hranim h@j zvoneek zazvonil?,*
»Slovni kopana,” ,Jedeme do pohadky," ,Tleskej gy zatoulané slo¥ko*;

e rozvoj zrakového vnimani - lze podpéit nap. skladanim obrazk
Z jednotlivych dili, skladanim puzzle, hrou ,Magnetickaiatka,” nebo hranim
her na zpgsob ,Kimovy hry*;

» dechové hry a fon&ni cviéeni - déti se Wi spraveé pouzivat nadechovy
a vydechovy proud, k tomuto jsou vyuzivany hry aivatly jako je nag. hra
.Dokon¢i vétu,” ,Magicky napoj,” ,Vonavé pexeso;

e rozvoj motoriky mluvnich organd - jsou vyuzivanycinnosti a hry nap
.Na klauna,” ,Na balének,” “ Na kajka,“ ,Na traktor*;

* rozvoj hrubé motoriky - podporuji hry &innostinag. zabavna hotka ,Kuba
iekl,“ ,opi¢i draha“, ,Komu poslu nsR,* Satek a mi*;

e rozvoj jemné motoriky a grafomotoriky - slouzi ¢innosti, kde se vyrabi
Z papiru, pracuje sidkami, s psacimi ptgbami, prace s rozlnym materialem
apod. Mohou tak vzniknout rozhé vyrobky nap ,Jezek s jabtky
a hruskami,” ,Divoka ké&a,” ,Pilné welky".

Lynch a Kidd (2010) povaZuje hru za vyznamny pexk rozvojereci. Hru
chape jako ¢innost poskytujici nekoreou [ilezitost pro rozvoj komunikani
schopnosti. Pro rozvoj jazyka uvadi:

e prazkumna hra - hry a hrg&ky umoziuji ditéti poznéavat okolni sit, rozdily
i podobnosti ¥ci, jevi. Pomoci her s héou ¢i predmétem EzZné poteby
se spusti koladh udalosti — ziskani pozornosti, vydavani zZyjukSimnou
sirozdifi v barg, tvaru, tvrdosti nebo zvuku, diky, kterym &dinabyva
zkuSenosti pdgebné k porozugmi ie¢i a pozdji i rozSikeni slovni zasoby.
Zarover jsou tyto nabyté zkuSenosti pethné kroz¥eni slovni zasoby.
Prozkoumavani fednéta umozni dikti spojit zvuk s wkitou aktivitou nebo
uréitou veéci na zaklad vlastni zkusenosti;

e pohybova hra — pi pohybu di¢ ziskava zkuSenost s koordinaci pohybu
a s prostorem. Pohybova hra pomahétidfgochopit vyznam fedlozek (ped,
za, v, nad apod.) a také rozviji schopnost por@zayznamu oznéujici ¢innost
(sedt, behat, |ézt apod.);
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» kazdodenni ¢innost — k rozvoji jazyka a imaginarni hry jsow4meé ¢innosti
dulezité. Seznamenim secimnostmi @zn¢ vykonavanymi nyni, prav ted,
dochézi k osvojeni jazyka za pomoci vlastniho pkozi

» symbolicka hra — graficky zaznam, mluva, obrazky to vSe jsou syimbo
Porozuméni teci predchéazi porozusmi symbotim, di€ musi myslet
v symbolech, aby porozutio feci. Pomoci symbolické hry rozsieme slovni
zasobu. Pat sem hry: ,Ritazovani pedmétd” - v této He ma dig¢ za ukol hledat
dva stejné fednety, symboly, ,Rifazovani pednmeéta k obrazkm“ - dkolem
ditéte je k ukdzanému obrazkdiadit pledmet apod.;

» Kkooperativni hra — pfi kooperativni ke cti spolupracuji, vzajemnse i
jazyk, predavaji si socialni dovednosti. Kooperativni hradgmruje jejich
piedstavivost. Spolupracéihie predstavuje zakladriiiast jejich komunikace;

e hrani roli a imaginarni hra — hra na ,&co" nebo na ,8koho" di€ti umoziuje
experimentovat s jazykem a komunikaci;

* volna hra— umozni dtem vyuzit volnyas pro hru podle jejich libosti.

4.2 Hry na rozSieni slovni zasoby

Slovni zasobulovek rozsiuje cely Zivot. Jeji rozsah neni u vSech lidi stejn
je ovlivnén riznymi ¢initeli. Rozsah slovni zasoby oviiuje stupé socializace déte
ajeho uspch pi komunikaci s ostatnimi. VipdSkolnim obdobi podporujeme
roz8rovani slovni zasoby systematickym oli@agnim vyznamu slov a asgomeni
si vzajemnych vztah mezi pojmy. Cilem je systematicka aktivizace slozasoby
a intelektualizacereci. Reprodukci pribéha, vypravéni a ¢éteni pohddek dochézi
k rozvoji slovni zasoby (ByteSnikova, 2012).

Mluvime-li o slovni zasal mluvime o jeji pasivni i aktivridasti. Slova, kterym
dit¢ rozumi, tvdi pasivni slovni zasobu. Slova pouzivan&tdih, tvdi jeho aktivni
slovni zasobu. K roz&ni slovni zasoby Ize podle Kutalkové (2010) vyuzit

e rozhovor mezi dtmi nebo mezi détem a dosglym, komentéar k jakékoliv
situaci, fii prednesu a naslednérdami sebasnicky, ¢tenimknizky aj.;
* hry se slovy — hledani protiklatl, piirovnavani, stupovani. U &chto her

vyuzivdme obrazky ifiedmety denni pateby;
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e hry prodluzujici ¥adu slov— na zvolené téma hledame odpovidajici slova
nag.: ,Co kvete?" ,Kvete tulipan.” ,Kvete tulipanpge.” ,Kvete tulipan, iize,
sedmikraska“.;

* hry s rymem — nag. hledani rynd na zadané slovo;

* hry hledani nadirazeného (podlizeného) pojmu— dti hledaji odpovidajici
vyrazy nap. zvirata — k@éka, pes, tele ...;

e ,Co kdo déla?* - na zadanou otazku hledame slovesa,i.nap,Co &la
maminka?“ ,Maminka p&, vdi, uklizi...“, nebo,Jaké to je“ — na zadanou
otazku hledame ifdavné jména ndp ,Jaky je pomerat?” ,Pomeran
je oranzovy, kulaty, sladky ...“;

* hry na vyuzivani a hledani synonym- divka - holka, &ce;

hry (situace) na rozliSeni slov cito¥ zbarvenych (dam- vilka) a neutrélnich
(chatka-chatt).

4.3 Hry na rozvoj vyjadiovaci pohotovosti

Mezi komunik&ni schopnosti pé#t i schopnost pohot@vse vyjadit, umet
komunikovat v rozdilnych situacich (¢impozadat o pomoc it pokyn vrstevnikm
apod.), unit zvolit vhodny styl komunikace s dadpu osobou i s détem. Vyjadovaci
pohotovost podporujeme rozvojem komunikativni fumkeytvdenim zgtné vazby
na komunikaci (odpad’ na sdleni) a podporou dasti konverzace a interakce
(ByteSnikové, 2012). Gramatika, stavba&t va aktivni slovni zasoba oviivje
vyjadrovaci pohotovost. Dit které se nedokdze prosadit, neni schopné obhajit
své nazory fed ostatnimi nebo neumi pozadat ctledi potebnych informaci,
se dostava do socialni kolizeii leobratném vyjadvani mohou vznikat vyukove
problémy a nedorozuéni (Kutalkova, 2010).

ByteSnikova (2012) upozitwje na patbu z#azeni aktivit na podporu
vyjadfovaci pohotovosti do programu dne. Vhodné je uzieahovory, diskuse
skupinové i individualnkonverzace Fri téchto aktivitdch aspirujeme na dm vést
rozhovor a jeho udrZeni, snaha j&tidhawit naslouchat a ust potkat, az druhy
domluvi (&i se stidani v rozhovoru), snahou je, aby se& diatilo sledovat jak obsah
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rozhovoru, tak neverbalni projevy hdicho. Ktomu lze vyuzit zejméndry

tematicky zamérené— ,Na obchod,” ,Na postu,” ,Na |Iéka" apod.

Charvatova-Kopicova (2007) uvadi konkrétimnosti a hry na rozvoj vyjadvaci

pohotovosti:

,CO0 VvidiS na obrazku?* — pii této he ckti nejprve popisuji obrazek, Ize jim
pomoci kladenim vhodnych otazek. Po zvladnuti tolpovniho kroku, domysli,
co by se mohlo stat;

dalSi mozZnou aktivitou je hraMymysli v étu“ — po gredlozeni obrazk dit
vymysli wtu;

dale jsou ta,Hadanky“ - soutZ dvou d@ti. Ukolem dti je popsat spoluhta
obrazek, fitom obrazek vidi jen jedno ditdruhé méa za ukol uhodnout co je
na obrazku ztvagmo. DalSi mozné hry s obrazky a popisem jsou: BlarioSe
a Na obchod.

DalSi hry a aktivity podporujici vyj&dvaci pohotovostdetre ,hadanek“uvadi

Kutélkové (2010):

,Vétny rozbor na ruby" — pi této He se procvuje verbalni part,
hospodé#eni s dechem a dipracuje se slohem; Ptame s&®",nebo ,kdo, co
dela?* ,Co d¥la mama?* ,Mama uklizi,

vypravéni — podle obrazku, vymyslime si vhodn#éy kteréfadime za sebou;
denik (prazdninovy) - kresba podporuje paithzaznamenané udalosti a rozviji
schopnost vyprai pribéh;

hry na ¥eSeni situace- v €chto hrach se kro#nvyjadrovaci pohotovosti rozviji

a zapojuje pedstavivost, fantazie. Zaraveii hie dochazi k prave na mozné
budouci situace, které dimohou potkat. Je vhodné upozornit na nedostatky
nebo vyhody nabizenycteSeni od &i a spoléné vybrat vhodnéeSeni. Lze

Vyuzit izné rekvizity.

4.4 Hry na rozvoj sluchového a zrakového vnimani

Hry zangiené na sluchové a zrakové vnimatispivaji k pozdjSimu osvojeni

si schopnostiist a psat. ® aktivitach rozvijejicich zrakovou percepci a jejlasti

(zrakové diferenciace, zrakové analyzy a syntézyrakové parti) je dilezité
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postupovat od nejjednodussiho k nejskZim. Steji postupujeme i id rozvijeni
sluchové percepce. \fgdSkolnim obdobi se z&jeme zejména na rozvoj auditivni
percepce, kantadime: fonematickou diferenciaci, fonematickou #na fonematické
uvédomovani. Pozornost je takéelba ¥novat oblasti vnimani a reprodukci rytmu,
sluchové parti, sluchové analyzy a syntézy (ByteSnikova, 2012).

V souvislosti s rozvojemsluchového vniméani ByteSnikova (2012) uvadi
¢innosti rozvijejici schopnosti rozliSitigdnety podle zvuku,¢innosti podporujici
rozliSeni pisni podle jejich melodie, schopnostisdzlasy zvfat, kvalitu a vySku ténu,
¢innosti doprovazené rytmickou ba&kiu, fikadlem a pisni. Dopoéuje uzit ponicky
nap. obrazky, pednmety nebo pohyb v podd@bvytleskavani, vgukdvani apod. Uvadi
n¢které nanity pro rozvoj sluchového vnimani:

« uréeni o jaky predmét nebo zvuk se jedna— prochazky za zvukem,Cj
zvonek zazvonil?*,

* hry spojené s pohybem- ,Kdo umi napodobit,” ,Tleskej a vyber zatoulané
slovicko,” ,Najdi obrazky majici stejnou prvni slabiku®;

* hry stematickymi obrdzky — ,Které obrazky maji stejnou prvni slabiku?“
,Kdo najde prvni, co maji obrazky spétetho,” ,Jedeme do pohadky*;

e slovni hry — ,Slovni kopana,” ,Jedeme do pohadky,” ,Na névst
v zoologické zahradjsme vidli ...."

* hry s¥ikanky — ,Pt&ek, vola na &i,“ ,Postak veze batky,” ,Pomuzes
Markovi s ukoly?*

Kutélkovéa (2010) uvadi tyto hry a aktivity na podpeozvoje sluchu:

» Fikadla, basniky a zpév — poslechgaste&ny poslech s doptmim;

* rozliSeni zvuki — Ize hrat v pirodé i doma. Zansieni na poslech a lokalizaci
zvuki, ¢etnost zvuku. Uhodnuti, o ktery zvuk se jednd.;

* hledani predmétu — schovany fednet nebo hraéka vydavajici zvuk, i této
hie je dit nava@né slovnim pokynem nebo jinym zvukem. Silici n&eadvuk
signalizuje spravny sén hledani.;

* hry s kontrastem — hledani kratkého a dlouhého ténu, nahlas a paticbmalu
a rychle, vysoko a hluboko;

* hry s pohybem- s tlesknutim, s poskokem, s dupnutim apod.;

» slovni hry — ,Slovni kopana“;
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» Kolikrat tlesknu, tolikrat posko ¢iS“ — poskok je mozné zamit za jiny
jednoduchy pohyb;
vypraw¢ schvalg chybuje, nap zaneni barvy; reakce nairedem domluvené
slovo ve vypréuni; hra ,Na slepou babu,” ,vSechno lit4 caiped*;

* Krabi ¢ky" — zakladem jsou stejn&grmety, do kterych je mozné ukryt sypky
material vydavajici zvukiptiepani. Di¢ hleda d¥ stejré zngjici krabicky.

Kutalkova (2010) uvadi tyto hry na podporu rozvojakove percepce

* hry typu puzzle — kostky tvdici obrazky, rozgthané obrazky;

* hry zaméfené na Fidéni predméta dle uréené vlastnosti— tvar, velikost,
material apod.;

* hry na hledani rozdili — tvaru, velikosti, barvy;

* hledani predmétii - podle popisu v mistnosti na stole s menSimirgdnmety.;

» domalovéanky;,

* hledani tvari prekryvajiciho se v labyrintu ¢ar nebo obrazku.

4.5 Hry na porozumgni symbohlim a pojmim

Uskalim dnedni doby je, 7e dochézi k rx&ni pasivni slovni zéasoby
bez vys¥tleni pojmi. Obsah vyznamu je pro ditnejasny. Slovni zasoba se sice
rozSiuje, ale pouze jeho kvantita nikoliv kvalita (Kava, 2010).

K zptesréni vyznamu pojmu, rozliSeni symiiich pochopeni vzdjemného vztahu
mezi jednotlivymi pojmy lIze vyuzivat na¥su divadla, vystavy, knihy, encyklopedie,
media. Hry na rozvoj porozumi symboti podle ByteSnikové (2012):

» kazdodenni¢innosti — nag. pri vychazce, uklidu;
* namétoveé hry - na izné povolani;
* hry na hledani a vyuzivani slova stejného vyznamu estejré znéjiciho

(synonyma)— naft.: dvae — vrata, vstup, vchod;

* hry na hledani slov nizného vyznamu stejné formy (homonyma)- nap.:
koruna — platidlo, na stron

» hry na hledani protikladd (anonyma) —nag.: maly — velky, silny — tenky;
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* hry na hledani podrizenych a nadazenych pojmi — nag.: pe&ivo — chléb,
rohlik, buchta.
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Prakticka ¢ast

1 Zaméreni a cil pnizkumného Sefeni

Je obecé znamé, Ze hra provaziovéka po cely Zivot, v &ékterych etapach
vyvoje jedince vice a véakterych mén. MiSurcova (1980) zlatymékem hry oznéuje
praw predSkolni ¥k. Protoje bakalé#ska prace zadiena na rozvoj komunikacest
predSkolniho ¥ku. Zangteni a cil pizkumného Séeni bakaléské préace je zjistit
nejéastéji pouzivané hry zantiené na rozvoj komunikai schopnosti fedsSkolnich
déti v matéskych Skolkach. Jednim Ziebda, prad je zvoleno jiz zmigné zangieni
a cil pizkumného Séeni je fakt, Ze existuje nggberné mnozstvi her. Jejickereni
neni jednotné a ani jednoduché. Odborna literatieai hry podle nejrzrgjSich
hledisek do mnoha skupin a podskupin, uvadi konkréiry, co vSak nezmuje
je nazor pedagogickych pracovnik na rozvoj komunikéni schopnosti pomoci hry.

Pro poteby bakalgské prace autorka chape hru jakimnost, aktivitu éti
vykazujici charakteristické znaky hry. Pojem konkatini schopnost je pojmem
zasteSujicim pro schopnosti umagici receptivni i produktivni pouzivaieci, jako
prostedku komunikace umadagjici jedinci bezproblémové Zienéni do spolénosti.
Autorka prace se zaffila na rozvoj komunikéni schopnosti fedskolnich &ti z oblasti

receptivni, konkréthina sluchové vnimani a porozém pojmim a symbaim feci.
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2 Prazkumny problém a priizkumné hypotézy

Pro naplgni vySe uvedenych dilnejprve autorka vymezilajmkumny problém

a formulovala hypotézy.

2.1 Prizkumny problém
Na z&klad vySe stanovenéhojmkumného cile byly stanoveny tytoijgkumné
problémy:
e Jaké druhy her poskytovanych v niat€ Skolce se podileji na rozvoiji
komunika&ni schopnosti &i piredSkolniho ¥ku?
e Jak hra poskytovand v ma&ké Skolce rozviji komunikai schopnosti &i

piedSkolniho ¥ku?

Jak je jiz zmiwno v teoretickécasti, existuje mnoho hledisekidéni her
a zakoni¢ tak i existuje nefeberné mnozstvi drihher. Autdi zabyvajici se hrou
a jejim clerénim jednotlivé druhy hertené pojmenovavaji. Na zakladpublikaci
Kotatkova (2005), MiSurcova (1980) a Lynch a Kidd @Pbyly pro poteby této
bakal&ské prace autorkou vymezeny tyto druhy her:

» pohybova hra — @i téchto hrach si &i osvojuji a zdokonaluji jednotlivé
lokomazni dovednosti. P&tsem hry s ciizi, bkthem, lezenim, hry s paikou
nag. micem. Tyto hry mohou byt doprovazeny pisni nékankou nap ,kolo,
kolo mlynsky*, ,zajtek ve své jamce*, ,Sel zahradnik do zahrady s naiyk
na zvfata, na povolani apod.;

e Kkonstruktivni hry — pri téchto hrach dochazi k sestrojovani neboidwnd
vyrobki. Ktomu ®&elu slouzi rozkiné druhy materiél a stavebnic. Eli
v konstruktivnich hrach vyshuji, sestavuji, modeluji, skladaji, spojuji i faji
nag. bubliny;

* volnd hra — tato hra poskytuje @ii prostor hrat si tak, jak ono samo chce,

s kym popipact s¢im chce a kde chce;
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» kazdodenni¢innost — je cinnosti, ktera se opakuje téfrpravidelr¢, ve Skolce
takovoucinnosti miZze byt vychazka, ranni setkani v Satipod.;

* symbolicka hra— nag. obrazek, pismeno, znak, dopravnickaajsou symboly,
které réco ozn&uji, néco znamenaji. ifazenim pednttu k obrazku, hledanim
stejnych obrazk nebo pedneti se &i ditt porozumgt symboiim a také
rozsiovat slovni zasobu;

* napodobiva hra— touto hrou dé& napodobuje jednotlivé ukony, které pozoruje
ve svém okoli nap myti nadobi, utirani prachu;

» fiktivni hra — v této e cti maji moznost uplatnit svoji fantazii. Diky faaia
a predstavivosti si dokdzou hrat s vymyslenou postaw@aem davaji jinou
funkci, nag. varecka se nini v padlo apod.;

* slovni hra— hra pouzivajicfecové zvuky nap ,ticha posta“, ,slovni kopana*“.

2.2 Stanoveni hypotéz
Na zaklad prostudované odborné literatury a zpracovani tedéecasti byly

stanoveny tyto hypotézy.

Hypotéza A:
.Podle nazor: pedagogickych pracovnikmate'ské Skoly je pohybova hra

vyuzivana k rozvoji komuni&ai schopnosti vice nez hra volna.”

Pohybova hra nabizi mnoho moznosti jak idpvSim osvojit a zdokonalit
motoriku €la a zarove pii ni dochazi k rozvoji i jinych schopnosti mezi iéepati
i komunikani schopnost. Je-li pohybova hra spojena s rytmickikankou nebo
pisnickou dochazi k rozvoji smyslu pro rytmus, opakovatikadla nap. ,kolo, kolo
mlynsky...“, dochazi k upewmi pouzivanych pojiiy k rozvoji pozornosti, &i reaguji
na zadany pokyn — signal, tim dochazi k rozvojtistivého vnimani, dochazi k souladu
zpévu a pohybu. Red zahajenim pohybové hry pedagogicka pracovnicgstly
pravidla, podle kterych se hrédi, nag. musi tlesknout na kazdou slabiku. Nejde jen
0 seznameni s nimi, ale i o jejich pochopeni, ledthu dti mohou dost v pritbéhu
hry. D&ti se radi pohybuji, chodi, s&@u, kEhaji, lezou. Lze fedpokladat,
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Ze pedagogicka pracovnice vyuzije tétorqzenosti k zarrnému rozvoji komunikéni
schopnosti, protoZze se hr¢astni gimo nebo jicasté&né tidi na rozdil od hry volné,

kdy je v roli pozorovatele a zalezi zcela n&tdijak volnou hru vyuZije.

Hypotéza B:
, Pedagogiti pracovnici v mateskych Skolach vychazky (kazdodedinhost)

vyuZivaji k upewmi vyznamu pojia symbal vice nez hry nasoveé."

Kazdodenni ¢innosti, vtomto pipad konkrétre vychazky, poskytuji
pedagogickym pracovnilkn moznost upevnit u&i pojmy jiz nabyté a roz8f je
0 nové. ProtoZze maji moznost volit trasu vychazhgjii cil tak, aby korespondovala
s tématem dne, pdjpad tydne, mohou vyuzit vzniklé situace maps doprav,
k rozvoji komunik&ni schopnosti vSechét, které se &astni vychazky. Cil a trasa je
volena zamrng, nap. je-li zvolené téma tydne ,Jaro“, pedagodiza zvolit trasu
prochazky tak, aby vedla kolem zahradek, kde izelpokladat vyskyt jarnich Ktin,
déti mohou byt aktive zapojeny hledanimienych druli jarnich kyttek, se kterymi
byly seznameny jiz veridé matéské Skoly, mohou sledovat Zny v prirod, jarni
vyzdobu oken. Lze se domnivat, Ze gfowa hra je vyuzivanarevazri ve he volné,
ai kdyz pedagogti pracovnici dtem nabidnou moznost hrat si naégno“ nebo
» Nékoho", moznosti jak upevnit nebo roigpojmy a symboly klesa tim, Zze vSechny

déti se nandtoveé He nevnuiji.

Hypotéza C:
.Pedagogrti pracovnici v mateskych Skolach vyuzivaji k rozvoji auditivni

percepce vicéecové zvuky nez zvukyreéove."

Re¢ pedagoditi pracovnici uzivaji &n¢ pii kazdém styku sdmi, mluvi na &,
vyswtluji pravidla, davaji jim pokyny po celou dobu spi@tomnosti. VySe uvedena hypotéza
zahrnuje pojentecové a néecové zvuky. ProtoZe se jmkumné Séeni zabyva druhem her,
fecové zvuky zde zastupuji skupinu her slovnichingglovni kopand®, ,ticha posta“, ,poznej
dw¢ stejna slova“, kde je vyuzivano k rozvoji audifiypercepce pouze slovo. Takovéto hry

se mohou hréatip kazdé pileZitosti, v autobuse, venku i uvhibez pouziti poricek, a pray

45



proto Ize pedpokladat, Zefecové zvuky (slovni hry) jsou vyuZzivany Kk rozvoji atixhi

percepce vice, nez zvukyieéove.
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3 Charakteristika priazkumného Sefeni

Prizkumné Séeni bylo realizovano metodou kvantitativni za pomogiZiti

pisemného dotazniku.

3.1 Pouzita pizkumna metoda

Dotaznik umot#uje zjistit informace vztahujici se k respondentavsodasré
umozni zjistit i nazory nebo postoje respondentaSenému problému. Respondent
odpovida na polozené otazky pis€mNabizené otdzky maiji byt neutralni, nabizené
odpowdi nemaji odpuzovat nebo naopak vzbuzovat v respuogi dojem ,spravné”
odpowdi. Otazka také ma byt poloZena jasnsrozumitel®, pfi tom se osoba tweci
dotaznik ma vyvarovat otazky jednoZn& zaporné nebo kladné. Otazky pouzité
v dotazniku mohu byt kladeny podletkolika kritérii. Kritérium miry volnosti -
uzaweneé, polouzaené, otevené. Jeieba rozlisit, zda se jedna o otazky parametrické
nebo neparametrické, nebgejich zpracovani je jiné a i jejich forma je rdnd.
Neparametrické otazkyiiti odpowdi, oproti tomu parametrické otazky umozni
odpowdét od nejvice po nejmén(od jednoho pdlu k druhému pdlu). DalSim moznym
kritériem pro tidéni otdzek je to, zda se jednd o samostatnou otéekw otazku
Skalovaci (zakenou do souboru), jednim z moznych kritéfiddni otazek je kritérium
piimého a neffmého formulovani a v neposledig® |ze otazky tidit podle kritéria
poslani, sem spadaji mimo otazek #Zgsmych na dany fizkum i otazky pomocné
(Pelikan, 2011).

3.2 Vybér respondenti

Pro &ely prizkumného Sééni byl zandrné¢ zvolen soubor respondént fad
pedagogickych pracovnikmatdskych Skol okresu Nymburk. Okres Nymburk byl
autorkou prace zvolen pro jeho blizSi dostupnotik& pro to, Ze vtomto okrese je
moznost distribuovat dotazniky jak dastskych matiskych Skol, tak do maiskych

Skol v obcich.
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3.3 Sestaveni dotazniku

Za (telem dosazeni cile jmkumného Sééni a o¥reni hypotéz byl autorkou
vytvoren dotaznik. Uvodnfast dotazniku obsahuje informace o 2gmi ptizkumného
Seteni a informaci jak a &&mu budou ziskan& data slouzit. Vyiay dotaznik byl
rozcklen na d¥ ¢asti.

V prvni ¢asti dotazniku byly zjiovany udaje tykajici se délky praxe
a nejvyssiho dosazeného vlhi. Tato cast obsahovala jednu otazku uiemnou
neparametrickou, zjisijici délku praxe, a jednu otazku poloEwou neparametrickou,
zjistujici nejvyssi dosazené vddni. Red stanovenymi otazkami v prvniasti
dotazniku byla uvedena instrukce k jejich vypin

V druhé casti dotazniku byly zjivany nazory pedagogickych pracoviik
matdgskych Skol na vybrané druhy her, jejich efektiviturozvoji komunik&ni
schopnosti a jejich gmeérné casové vyuZziti v matské Skole. Zarowve druhd cast
dotazniku obsahovala i otazky, Zj§ici konkrétni hry ufitého druhu vyuzZivané
k rozvoji komunik&ni schopnosti. V tét@asti bylo celkem 21 otazek, z toho bylo
6 otdzek otetenych, kde respondenti byli poZadani o deépirkonkrétni hry utitého
druhu rozvijejici komunikmi schopnost if@dSkolnich ¢&ti. Jednalo se o otazky 5,
¢. 8,¢. 10,¢. 16,¢. 19 ac. 21. Dale zde byly 4 otazky uzané neparametricke, z toho
jedna otazka a to otazka 1 slouZila zaroue jako otazka Iziveého skére (vypni
dotazniku podle vzorce a-b-c), ¥padt nalezeni takového dotazniku, byl byfazen
z divodu mozného zkresleni vysladiprizkumného Séeni. V otazkachs. 6, ¢. 11
ac. 17 respondenti volili z dvou driahher. V dotazniku byly dale obsazeny 4 otazky
uzawené parametrické, u otazky 2 a¢. 3 respondenti hodnotili uvedené moznosti
¢islicemi 1 az 6 a 1 az 8 (hodnoceni jako ve Skale)tdzky¢. 12 a¢. 14 respondenti
volili mezi odpo¥dmi slovniho vyjadeni a) ano, b) spiSe ano, c) spiSe ne, d) ne.
Zbyvajicich 7 otazek dotazniku bylo poloutwch parametrickych, tyto otazky
krom¢ nabizenych odp@di umoznily respondeititn zvolit viastni odpodd’. Konkrétre
se jednalo o tyto otazky: 4,¢. 7,¢. 9,¢. 13,¢. 15,¢. 18 aé. 20, kde respondentidin
nabizené odpadi a) 30 minut, b) 30 minut az 1 hodinu, ¢) 1 hadaZ 2 hodiny,
d) jiné casové rozgti (napiSte prosim). Kazda otazka v drubésti dotazniku

obsahovala instrukci pbnou k vyplgni.
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V zavru dotazniku respondentid#inmoznost vyjadit viastni poznatky, které by
podle jejich nazoru mohlifjspst k cili prace a zarowese mohli vyjadit k dotazniku
samotnému. Zda polozené otazky a pouzité pojmy Bypzumitelné a jasné nebo

naopak.

3.4 Fredprazkumné Sefeni

Po sestaveni dotaznikuiipha A) se autorka prace rozhodla realizovat
predpfizkumné Séeni s cilem ogfit, zda pouzit4 formulace otdzek je pro respondenty
jasnd a srozumitelna. Déle se &t ujistit o srozumitelnosti pouzivanych pajm
avyraZi nag. zda uvedené druhy her jsou pro pedagogicky péatsenameé, zda
nabizené moznosti odp&li jsou dostéujici. Zarovér predpfizkumné Séeni nElo
za ukol zjistit dalSi moznéitezité poznatky vztahujici se k cili prace.

Predpiizkumné Séeni bylo realizovano na mensim souboru vykazufiodaé
znaky se souborem, n&mz bylo provedeno vlastni jgkumné Seéeni. Respondenti
z predpfizkumného Séeni nebyly zahrnuti do vzorkujrkumného Séeni se zagrem
predejit mozZnému zkresleni vyslednych dat moZznym ewmAym kontaktem
responderit z obou soubd.

Predpiizkumné Seékni bylo provedeno konkrative fech mateskych Skolkach
z Prahy, Hrochova Tynce a Hradce Kralové. V kazlélcgé byla oslovena jedna
pracovnice pedagogického sbhoru, ktera byla pozadanglreni dotazniku. Distribuce
téchto dotazniku byla provedena osdlautorkou prace, ktera respondenty informovala
0 elu a zf@sobu vyplgni dotazniku. Vybr téchto dotaznik mél probehnout tyden
po jejich distribuci, ale prainl ihned po jejich vypléni na Zadost respondént
Navratnost byla 100%, Zéstnili se celkem 3 respondenti.

Na zaklad ziskanych dat zipdpizkumného Seéeni byly v dotazniku
provedeny uUpravy. Konkréinse jednalo o Upravu otazky 3, kde byla upravena
odpowd: a) pohybova hra a odp&i: f) symbolicka hra. Kdmto odpo¥dim byla
piidana jejich specifikace. PozZmena odpo¥d’ byla: a) pohybova hra (prosta i spojena
siikadly nebo zpvem) a f) symbolicka hra (hra vyuZivajici symbaolag. obrazk).
Upraveny dotaznik, ktery byl pouzit prodqgkumné Sétni je sodasti prace, viziploha
B.
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3.5 Distribuce dotazniki

Po provedeni Upravy dotazniku byly dotazniky duorprace osolinrozdany
feditelkdm matiskych Skol nebo vedoucim pedagogickym pracovniciateiskych
Skol, které je daleipdaly svym pedagogickym pracoviifk. Osobni gedani dotaznik
umoznilo gedat pesny pdet dotaznilk podle toho, kolik pedagogickych pracowvinik
matdska Skola zagstnava. Sotasré autorka prace mohlatippiedani zvolit variantu
dotazniku utenou pro muze nebo variantwenou pro Zeny. Varianty dotaziikyly
pripraveny ols. Dotaznik byl pedan sotasré s nezalepenou obalkou, do kterél imyt
po vyplreni vioZzen a pedan vybrané pedagogické pracovnici. &asti dotazniku byl
i samostatny list, ktery tstaval respondeitn. List obsahoval kontaktni adresu
na autorku prace praipad poskytnuti dalSich informaci souvisejicicltosmdnikovym
Setenim, nap vysledky ziskané pragidnictvim dotazniku. #® predani byly
poskytnuty zakladni informace o gakumném Séeni a zfsobu vyplrni
s upozorgnim, Ze tyto informace jsou uvedeny na kazdém jgid@éan dotazniku.
Zarover byl sjednan datum vyou vyplrénych dotaznik. Dotazniky byly pedany
do sedmi mataskych Skol, z toho byly 4 Skoly ¢stské a 3 Skoly vesnické. V jedné
matdské Skole ve #ste dotaznikyreditelka matéské Skoly odmitlaigvzit, v ostatnich
sedmi mateskych Skolach dotazniky od autorkyepzali s ochotou a Js$tnosti.

Koneiny paiet rozdanych dotaznikbylo 43 ks.
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4 Charakteristika prizkumného souboru

Z celkového pé&tu (43 ks) rozdanych dotaziiikse pfizkumného Séeni
zWastnilo 42 respondeinttj. 98 %. | kdyZ sotasti dotaznikového §eni nebylo zjistit
pohlavi respondefif zvoleny zfisob distribuce dotaznikumoznil ziskat informaci
o pohlavi respondeifnt V distribuci nebyl rozdan ani jeden dotaznik fakavany
pro muze. Z toho vyplyva, Ze vsSichniastréni respondenti byly Zenského pohlavi,
tj. 100% z celkového ptu responderitbyly Zeny.

V prvni ¢asti (zahlavi dotazniku) byly zji@vany udaje adélce pedagogické
praxe v matdéské Skole anejvysSim dosazenym vz#lanim. ZjiSttné udaje mohou

slouzit k SirSimu (budoucimu) vyuZiti dotazniku.

Délka praxe—tato poloZka rodenila respondenty détyi skupin.
skupina 0 — 3 roky praxe

skupina 3 — 6 let praxe

skupina 6- 12 klet praxe

skupina vice nez 12 let praxe

Graf¢. 1: Délka praxe responddént

Délka praxe
pocet respondetit % (z celkového p&tu 42 responden)

Méné nez 3 roky
6;14 %

3-6let
6;14 %

6-12 let
3, 7%

Vice nez 12 le
2765 %

Délka praxe byla znazafma v grafu¢. 1: 6 respondeft tj. 14 %

z dotazanych respondéntuvedlo kratSi délku praxe nez 3 roky, stejnycqio
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z dotdzanych respondéntvedlo délku praxe v rozmezi 3 az 6 let. Pouzespandenti
t. 7 % uvedlo délku praxe 6 az 12 let. 27 respohgetj. 65 % z dotazanych

responderii uvedlo praxi delSi nez 12 let.

NejvysSi dosazené vadani — zde byli respondenti rozidni do ¢tyt skupin podle
nejvySsiho dosazeného whi. Tii skupiny byly pevd dané,étvrtd skupina byla
vytvoiena pro pipad, Zze by &ktery z respondefitnespadal do nabizenych moznosti.
V tomto @ipad mél respondent moznost formou volné odpdivhapsat své nejvysSi
dosazené vzani. Skupiny nejvyssiho dosazenéhodladi byly nasledujici
vysokosSkolské vz#ani

vySSi odborné vzdani

stredni vzélani s maturitou

jiné vzcklani (napiste jaké) .......cccooviiiiiiiiiii .

Graf¢. 2: NejvySsSi dosazené vddni respondeiit

Nejws38i dosazené vathni
pocet respondetit % (z celkového pétu 42 respondei)

Jiné vzaslani VysokoSkolské

1,2% vzadlani
4;10 % Vys3i odborné
vzadlani
1,2%

Stiedni vzdlani s
maturiou
36;86 %

Graf ¢. 2 znazofiuje nejvysSi dosazené éni dotdzanych respondént
VysokoSkolské vzélani uvedli 4 respondenti, tj. 10 % z celkovéh@tpodotazanych
responderit. VySSi odborné vzdani uvedl 1 respondent, tj. 2 % z celkovéha@tpo
dotazanych respondeént36 respondefit tj. 86 % z dotazanych respondéenivedlo,
Ze ma nejvysSi dosazené wtanhi stedni s maturitou. Odpeéw’ ,jiné vzdelani* zvolil

1 respondent tj. 2 % z celkovéhocpodotdzanych respondént
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5 Etika prazkumného Sefeni

Autorka prace v piibéhu prizkumného Séeni postupovala se snahou, aby byla
zajis€na etika pizkumného Séeni. Pfibéh prizkumného Séeni byl anonymni.
Zaruweni anonymity spfivalo predevsim v tom, Ze respondentiizkumného Séeni
neuvadli své jméno ani fijmeni do dotazniku. Dotaznik neobsahoval poloZkajici
se ¥ku responderit Pri zpracovani dat a poskytnutych informaci nebylyogkou
prace zveejreny konkrétni pracovist ktera se przkumného Séeni &astnila.

Prizkumné Séeni bylo provedeno za pomoci dotazniku, ktery sbrka prace
sama sestavila. Dotaznikové idei bylo utené pro pedagogy z&stnané
v matéskych Skolach. Autorka prace dotazniky sama oSpbedala do rukodeditelek
nebo vedoucich matkych Skol podle p&iu a pohlavi pedagogickych pracowvinik
VétSinou tohoto pedani byli pitomni i ostatni pedagodii pracovnici. B predani
dotazniku byly poskytnuty informace o jehd¢elu, zmsobu vyplgni a byl sjednan
datum pedani vyplgnych dotaznilk zpst autorce prace. Spolu s dotaznikem byly
predany i obalky, do kterych &h byt jiz vyplnény dotaznik uloZen. Obélky byly
piedany spolu s dotaznikem proto, aby byla zZaj@&tanonymita respondéntVsichni
piitomni byli podeni o tom, Ze vypkni dotazniku je dobrovolné a zalezi na jejich
rozhodnuti, zda se dotaznikového i&et z&astni nebo nezastni. Dale byli
pedagoditi pracovnici ubezgeni o tom, Ze dotaznik je zcela anonymni.

Pro gipad, Ze by rél nektery z respondefitzgjem o blizSi informace o {ds¢hu
¢i vysledku dotaznikového $eni, byl ke kazdému rozdanému dotazniku
na samostatném lispapiru pidan kontakt na autorku prace v podamailové adresy.
Tento kontakt il poslouzit i v gfipac, Zze by rktery z respondefit neporozurdl
instrukcim uvedenym v dotaznikovém igef. Uvedeny list papiruustaval v rukou
responderit, tzv. nevracel se spolu s dotaznikem.

Ziskané udaje, informace a data byla vyuzZita seé¢em spl@ni cile prace:
ovéreni stanovanych hypotéz, sestavemhpedi negasgji pouzivanych her na rozvoj
komunikani schopnosti &i v matdéskych Skolach. Ziskané vysledky z poskytnutych
dat, informaci a udaj které dotaznikovym Jenim byly ziskany, ale neslouZzili

k naplreni cile, byly v praci interpretovany. VeSkeré takmiskané uUdaje, data
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a informace byly zpracovavany pravdivziskané vysledky nebyly falSovany a jejich
interpretace nebyla zinéna.
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6 Analyza dat

Na zaklad shromazdnych dat bylo provedeno jejich zpracovani za pomoci
matematickych a statistickych metod. Metoda byl@lewva tzv. univariéni, kde
vyhodnoceni bylo provedeno podle jednotlivych okaz®ysledné hodnoty byly
vyjadieny v procentech a aritmetickychipirech se zaokrouhlenim nadsesetinna
mista. Pro fehlednost byla ziskana data znazamv grafech.

Dotaznik k piizkumnému Séeni obsahoval celkem 21 otazek. Otazky3,
¢.6,¢ 7,¢. 9,6 11,¢. 12,¢. 13,¢. 14,¢. 15,¢. 17,¢. 18, ac. 20 byly zandieny
na otestovani stanovenych hypotéz. Kea&jiStnejlEzngji pouzivanych her byly
stanoveny otazky. 5,¢. 8,¢. 10,¢. 16,¢. 19 a¢. 21.

Nazor pedagogickych pracoviikmatdgskych Skol na hru jako vyznamného
prostedku k rozvoji komunikéni schopnosti, zjivalaotazka ¢. 1, Hra v matéske
Skole:* Respondenti &i na vyker z moznosti:

a) nema vliv na rozvoj komunikai schopnosti
b) ma vliv na rozvoj komunikai schopnosti

c) nevim, zda hra ma vliv na rozvoj komuniké& schopnosti

Odpovdi na tuto otdzku byly zatmé sestaveny vySe uvedenymuspbem
proto, aby bylo odhalendarijpadné Izivé skére (dotaznik vyphy podle vzoru a), b), c),
a), b) atd.). Takto vypbny dotaznik by byl z gizkumného Séeni vyrazen.

Jednalo se o otazku uzewmou neparametrickou. Vysledné hodnoty byly

vyjadieny v procentech.
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Graf¢. 3: Nazor pedagogickych pracoviika hru, jako proggdek ovliniujici rozvoj

komunikani schopnosti fedSkolnich &ti k otdzce:. 1

Otazkaé¢. 1
odpowd’ zvolilo responderit; tj. %:

Nemé Miv na rozvoj
Nevim komunikaéni
0;0% schopnosti
1;2%

Ma Miv na rozvoj
komunikaéni
schopnosti
41;98 %

Na otazku¢. 1 odpoedélo celkem 42 respondeantj. 100 % zdastrénych,
odpowd’ a) nema vliv na rozvoj komuni&ai schopnostizvolil 1 respondent, tj. 2 %,
odpowd b) ma vliv na rozvoj komunikai schopnostzvolilo 41 respondefit tj. 98 %

odpowd ¢) nevimnezvolil Zadny z respondeint

Otézka €. 2. Na kterou oblast rozvoje komunikai schopnosti podle VaSeho
nazoru je feba se zawiit? Prosim, jednotlivé oblasti ohodrte cislicemi 1 —
nejdilezitejSi az 6 — nejmendilezite.

a) spravna vyslovnost (artikulace)

b) rozvoj mluvni pohotovosti

c) rozvoj spisovného a kultivovaného projevu
d) upevréni pojmi

e) rozvoj slovni zasoby

f) rozvoj neverbalniho projevu

Tato otazka zjigovala oblast komunikai schopnosti, na kterou jeeba

se podle pedagogickych pracowvnikan®iit a rozvijet ji. Respondenti vySe uvedené
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Mrivriw s

oblasti komunikani schopnosti hodnotili podleatkZitosti ¢islicemi 1 — nejdleZitejSi
az 6 — nejméndalezité.
Jednalo se o otazku uzemou parametrickou, jejiz vysledné hagno

byly vyjadieny aritmetickym pimérem se zaokrouhlenim nadgesetinna mista.

Mriviw s

pedagogickych pracovnikieba se zafit k otazcec. 2

Otazkaé. 2
1 - nejdilezitéjSi, 6 - nejmén dulezité
hodnoty uvedeny v aritmetickychiprérech

Sprawna wslownost

Rozvoj mluwni pohotovosti

Rozwoj spisowného a kultivovaného projevu 4,19
Upewréni pojmi
Rozwoj slowni zasohy

Rozwoj neverbalniho projewu 5,29

o
=
N
w
iy
(¢}
o

Na tuto otdzku odp@délo vSech 42 respondentJak z vySe uvedeného grafu
vyplyva, povazuji respondenti za néeit¢jSi oblast komunikéni schopnostoblast
rozvoje slovni zasobxktera byla ohodnocenatpnérnym stupgm 2,07. Druhé misto
ma oblast spravné artikulagekterou ohodnotili respondenti znamkou 2,24. Zit
mluvni pohotovostikter4 byla ohodnocena znamkou 3,5. Dala filodnocena
oblast upeveni pojmi znamkou 3,75;0blast rozvoje spisovného a kultivovaného
projevu znamkou 4,19, iikemz nejhorSi hodnoceni, jak vyplynulo =zieni nazok
pedagogickych pracovnikmatéskych Skol v okrese Nymburk, ziskaddlast rozvoje

neverbalniho projevwyslednou pimérnou zndmku 5, 29.
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Otazka ¢

3. Jaky druh her nebo¢innosti podle Vaseho nazoru (Vasi

zkuSenosti) nejefektiwdji rozviji komunikaéni schopnost pedSkolnich dti? Prosim,

jednotlivé hry ohodnte cislicemi 1- nejefektivdjSi az 8 - nejméhefektivni.

a)
b)
c)
d)
e)
f)
9)
h)

pohybova hra (prosta i spojenélsadly nebo zpvem)
namgtova hra

konstruktivni hry

volna hra

kazdodennéinnost

symbolicka hra (hra vyuZivajici symliatag. obrazek)
napodobiva hra

fiktivni hra

Tato poloZzka réfila ndzor pedagogickych pracoviilka &innost vybranych

druhi her v procesu rozvoje komunikd schopnosti.

Tato otazka byla uz@ena parametricka. Respondenti jednotlivé oddov

hodnotili ¢islem od 1 do 8, iéemz ¢islici 1 byla ohodnocena nejefektiygi hra

acislem 8 byla ohodnocena nejneéefektivni hra. Vysledné hodnoty byly vyjay

aritmetickym ptimérem se zaokrouhlenim nadgesetinnd mista.

Graf¢. 5: Druhy her podle efektivnosti rozvoje komurikbschopnosti k otazce 3

Otazka¢. 3
1- nejefektivigjSi, 8 - nejmén efektivni

hodnoty uvedeny aritmetickychipmsrech
Pohybové hra (

Namétova hra
Konstruktivni hra
Volna hra
KaZdodenni¢innost
Symbolick4 hra
Napodobiva hra

Fiktivni hra
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Na tuto otazku odpa@délo 42 respondeff tj. 100% ptizkumného souboru.
ZvySe uvedeného grafického zaznamu jeejmé, Ze pedagodli pracovnici
Zz uvedenych moZznosti povazujianetovou hru za nejefektivijSi hru rozvijejici
komunikani schopnostigdskolnich &ti a uctlili ji pramérnou znamku 2,5. Jako druha
nejefektivrEjSi hra na rozvoj komunikai schopnosti byla pedagogickymi pracovniky
zvolenakazdodennginnost kterd byla ohodnocena zndmkou 3,HBa volna doséhla
hodnoceni 3,55;hra pohybovéhodnocena znamkou 3,6Ara napodobivéhodnocena
znamkou 5;symbolicka hraznamkou 5,43hra konstruktivniznamkou 5,76 a jako
nejmért efektivni hru byla respondenty ozesahra fiktivni s ptimérnou znédmkou
6,79.

Otazka¢. 4.Kolik ¢asu denr (v prizmeéru) Vami zvolenou nejefektivéSi hrou
déti stravi v matéské SkoleProsim, oznée jednu z nabizenych moznosti.
a) 30 min
b) 30 min az 1 hodinu
¢) 1 hodinu az 2 hodiny

d) Jinécasové rozgti (napiste prosim)..............

Ukolem této otazky bylo zjistit, kolikasu v pméru v matéské Skole travi i
hrou, kterou respondenti vybrali za nejefekjén
Jednalo se o otazku poloutenou parametrickou, kde vysledné hodnoty byly

vyjadieny aritmetickym pimérem zaokrouhlenym na dwesetinna mista.
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Graf ¢&. 6: Casové rozgti Gginnosti hry na rozvoj komunikai schopnosti k otazae 4

Otazkat. 4
odpowd zvolilo responderit; tj. %

Jiné ¢asowve rozti )
0:0% 30 minut

1 hodinu az 2 hodiny 1126 %
X (1)

12;29%

30 minut az 1 hodint
19;45%

Na tuto otazku odp@délo 42 respondeiittj. 100 % z@astrenych respondefit
Odpowd a) 30 minuvedlo 11 respondeitt]. 26 %, odpo¥d’ b) 30 min az 1 hodinu
uvedlo 19 respondeinttj. 45 %, odpo¥d’ c) 1 az 2 hodinyuvedlo 12 respondeint
tji. 29 % a odpodd’ d) jiné casové rozgti nezvolil Zzadny respondent tedy 0 %.

Hypotéza A:
.Podle nazori pedagogickych pracovnikmate'ské Skoly je pohybova hra
vyuZzivana k rozvoji komuni&ai schopnosti vice nez hra volna.”

Testovani hypotézy A bylo provedeno otazkan8,¢. 6,¢. 7 ac. 9.

Otazka ¢. 3. Jaky druh her nebo¢innosti podle Vaseho nazoru (Vasi
zkuSenosti) nejefektiwdji rozviji komunikaéni schopnost pedskolnich dti? Prosim,

jednotlivé hry ohodnte cislicemi 1- nejefektivdjSi az 8 - nejméhefektivni.

a) pohybova hra (prosta i spojenéiladly nebo zgvem)
b) namgtova hra

c) konstruktivni hry

d) volna hra

e) kazdodennéinnost

f) symbolicka hra (hra vyuzivajici symiiatag. obrazek)
g) napodobiva hra

h) fiktivni
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Tato otdzka zjifovala ndzor pedagogickych pracovnic na efektivighranych
her rozvijejicich komunikani schopnost f@dSkolnich d&ti, které jsou pouZzivané
v matdské Skole. Odpaydi pod body a) pohybovéa hra a d) volna hrai$mg vztahuji
k vySe uvedené hypotéze A.

Jednalo se o uz#genou parametrickou otdzku, kde stéipnl byla hodnocena
nejefektivrEjSi hra a stupbm 8 hra nejmén efektivni. Vysledné hodnoty byly

vyjadieny aritmetickym pimérem se zaokrouhlenim nadgesetinna mista.

Graf¢. 7: Efektivnost her na rozvoj komunikd schopnosti se zaffenim na hru

pohybovou a hru volnou k otazée3

Otazkaé. 3
1- nejefektiviéjSi, 8 - nejmén efektivni
hodnoty uvedeny aritmetickychipmsrech
\

Pohybové hra ] 3,64

Namétova hra

Konstruktivni hra 5,76

Volna hra

Kazdodenni ¢innost
Symbolick4 hra
Napodobiva hra

Fiktivni hra

Grafické znazomni vysledkKi otazky ¢. 3 ukazuje, Zepohybova hraje
hodnocena znamkou 3,64 \e@lna hra znamkou 3,55. Na zakladtohoto lzefici,
Ze pedagogové v matkych Skolach hodnotifispevek pohybovéa volné hryk rozvoiji

komunikani schopnosti &i témsi shodi.
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Otazka ¢. 6. K rozvoji komunika’ni schopnosti dti podle VaSeho nazoru
pirispiva vice hraProsim, oznéte jednu z nabizenych moznosti.

a) Pohybova hra

b) Volna hra

Otazkac. 6 zji¥ovala, ktera hra z nabizenych moZznosti podle pegeiych
pracovniki rozviji komunik&ni schopnost vice, zda hra pohybova nebo hra volna.
Jednalo se o otazku uzamou neparametrickou, kde respondenti volili z dvou

nabizenych moznosti. Vysledné hodnoty byly vigéy v procentech.

Graf¢. 8: Nazory respondeitna pohybové a volné hry k otazces

Otazka¢. 6
odpowd’ zvolilo responderit, tj. %

Pohybova hra
3 7%

Volna hra
39; 93 %

Z grafu ¢. 8 je patrné, Ze odpe¥ a) pohybovou hruzvolili 3 respondenti,
tj. 7 % z dotdzanych, odpé&¥ b) volnou hru zvolilo 39 respondeft tj.. 93%

z celkového pétu dotazanych.
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Otazka ¢. 7. Kolik ¢asu den@ v (preméru) stravi déti ve Vasi Eidé pohybovou
hrou? Prosim, ozné&e jednu z nabizenych moznosti.
a) 30 minut

b) 30 minut az 1 hodinu

c) 1 hodinu az 2 hodiny

d) Jinécasové rozgti (napiste prosim)...............

Tato otazka se zabyvatmsovym Usekem, ktery je v migké Skole ¥novan
pohybové ke.

Otazka byla polouzaena parametricka, respondenti volili mezi vySe @vsmni
c¢asovymi Useky a zaroienéli moznost napsat jinéasove rozgti, které pohybovéie

podle jejich nazoru odpovidalo. Vysledné hodnotly lwyjadieny v procentech.

Graf&. 9: Casové tGdaje k vyuzivani pohybovych her v rfské Skole otazce 7

Otazkaé. 7
odpowd zvolilo responderit; tj. %

1 hodinu az 2 hodiny Jiné Easové rozpti
0:0% 2:5%

30 minutaz 1 hodinu
11;26 %

30 minut
29;69 %

Z celkového p&tu responderit prizkumného Sééni, tj. 42 respondefit
29 respondent tj. 69 % zvolilo odpo¥d’ a) 30 min odpowd b) 30 min az 1 hodinu
zvolilo 11 respondeit tj. 26 %, odpovd’ c) lhodina az 2 hodinyezvolil Zadny
respondent, tj. 0 % a odp@l d) jiné casové rozgti zvolili dva respondenti, tj. 5 %,
piicemz jeden respondent uvedhsové rozgti 10 min a druhy respondent neuvedl

zadné&asoveé rozgti, ale napsalkanni hry, pobyt venku
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Otazka ¢. 9. Kolik ¢asu den@ v (priiméru) stravi deti ve Vasi ¥idé volnou
hrou? Prosim, ozné&e jednu z nabizenych moznosti.

a) 30 minut

b) 30 minut az 1 hodinu

¢) 1 hodinu az 2 hodiny

d) jiné ¢asove rozgti (napiste prosim)...............

Tato otazka se zabyvatmsovym uUsekem, ktery je v megké Skole ¥novan
volné He.

Otazka byla polouz&ena parametricka, respondenttlimrmoznost volby mezi
vySe uvedenymiasovymi Useky a zarokeméli moznost napsat jinéasové rozgi,
které volné ke podle jejich nadzoru odpovidalo. Vysledné hodnbyy vyjadieny

v procentech.

Graf¢. 10: Casové Udaje k vyuzivani volnych her niskeé Skole k otazce 9

Otazka¢. 9
odpowd zvolilo responderit; tj. %

Jiné ¢asové rozpti
0;0 %

30 minut
1;2%

30 minut az 1 hodint
16;38 %

1 hodinu az 2 hodiny
25;60 %

Graf ¢. 8 znéazatuje casové roz§ti, které je podle nazora zkuSenosti
pedagogickych pracovnikvénované volné fe v matéské Skole. Na tuto otazku
odpowdélo 100 %, tedy vSech 42 respondenZ toho 1 respondent, tj. 2 % zvolil
odpowd’ a) 30 min odpo¥d b) 30 min az 1 hodinavolilo 16 respondenf tj. 38 %,
odpowd’ ¢) 1 hodinu az 2 hodingvolilo 25 respondeif tj. 60 % a odpodd’ d) jiné

casove rozgti neuvedl Zzadny respondent, tedy 0 %.
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Hypotéza B:
, Pedagogiti pracovnici v mateskych Skolach vychazky (kazdodedinhost)
vyuZivaji k upewmi vyznamu pojia symbal vice nez hry nasoveé."

Testovani hypotézy B bylo provedeno otazk&ms, ¢. 11,¢. 12,¢. 13,¢. 14
ac. 15.

Otazka ¢ 3. Jaky druh her nebo ¢innosti podle Vaseho nazoru (VaSi
zkuSenosti) nejefektiwdji rozviji komunikaéni schopnost pedskolnich dti? Prosim,
jednotlivé hry ohodnge cislicemi 1- nejefektivijSi az 8 - nejméhefektivni.

a) pohybova hra (prosta i spojenéiladly nebo zgvem)

b) namgtova hra

c) konstruktivni hry

d) volna hra

e) kazdodennéinnost

f) symbolicka hra (hra vyuzivajici symidahag. obrazek)
g) napodobiva hra

h) fiktivni hra

Otazkac¢. 3 zji¥ovala nazor pedagogickych pracovnic na vybrané ydhar,
které jsou pouzivané v maské Skole, jejich &innost rozvoje komunikai schopnosti
piedSkolnich ¢&i. Odpowdi pod body b) nagiova hra a e) kazdodenminnost
se [fimo vztahovaly k vySe uvedené hypotéze B.

Tato otdzka byla uz#enad parametrickd, kde stwom 1 byla hodnocena
nejefektivrEjSi hra a stupfm 8 hra nejmén efektivni. Vysledné hodnoty byly

vyjadieny aritmetickym pimérem se zaokrouhlenim nadgesetinna mista.
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Graf¢. 11: Nazory respondanha efektivnost her k rozvoji komunika schopnosti
se zansifenim na kazdodenginnost a narftovou hru k otazcé. 3

Otazkaé. 3
1- nejefektiviéjSi, 8 - nejmén efektivni
hodnoty uvedeny aritmetickychipmsrech

Pohybové hra

Namétova hra

Konstruktivni hra 5,76

Volna hra

KaZzdodenni¢innost

Symbolick4 hra
Napodobiva hra

Fiktivni hra

V této otazce byla efektivita rozvoje komuniké schopnosti prostdnictvim
nanetové hryohodnocena fgmérnou znamkou 2,5 acinnost rozvoje komunikani

schopnosti proggdnictvimkazdodennéinnostibyla ohodnocena znamkou 3,45.

Otazka ¢. 11. K upevreni vyznamu pojnd a symbak podle VasSeho nazoru
prispiva vice hraProsim, oznéte jednu z nabizenych moznosti.

a) nanttova

b) kazdodennéinnost

Tato otazka rla za ukol zjistit, kterou z nabizenych her pedayeégpracujici
v matdgské Skole vyuzivaji k upe¥ni vyznamu pojmi a symboh vice, zda hru
namétovou nebo kazdodenginnost.

Respondenti &i zvolit jednu z nabizenych moznosti. Vysledkyotétazky byly

vyjadieny v procentech. Otazka byla ugava neparametricka.
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Graf¢. 12: Nazory respondehha kazdodenniinnost a narétové hry k otazcé. 11

Otazkaé¢. 11
odpowd zvolilo responderit; tj. %

Namgtova hra

17,40 %

KaZdodenni¢innost
25;60 %

Na tuto otdzku odpadélo 42 respondeit tj. 100 % péizkumného souboru,
piicemz 17 respondeittj. 40 % zvolilo odpovd” a) nametova hraa 25 respondeint

tj. 0 % zvolilo odpo¥d’ b) kazdodenndinnost.

Otazka ¢. 12. Povidate si sétmi na vychazce o tématu dne (tydndyPosim,
ozna‘te jednu z nabizenych moznosti.

a) ano

b) spiSe ano

C) spiSe ne

d) ne

Tato otadzka rrila ¢etnost vyuziti vychazky jako jedné z formy kazdaden
¢innosti k upevaini vyznamu pojmd a symbol, se kterymi se &i navsgvujici
matedskou Skolu seznamily v fioéhu dneci tydne.

Otazka je uzasena parametrickd. Respondentilinmoznost zvolit mez&tyimi

nabizenymi odpasd’mi. Vysledné hodnoty byly vyj&dny v procentech.
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Graf ¢. 13:Cetnost vyuziti vychazky k upe¥ni vyznamu pojm a symbob k otézce
¢. 12

Otézka¢. 12
odpowd zvolilo responderit; tj. %

SpiSe ne
1;2% Ne
0; 0%

SpiSe an
19;45%

Ano
22;53%

Tuto otazku zodpeédélo 42 respondeint t. 100 % dotadzanych.
22 respondenit tj. 53 % zvolilo odpo¥d” a) ano, 19 respondent tj. 45 % zvolilo
odpowd’ b) spiSe anpodpovd’ c) spiSe nevolil 1 respondent, tj. 2% a odp&ak d) ne

nezvolil Zzadny respondent, tj. 0 %.

Otazka ¢. 13. Kolik ¢asu den@ v (prnimeéru) vénujete vychézce sétimi? Prosim,
oznate jednu z nabizenych moZnosti.

a) 30 minut

b) 30 minut az 1 hodinu

c) 1 hodinu az 2 hodiny

d) Jinécasove rozgti (napiste prosim)...............

Otazka¢. 13 zji¥ovala pameérny ¢as straveny na vychazceétahi v doprovodu
pedagogickych pracovnikv jednom dni.

Jednalo se o otazku poloutemou parametrickou, kde én respondenti
moznost vlastniho vyj&dni pamérného ¢asu straveného na vychazce nebo mohli
zvolit jednu z nabidnutych moznosti. Vysledky tétmtazky byly vyjadeny

v procentech.
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Graf&. 14:Casové daje o délstravené na vychazkach k otazcé3

Otazkaé¢. 13
odpowd zvolilo responderit; tj. %

Jiné &asowvé rozpti

0:0% 30 minut
; Nz %
30 minut az 1 hodinu

8,19 %

1 hodinu az 2 hodiny
33;,79%

Z dotdzanych 42 respondéntj. 100 %, se vychazce jako kaZzdode&inhosti,
podle Uda} ziskanych z gizkumného Séeni wWnuje 1 respondent tj. 2% jmérné
30 min 8 respondeiit tj. 19% se vychazcesmuje 30 min az 1 hodinud3 respondeiit
tj. 79% wnuje vychazcel hodinu az 2 hodinyZadny respondent tji. 0% nezvolil

odpovd’ d)jiné casové rozgi.

Otéazka €. 14. Zasahujete do vy@u namétové hry tak, aby jeji naét korespondoval
s tématem dne (tydneProsim, oznéte jednu z nabizenych moznosti.

a) ano

b) spiSe ano

c) spiSe ne

d) ne

Ukolem otazky. 14 bylo zjistit, zda pedagagi pracovnici téma néagoveé hry
déti upravuji podle tématu drigtydne.

Jednalo se o otadzku uzamou parametrickou, kde &@streni pedagodgiti
pracovnici volili z nabizenych odpédi. Vysledné hodnoty této otazky byly vyjady

v procentech.
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Graf¢. 15:Cetnost zasahu do v§tu tématu nartové hry k otazce. 14

Otazkaé¢. 14
odpowd; zvolilo responderit; tj. %

Ne Ano
4;10 % 8:19 %
SpisSe ne '
7,17 %

SpiSe ano
23;54 %

Na tuto otdzku odp@delo 42 respondeit tj. 100 % @astniki prizkumného
Seteni. 8 respondeit tj. 19 % odpowdélo, Ze do tématu n&ftové hry zasahuji
se zamrem zvolit téma nastové hry korespondujici s tématem dfigydne, zvolilo
tedy odpo¥d’ a) ano. 23 respondeni tj. 54 % zvolilo odpo¥d’ b) spiSe anpodpovd
c) spiSe nezvolilo 7 respondefit tj. 17 %. 4 respondenti, tj. 10 % zvolili odgdy
d) ne.

15. Kolik ¢asu denré v (praméru) stravi déti ve Vasi tidé namétovou hrou?
Prosim, oznée jednu z nabizenych moznosti.

a) 30 minut

b) 30 minut az 1 hodinu

c) 1 hodinu az 2 hodiny

d) Jinécasové rozgti (napiste prosim)...............

Otazkac. 15 zji¥ovala piimérny ¢as, ktery je ¥novan nanstové he v mateéské
Skole.
Otazka byla polouzaena parametricka, kde bylo voleno z nabizenych w#tfio
¢asového rozfi, pokud nabidka jednotlivyctasovych uddj nékterému z respondeit
nevyhovovala, ™ moznost zaznamenat jingasovy udaj podle svého vlastniho

uvazeni. Vyslednéasové Udaje byly vyjadny v procentech.
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Graf¢. 16:Casové Udaje k vyuzivani nétavych her k otazce. 15

Otazkaé¢. 15
odpowd zvolilo responderit; tj. %

1 hodinu az 2 hodiny
1,2%

Jiné ¢asove rozgti
2;5%

30 minut
20;48 %

30 minut az 1 hodinu
19;45 %

Tato otazka byla zodpézena vSemi 42 respondenty, tj. 100 %. Z grafického
zaznamu je patrné, Zze 20 dotdzanych pedagogickyatoyniki, tj. 48 % zvolilo
odpowd a) 30 minut odpo¥d’ b) 30 minut az 1 hodinavolilo 19 dotazanych, tj. 45 %,
odpowd’ c) 1 hodinu az 2 hodingvolil jen 1 z tazanych, tj. 2 % a odpa¥ d) jiné
casové rozgi zvolili 2 pedagodgiti pracovnici, tj. 5 %. Vepsana odgditéchto dvou

pedagogickych pracovnikoyla shodna a tb5 minut

Hypotéza C:
.Pedagogrti pracovnici v mateskych Skolach vyuzivaji k rozvoji auditivni
percepce vicéecové zvuky nez zvukyreéove."

K otestovani hypotézy C byly stanoveny otazk$7,¢. 18 a¢. 20.

Otézka ¢. 17.K rozvoji sluchového vnimanidii podle VasSeho nazoruigspiva
hra: Prosim, oznéte jednu z nabizenych moznosti.
a) stecovym zvukem

b) s négecovym zvukem

Tato polozka i nazor pedagogickych pracoviiklS na pinos fecovych

nebo néecovych zvuki na rozvoj auditivni percepcéqusSkolnich dti.
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Jednalo se o otdzku uzamou neparametrickou, kdeéinrespondenti zvolit
jednu z dvou nabizenych odpal. Ziskana data byla vyjéeha v procentech.

Graf¢. 17: Nazory respondenhaiecové a néecove zvuky k otazceé. 17

Otazka¢. 17
odpowd zvolilo responderit; tj. %

Hra s nefe¢owm
zwkem
13;31 %

ra s Fe¢owm
zwkem
29;69 %

Na otazku¢. 17 odpo¥délo 42 respondent tj. 100 %. Z tohoto ptiu zvolilo
odpowd’ a) recové zvuky9 respondeit tj. 71 % a odpoxd’ b) ne‘ecové zvukyvolilo
13 respondeiit tj. 29 %.

Otazka ¢. 18. Jak ¢asto Vy osob# zamerné vyuzivate k rozvoji sluchového
vnimani slovni hru?Prosim, oznéte jednu z nabizenych moznosti.

a) kazdy den

b) nekolikrat tydre

c) jednou tydr

d) jiné casove roz§ti (napiste prosim, jake)..............

Tato otazka zjiovala, jakéasto pedagodii pracovnici vyuzivajtecové zvuky
(hry slovni) k rozvoji auditivni percepce.

Jednalo se o0 otazku poloutemou parametrickou. Otadzka umoznila
responderiim uveést jinyc¢asovy Udaj o vyuzivamiecovych zvuki k rozvoji auditivni
percepce, nez nabizelyigaloZzené moznosti. Vysledné hodnoty byly vy
v procentech.
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Graf ¢. 18:Cetnost vyuZitietovych zvuki k rozvoji auditivni percepce k otazéel8

Otazkaé¢. 18
odpowd; zvolilo responderit; tj. %

Jednou tydné Jiné caos:%v;rozptl Kazdy den
9:21 % iy 8:19 %

Nékolikrat tydn &
25;60 %

Odpowd na otazku¢. 18 poskytlo odpaxd® 42 respondeit tj. 100 %
prizkumného souboru. Odp&¥ a) kazdy derevolilo 8 respondeiif tj. 19 %, odpovd’
b) nekolikrat tydre zvolilo 25 respondefit tj. 60 %, odpo¥d’ c) jednou tyd#é zvolilo 9
responderit, t. 21 %. Odpovd d) jiné casové rozgni, nevyuzil Zadny

respondent, tj. 0 %.

Otazka ¢. 20. Jak ¢asto k rozvoji sluchového vnimani Vy osabryuzivate
nei'e¢ove zvukyProsim, oznée jednu z nabizenych moznosti.

a) kazdy den

b) nekolikrat tydre

c) jednou tyds

d) jiné casove rozgti (napiste prosim, jake)..............

Tato otazka zjigovala, jakc¢asto pedagogii pracovnici v matskych Skolach
vyuzivaji néecove zvuky k rozvoji auditivni percepci.

Otazka byla polouza&ena parametrickd, kde respondenti volilickg moznych
odpowdi, z nichZ jedna odp&d’ umoznila respondefnin uvést vlastnicasovy Udaj
0 vyuziti néecovych zvuki k rozvoji auditivni percepce. Vysledné hodnoty ybyl

vyjadieny v procentech.
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Graf&. 19:Cetnost vyuZiti nstovych zvuki k rozvoji auditivni percepce k otaz&e20

Otazkaé¢. 20
odpowd; zvolilo responderit; tj. %
Kazdy den
0;0%

Jiné ¢asoveé rozptj

Nékolikrat tydn &
22;53 %

Jednou tydré
17;40 %

Na tuto otazku odp@délo viech 42 respondeéntZadny z respondeittj. 0 %
nezvolil odpo¥d a) kazdy denodpowd b) nekolikrat tydré zvolilo 22 respondefit
tji. 53 %, odpo¥d’ c) jednou tydd zvolilo 17 respondent tj. 40 % a odpodd’ d) jiné
casove rozgi zvolili 3 respondenti, tj. 7 %. Respondenti,iktevolili odpowd’ d) jiné
casoveé rozgti uvedli: mére casto tzn. mér nez jednou tydd] narazoy, dle tématu

dne ne cile@ kazdy den

Tridéni konkrétnich druha her
K utfidéni her zamfenych na rozvoj komunikai schopnosti byly stanoveny
otdzkyc¢. 5,¢. 8,¢. 10,¢. 16,¢. 19 a¢. 21.

Otazka ¢. 5. Uved’te prosim konkrétni fiklad Vami vybrané nejefektiv#jsi
hry na rozvoj komunik&ni schopnosti vyuzivané v maskée Skole.V pripade mére
znamych (vlastnich) her, prosim o gty popis.

Tato otdzka mla za ukol zjistit konkrétni hru (nikoliv druh hryyozvijejici
komunikani schopnost povazovanou pedagogickymi pracovrakyez&inngjsi.

Otazka byla otexena, kde respondentigihmoznost uvést konkrétnirixlad jimi
pouzivané hry na rozvoj komunikd schopnosti. U otdzky nebyl stanoven minimalni

ani maximalni mozny pet her.
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Na tuto otdzku odp@délo celkem 38 respondeanttj. 90% z dotdzanych.
Prizkumnym Sdaenim bylo ziskdno 70fikladi vyuzivanych her, z nich seskieré
opakovaly. Hry byly s@azeny podle nejvyssiho ga opakovani (opakovani uvedeno
vzdy pred nazvem hry):

* 7x se opakovala hrayprawni s obrazkem

* 5x se opakovaly hrydokorti pribeh (hra s moznym nazvemCo by se stalo,
kdyby ...9, ,Na rodinu,” ,Na domacnost*;

* 4x se opakovaly hryhadanky ranni kruh (povidani si o tom coé&ti prozily,
co se jim nelibilo a libilo viznych situacich, komenté& pohadce apod.,
pomickou pro tuto hru rize byt nap. ,kaminek povidalek,” kdo kaminek ma,
povida, ostatni naslouchaji);

» 3x se opakovaly hrynapodobivé,Slovni kopana,“dramatizace pohadky

e 2x se opakovaly hry:improvizace s loutkamipopis obrazky ,Pexeso,”
,Na dopravu,“ hry na rozvoj slovni zasolayagt. ,Sla babicka do néste’ka,”
~Jel Tomas smuth ze Skoly“), prohlizeni knih ,Na basnika/spisovatele,”
,Rekni to jinak.* ,Co je to?* ,Poslouchej, co ekl kamarad, pokrauj
ve vypra¥ni“;

e 1x byly uvedeny hry:,Na prodava’e,” ,Na divadlo,” ,Na obchod,"
.Nalékae,” ,Na Skolu,” ,Na stavbae,” ,Na kademictvi,” ,Loggico
piccolo,” ,Sochy,” tematickd hra (o je zima?), hry se slovy, hra s auty
uvedena odpad: ,Kazda chvilka, podet a pocit, otazka a kontakt gtchi

nebo dosgymi.”

Otazka ¢. 8. Uvat’te prosim piklady (max. #i) pohybovych her, které Vy osobn
vyuzivate k rozvoji komunikéni schopnosti dti? V pripade mérg znamych (vlastnich)
her, prosim o strény popis.

Otazkac. 8 zjig¥ovala giklady pohybovych her vyuzivanych pedagogickymi
pracovniky v matisskych Skolach k rozvoji komunikai schopnosti.

Jednalo se o otazku otewou, kde respondentiéin uvést max. 3 konkrétni
pohybové hry. Mohli uvést i sttnou charakteristiku hry.

Na tuto otadzku odpa@délo 33 respondent tj. 79 % z celkového ptu
42 dotdzanych. Celkem bylo ziskano 74 konkrétni¢fklgoi pohybovych her.
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Vzhledem ktomu, Ze otazka byla atena a ®které uvedené hry se opakovaly,

uvedeny pehled her, byl sestaven tak, aby hry s nejvySSigtepo opakovani byly

uvedeny nejtive.

7x byla uvedena hrgNa kocku a mys“(déti jsou v kruhu, drzi se za ruce, jedno
dit¢ uprosted kruhu pedstavuje mys, druhé difpredstavuje kéku, katka
je mimo kruh. Kgka laka mys k sab ,MySicko, mys, pof’ ke mré bliz!
a mys odpovida: ,Nepdu kocourku, vSak ty ssnis!“. Na posledni slovoet
tvorici kruh zvednou ruce a myS Wine z kruhu ven, cilem je é&fnou cely
kruh tvareny z éti, po jeho obhnuti se mze vratit do kruhu. Ké&ka ma za ukol
mysS chytit);

5x byla uvedena hrgiNa hlidace,” ,Na jezka"“;

4x byla uvedena hrgiNa peska,” ,Na vlka a oveky*;

3x byla uvedena hra:,Jede, jede vldek,“ ,Na mraz,“ ,Sochy,”
.Na kominika,” ,Co/kdo chybi nebo co je jiné?"

2x byla uvedena hrgNa barvy" (barevné obrée jsou polozené na zemigtd
béhaji okolo a na smluveny signal sk& do obrde uckité barvy),,Vrabci
a ka’ky,” ,Pan cap ztratil cepicku,” ,Spici kral,” ,Na liSku a zajicky,"
».Na kocoura,” ,Kuba rekl*;

1x byla uvedena hraNamarnici,” ,Indiani,” ,Na houba 7e,” ,Na hastrmana,”
plnéni Ukolr ve skupinkach, pantomimgNa babovku,” ,Voda, ohé, blesk,"
.Kolo, kolo mlynsky,” ,Had leze z diry,” ,Na trpaska a obra,” veSkeré
dialogové a pohybové hryzejména hry s padadkem,Na medwda,”
.Na bublinu,“ ,Pan ucitel 7ekl,” ,T ¢lova,” ,Mlsna koza,” ,Honzo vstavej,”

.Mam Sate’ek, mam, komu ja ho dam?,“ ,Na z&ja."

Otazka ¢. 10.Na zaklad vlastniho pozorovani, uvkte prosim piklady (max. )

volné hry nefas€ji vyuzivané dtmi v matdské Skole.V pripade mérF znamych

(vlastnich) her, prosim o st#ny popis.

Ukolem otazky ¢. 10 bylo zjistit nejasgji vyuzivané formy volné hry

piedSkolnich dti v matéské Skole.

Otazka byla oteena, kde respondentidihmoznost uvést na zaklad/lastniho

pozorovani max it ptiklady volné hry. Ziskané hry bylyiidény do skupin, v zavorce
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za uvedenou skupinou je vzdy jejich celkovy@in paet opakovani jednotlivych her
je uveden fed konkrétnim nazvem hry.

Odpowd na tuto otazku poskytlo 36 responderti. 86 % ze 42 dotazanych.
Celkovy paet piklada her uvedenych respondenty byl 101. Z tohot&tpse rkteré
piiklady opakovaly. Ziskané hry bylyisegeny nasledown

e hry nanvtové (49x) — 11x,Na rodinu,“ 7x ,Na divadlo,” 6x ,Na obchod,"
na dopravu“, 4x ,Na domacnost,” 3x ,Na princeznu,” ,Na |ékare,”
.Na skolu,” 1x,Na kucha®e,” “Na néavstvu,” ,Na hrdiny z televiznich
seriaki,” ,Na baletky,” ,Na statek (zviatka),” ,Na kade™nictvf;

» hry konstruktivni(29x) — 10 x hra se stavebnici, 6x stavba siln@aurta, 4x hra
slegem, 3x stavba hrad z velkych molitanovych kostek,,Puzzle,”
2x sestavovaniigpenych obrazk, 1x s kostkami;

« hrypohybovg8x) - 3x,Sochy,” schovavana, 1)Na peska,”,Zidli cky";

* hry napodobivg4x) — 4x v kuchyice;

» 3x byly uvedeny tyto hry &nnosti: prohlizeni knih, kresleni

» 1x byly uvedeny nasledujici hryira s dinosaury, s vojaky, s panenkami, hry

a c¢innosti v hernich koutcichPexeso.”

Otéazka €. 16.Na zaklad pozorovani i vlastni zkuSenosti, uee prosim piklady
(max. ) ndmétovych her, které vyuzivate k rozvoji komunikd schopnosti dti?
V pripade mére znamych (vlastnich) her, prosim o sty popis.

Nejbzngji pouzivané namtove hry vyuzivané @mi v matéskych Skolach,
byly zjistovany pomoci otazky. 16.

Jednalo se o ot&anou otdzku, kde respondenti formou volné oddouvadili
konkrétni giklady nangtové hry. V této otdzce byl stanoven maximalni nyopoet
odpowdi na ti priklady. Ziskané fiklady nangtovych her bylytazeny podle zvoleného
tématu s n€épstjSim opakovanim az po hru, ktera byla uvedena Ipakavani. P&et
opakovani je vzdy uvedertga nazvem nastové hry.

Na tuto otazku poskytlo odp&¥ 34 z dotdzanych, tj. 81 % z celkovéhda:too
42 respondeiit Prostednictvim uvedenych odpddi bylo ziskano celkem 8&iglada
nanttovych her, gktera uvedena témata né&avych her se opakovala. Hry byly

sd'azeny podle jejich nejvysSiho opakovani:
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» 16x,Na obchod*;

o 14x,Na lékae",;

* 11x,Narodinu,” ,Na domacnost,

* 6x,Na dopravu®;

» 5x,Na divadlo,” ,Na statek";

* 4x,Na Skolu“;

» 3x, Na kadenictvi,* ,Na stavbae,” ,Na knihovnu*;
e 2x,Na navsevu,” ,Na postu“;

* 1x ,Na malire,” ,Na hasice,” ,Na Eskymaky."

Otazka ¢. 19. Uvad’te prosim piklady (max. F£i) slovnich her, které Vy osol#h
vyuzivate k rozvoji komuniké&ni schopnosti dti? V pripadé mére znamych (vlastnich)
her, prosim o strény popis.

Otazka ¢. 19 mnela za ukol zjistit konkrétni fiiklady slovnich her nefZrgji
vyuzivanych v mataské Skole k rozvoji auditivni percepce.

Vzhledem k tomu, Ze otazka 19 byla oteiena, ndli respondenti moznost uvést
podle vlastni zkuSenosti nebo pozorovaiiklpdy slovnich her vyuzivanych v mégké
Skole. Uvedenéiiklady byly omezeny maximalnim moznymdem i konkrétnich
her. Ziskané fiklady byly ftazeny podle p#iu opakovani od nejvice opakovanych
po nejmén opakované slovni hry. Bet opakovani byl uvedenigd konkrétnim
piikladem slovni hry.

Na tuto otazku odpa@délo celkem 35 respondenttj. 83 % ze 42 dotazanych.
Celkem bylo uvedeno 7@iglada slovnich her, &ékteré se opakovaly. VyuZivané slovni
hry byly fazeny nasledown

* 10x byla uvedena hraadanky

» 8x byla uvedena hra: hledani prvni hlasky ve &lmag. ,Hadej, hadej,7ekni

v kratku, co ma slovo na &atku,” ,Namornik bali kufr®);

* 6x byla uvedena hragSlovni kopana“;

* 5x byla uvedena hrdTicha postd;

« 3x byla uvedena hra: ,rytmicka vytleskavaniGo by se stalo, kdyby,: Rekni

to jinak" (popis &ci bez uZiti jejiho ndzvu)Na basnika,” ,Po lese,po histi
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jsme chodili, hadej, co jsme ¥ld (kazdy gida slovo, obréna hry pod nazvem
~Nakup*);

* 2x byla uvedena hrazhodni prednet (pomoci otazek dogpeme k utitému
piednttu, odpo¥di na otazku jsou ano — ne, mozna éheje hra ,myslim si,
jsem®), ,Kouzelny sa@ek' (ruzné gednety jsou schované v s8ku, dig
se na jeden podiva tak, aby ho ostaitti devickly, dit¢ se snazi serpdntt
popsat tak, aby ho ostatniétd uhodly), hry rozdlujici slovo na slabiky,
~komunikativni kruh“,fikanky;

« 1x byla uvedena hra;Na autobus,“ ,Na rodinu,“ ,Na domécnost,“ ,Sla
babicka do néste’ka,” ,Papousek s obrenami,” ,Loggico piccolo,” ,Na co to
je?, Jaky je?"“(sladky, maly, ...) kreslené pohadky,Co je to za pohadku?,”
rymovaky, ,Pepicku pipni,” ,Sluchové pexeso,”,Pexeso,” hra s obrazky,

~Robot* (k-o0-s, @ti feknou, co slysely).

Otazka ¢. 21. Uvad’te prosim piiklady (max. F) her vyuZivajici néecové
zvuky, které Vy osohkhvyuzivate k rozvoji komunik#i schopnosti dti? V pripace
mére zndmych (vlastnich) her, prosim o gt popis.

Tato otazka zji®ovala nejzrgji pouzivané hry rozvijejici auditivni percepci
prostednictvim néecovych zvuki.

Jednalo se o otadzku otewou, kde respondentiéin moznost uveést konkrétni
hry, které vyuZivaji k rozvoji auditivni percepddaximalni mozny pdet uvedenych
piikladi her byl omezen nditptiklady. Ziskané hry bylyazeny podle nejvyssiho §a
opakovani, kde gt opakovani byl uvederigd konkrétnim nazvem hry.

Na tuto otazku odpa@délo 38 dotazanych, ti. 90 % z celkového ¢po
responderit, ktery byl 42. Celkem bylo pragidnictvim ptizkumného Sééni ziskano
74 mikladh her. Nekteré giklady her se opakovaly, proto bykazeny od nejvice
opakovanych po nejméropakované.

» 15x byla uvedena hra: na ratka (poznavani zvukzvitat nag. ,Zviratko ozvi
se,” ,Najdi si zvireciho kamaraday;
e 9x byla uvedena hra;Ptacku jak zpivas,"“poslouchame zvuky kolem nas

(poslech zvuk z CD);
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6x byla uvedendinnost: poznavame hudebni i nehudebni zvukyi{n&a co
hraji,“ ,Co to bylo?,” ,Na ozvenu“, kde dupanim nebo tleskanim a jinymi
zvuky opakuje jedno ditza druhym stejny rytmus, pro tuto hru byl uvedeny
i jiny nazev byl |Lavina* , Stafeté);

5x byla uvedena hra: ,na dopravu‘f€ovaeni zvuki dopravnich prosedk);

4x byla uvedena hraKpuzelny bubinek(dit¢ se vzdy zmni na to, co zazni
na konci pisriiky nag. na hada a vydava zvukeani);

3x byla uvedena hra: Chodim, hledam zvukovy sigyial,Na Pepdka,”
»Na zvonéek;

2x byla uvedena hra: sluchové hry, poznavani MizaiwysSich téh klaviru,

pantomima, Kimovy hry,“,Zvukové pexesp

1x byla uveden&innost: jdeme za zvukem se zavazanyniang pevecké

¢innosti, Ko ¢icko zamioukej,” ,Kdo zarukal,” ,Indiani,” ,Na remesla,” hry

s rytmickymi nastroji.
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7 Diskuse

Prizkumné Seétni bylo zamifeno na rozvoj komunikai schopnosti
piedSkolnich &ti prostednictvim hry vyuzivané v matkeé Skole. Progdnictvim
dotaznikového S&ni byly zji¥ovany nazory pedagogickych pracovinika efektivnost
vybranych drufi her na rozvoj komunikai schopnosti, jak dlouho (kolikasu),
urgitym druhem hry &ti v matéské Skole stravi. Obsahem dotaznikovéhteBétyla
i oblast zamifena na zmapovani ®epstji pouzivanych her rozvijejici komuniéai
schopnost. V této oblasti pedagggipracovnici pisemnou formou uwvdidkonkrétni
hry na rozvoj komunikani schopnosti, které podle jejich nazoru, osobriahSenosti
nebo na zakladpozorovani fispivaji k rozvoji komunikéni schopnosti f&dSkolnich
déti nejvice, zvla&t pak, jaké hry jsou pouzivané k rozvoji porozmmna upevini
vyznamu pojld a symbal a jaké druhy her jsou pedagogickymi pracovniky

upiednosiiovany k rozvoji auditivni percepce.

7.1 Verifikace (falzifikace) hypotéz
Hypotéza A:

.Podle nazori pedagogickych pracovnikmate'ské Skoly je pohybova hra
vyuZzivana k rozvoji komuni&ai schopnosti vice nez hra volna.”

Pro otestovani hypotézy A byly v dotaznikovéntesdt poloZzeny respondeim
otdzky: otazkas. 3 zji¥ujici ndzor pedagagmateéskych skol na efektivnost rozvoje
komunikani schopnosti u vybranych dnuther, celkem rli na vybér z osmi druld
her, kterym byly fitazenycisla od 1 (nejefektiw)Si hra) do 8 (nejmenefektivni hra).
V této otazce pedagagi pracovnici pohybovou hru ohodnotili gonérnym stupgm
3,64 a hru volnou @mérnym stupgm 3,55. Podle tohoto ziskaného vysledku
ohodnoceni obou drihher se Ize domnivat, Ze pedagogové pracujici esiaich
Skolach hru volnou i hru pohybovou povazuji za &érstejre efektivni pro rozvoj
komunikani schopnosti f@dSkolnich &ti. Dale n¢li odpowdét na otazkw. 6, kde byl
jiz vybér druhi her zdzen pouze na hru pohybovou a hru volnoumenalo to, Ze
se pedagog@ti pracovnici museli rozhodnout, ktera éehlto dvou her k rozvoji

komunika&ni schopnosti fispiva vice, a ktera& ménPohybovou hru zvolili pouze
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3 pedagodgiti pracovnici tj. 7 % z dotdzanych, oproti tomu 3@ pedagogickych
pracovniki tj. 93 % domniv4, Ze volnd hra komunikéa schopnost ifgdskolnich éti
rozviji vice nez hra pohybova. Tyto ziskané vysjeldipotézu nepotvrzuji. K dalSimu
ovéreni hypotézy byly analyzovany otazky 7 ac. 9, které zjiovaly, kolik ¢asu
v matgskych Skolach je pohybové a volné&ehg&novano. U obou otazek byly stejné
moznosti volby a to30 minut, 30 minut az 1 hodinu, 1 hodinu az 2 hpdiné ¢casové
rozpeti. Otazkac. 7 byla zanfena na hru pohybovou, kdasové rozgi 30 minzvolilo
29 pedagogickych pracovriktj. 69 %, ¢asové rozggi 30min az 1 hodinavolilo
11 pedagogickych pracovriiktj. 26 %,casové rozgi 1 hodina az 2 hodinypezvolil
zadny pedagogicky pracovnikjimé casovérozpgti zvolili 2 pedagoditi pracovnici,
ti. 5 % (uvedenyas byl: 10 min). Otazk&. 9 byla zamifena na zjigini casového
rozpeti u hry volné, kdetasové rozgti 30 minzvolil pouze 1 pedagogicky pracovnik,
tj. 2 %, casové rozgi 30 min az 1 hodingvolilo 16 pedagogickych pracoviiiktj. 38
% acasové rozgti 1 hodiny az 2 hodingvolilo 25 pedagogickych pracovtiiktj. 60 %.
JinécasovérozpEti u volné hry nebylo zvoleno nikym.

Jak vyplyva z vySe uvedenych vyslédkedagogiti pracovnici matiskych Skol
k rozvoji komunik&ni schopnosti vyuZivaji vice hru volnou nez hru ymivou. Ri
stanoveni této hypotézy byl chybnyepdpoklad, Ze pedagagi pracovnici Wase
vénovaném volné ie dti newdi ,co c&lat®, nedovedou se stylizovat do role
pozorovatele a néjladaji ji vyznam v rozvoji komunikai schopnosti. Podle
vysledki je nazor pedagogickych pracovaikpany, coz potvrzuje casové rozi,

které volné ke je v matéskych Skolach novan.Hypotéza Abylafalzifikovana.

Hypotéza B:

, Pedagogiti pracovnici v mateskych Skolach vychazky (kazdodedininost)
vyuzivaji k upevimi vyznamu pojiha symbalt vice nez hry nastove.”
K otestovani hypotézy B bylo pracovano s Udaji amgkni z odpovdi z celého
prizkumného souboru 42 respondemta otazky:¢. 3, kde pedagodfi pracovnici
hodnotili efektivitu vybranych druhheréislem od 1 (nejefektiviiSi hra) az 8 (nejmen
efektivni hra). Hru nagiovou pedagogti pracovnici ohodnotili gmeérnym stupgm
2,5 a kazdodenniinnost ohodnotili pkmérnym stupgm 3,45. V otdzcec. 11
pedagoditi pracovnici podle svého nazoru volili pouze médmou nangtovou
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a kazdodenni ¢innosti, 25 pedagogickych pracovajkt. 60 % si myslelo,
Ze kazdodenntinnost upexiuje vyznamy a pojmy vice nez hra nfiova, kterou
zvolilo 17 pedagogickych pracovriiktj. 40 %. Vychazku jako mozZnost k upé&nn
vyznamu pojmi a symbal, se kterymi byly & seznameny #hem dneci tydne,
vyuziva 22 pedagogickych pracoviijkj. 53 %, dalSich 19 pedagogickych pracounik
tj. 45 % zvolilo odpowd’ spiSe anpjen 1 pedagogicky pracovnik, tj. 2% zvolil odpdv
spiSe neNikdo nezvolil odpowd’ ne Vysledky ziskané z odpédi na otazkue. 12
potvrzuji hypotézu B. Potvrzuje ji dasové rozgti, které bylo vychazce jako jedné
z formy kazdodenndinnosti, wnovano v matieské Skole Bhem jednoho dne. V otazce
¢. 13 pouze 1 pedagogicky pracovnik, tj. 2 % uved, v piméru se vychazce
v matdské Skole ¥novano30 minut dalSich 8 pedagogickych pracovinikj. 19 %
uvedlo, Ze se vychazce byloinovano 30 min az 1 hodinla 33 pedagogickych
pracovniki, tj. 79 % uvedlo, Ze vychazce bylénovanol hodinu az 2 hodinyOproti
tomu jen 8 pedagogickych pracoviajktj. 19 % do vybru tématu nawrtové hry
zasahuje tak, aby odpovidalo tématu dne nebo tydweljli tedy odpoed ana
23 pedagogickych pracovriiktj. 54 % uvedlo, ZespiSezasahovali do vyu tématu
nanttové hry tak, aby korespondovalo s tématem dneowdp spiSe nezvolilo
7 pedagogickych pracovniktj. 17 %. Do volby tématu naftové hry nezasahuji
4 pedagodgiti pracovnici, tj. 10 %, zvolili odp@d’ ne Vysledné hodnoty byly ziskané
z odpoedi na otazkw. 14. Casové rozgti vénované namtové he v mateské Skole
bylo ziskané z odp@di na otadzku¢. 15. Nejvice pedagogickych pracovinilk0,
ti. 48 % uvedlo, Ze né#tové e je v mateské Skole ¥novano v piméru 30 minut
béhem dne a jen o jednoho n¥éd9 pedagogickych pracovriiktj. 45 % uvedlo,
Ze nangtové tre bylo wnovano pes dervice nez 30 minpyalemére nez 1 hodinujen
1 pedagogicky pracovnik, tj. 2 % uvedl, Zze gtowé e v matéské Skole se di
vénovaly vice nez 1 hodinuale mérg nez 2 hodinydenr¥, 2 pedagodti pracovnici,
ti. 5 % uvedlojiné casovérozpEti nez nabizené. Oba uvedli, Ze réoné He bylo
vénovano 15 minutasu ze dne.

Z vyslednych uddj prezentovanych vySe vyplyva, Ze pedagbgpracovnici
k upewiovani vyznam pojmi a symbal vyuZivaji kazdodennéinnost vice, nez hru
nameétovou. Podle ziskanych Gdapedagogové dnovali kazdodenndinnosti vicecasu

nez lte nangtové a stejé tak i v pibéhu vychazky, jako jedné z formy kazdodenni
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¢innosti, dochazi k upe¥ni vyznanéi pojmi a symbok vice, nez u hry na#ové,
protoze jak vyplynulo z fizkumného Séeni, pedagogové na vychazce maji moznost
se vSemi &mi vice hoveit o tématu dne nebo tydne, oproti tomu do volbyaéu
nanttoveé hry zasahuji mén

Na zaklad udaji vztahujici se k hypotéze B, které byly prezentgvaySe, vyplyva,
Zehypotéza Bbylaverifikovana.

Hypotéza C:

.Pedagogrti pracovnici v mateskych Skolach vyuzivaji k rozvoji auditivni
percepce vicéecové zvuky nez zvukyreéove."

Pro owreni hypotézy C bylo pracovano s odpdmi na otazky¢. 17, kde
pedagoditi pracovnici odpovidali na otazku, zda k rozvojimunikani schopnosti
piispiva vice hra s vyuzitintecového nebo recového zvuku, zarowe u otazky
¢. 18 neli uvest, kolik casu ¥nuji slovnim hram zagienych na rozvoj auditivni
percepce a u otazky 20 neli uvest, kolik casu ¥nuji hrdm vyuZivajicich rfecové
zvuky. 29 pedagogickych pracoviijktj. 71 % si myslelo, Zze k rozvoji auditivni
percepce fispiva vice hra s vyuzitinrecovych zvuki, 12 pedagogickych pracovriik
tl. 29 % se domnivalo, Ze krozvoji auditivni pgrce vic pispiva hra se zvuky
nerecovymi. Kazdy denvyuzivalo 8 pedagogickych pracovhjkj. 19%tecové zvuky
ve forme slovni hry, oproti tomu rfe¢ové zvuky pedagogjii pracovnicikazdy den
nevyuZivali. Nekolikrat tydre vyuzZivalo fecové zvuky 25 pedagogickych pracovinik
tj. 60 %, oproti tomunekolikrat tydre vyuzivalo hry s pouzitim hecovych zvuki
22 pedagogickych pracovriik tj. 53 %. Jednou tyd# vyuzivalo fe¢ovych zvuki
9 pedagogickych pracovrik tj. 21% oproti tomu jedou tydd, vyuZivalo
17 pedagogickych pracovriktj. 40 % néetové zvuky k rozvoji auditivni percepce.
Jinécasove rozgi vyuziti recovych zvuki nezvolil zadny z pedagogickych pracowviik
oproti tomu 3 pedagogi pracovnici uvedli, Ze hiecové zvuky vyuZzivali jiném
casovém rozii. Tito tii pedagogiti pracovnici jako své odpegi uvedli, Ze n&cové
zvuky vyuzivaji k rozvoji auditivni percepce ,métasto”, ,narazo¥ nebo ,ne ciles
kazdy den*.

Z téchto ziskanych vysledkvyplyva, Ze hry s vyuZitinfecovych zvuki jsou
v matdgské Skole pedagogickymi pracovniky vyuzivany k mizvauditivni percepce
vice, nez hry vyuzivajici zvuky regové.Hypotéza Cbylaverifikovana.
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Na zaklad vysledki, které byly ziskdny z analyzy jednotlivych otazek
prizkumného dotaznikového Beti, byla jedna hypotéza falzifikovana a dvé

verifikovany.

7.2 Frehledy nefastéji pouzivanych her

Ziskané konkrétni iiklady her, které v dotaznikovém ®&eti pedagogii
pracovnici uvedli, umoznilo vytid prehled nejbzrgji pouzivanych her v maitské
Skole rozvijejicich komunikai schopnost ifedskolnich d&ti. Uvedené pehledy
vychazely z pikladai konkrétnich her vyuzivanych pedagogickymi prackyni
v matdskych Skolach. #hledy byly sestaveny na zakéaadpowdi vyjadujicich nazor
pedagogickych pracovnik do rekolika skupin. Pehled her, které pedagdti
pracovnici povaZzuji zanejefektivnéjSi hry rozvijejici komunikaéni schopnost
piedSkolnich &ti uvedenych v odpadich na otazké. 5 (nejefektivijSi hry), gehled
pohybovych her rozvijejicich komunikani schopnostuvedenych v odpadich na
otazkuc. 8 (pohybové hry). iehledvolné hry rozvijejici komunikaéni schopnostdéti
vychéazejicich z odp@di na otazkw. 10 (volné hry), fiklady volné hry byly uvedeny
na zaklad pozorovani provedené pedagogickymi pracovnikghlednameétovych her
rozvijejicich komunikaéni schopnostdéti vychazejicich z odp@di na otazkw. 16
(namétové hry) a pehledslovnich herrozvijejicich auditivni percepci, tento pehled
byl sestaven na zakladdpowdi ziskanych od pedagogickych praco¥nila otazku
¢. 19 (slovni hry) a fehledher rozvijejici auditivni percepci za pomoci néefovych
zvuki, k sestaveni tohotoighledu bylo vyuZito odpadi uvedenych pedagogickymi
pracovniky na otazkd. 21 (hry vyuzZivajici necové zvuky). VSechny hry byliazeny
podlecetnosti opakovani od nejvyuzivg$i po nejmeéa vyuzivané ze shora dol

Ochota vypisovat do dotazniku konkrétriikipdy her byla u pedagogickych
pracovniki nizSi. Z celkového pitu oslovenych pedagogickych pracouviniktedy
ze 42 respondeint 4 respondenti, tji. 10 %, neuvedly konkrétriikiad her, které
by povazovali za nejefekti¢fsi v rozvoji komunik&ni schopnosti, 9 respondént
ti. 21 % neuvedlo konkrétnirixlad pohybovych her, 6 respondé&énti. 14 % neuvedlo
konkrétni piklad volné hry, 8 respondenttj. 19 % neuvedlo konkrétnitiglad hry
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nameétove, 7 respondefnt ti. 17 % neuvedlo konkrétni figlad slovni hry
a 4 respondenti, tj. 10 % neuvedlo konkrétifliklpd hry vyuzZivajici nietové zvuky.
Nasledujici pehled her byl sestaven podle nazoru pedagogickyabopniki,
ktefi byli ochotni grispét uvedenim konkrétni hry k nagimi cile prace. Hry uvedené
v seznamu povazovali pedagogové pracujici v felaéeSkole zaejucinnéjsi v rozvoji
komunika&ni schopnosti, a prévproto se lze domnivat, Ze jsou tyto hry casgji

pouzivane.

Piehled nefastéji pouzivanych her rozvijejicich komunikaéni schopnost:

e vyprawni s obrazkem(déti sedi v kruhu, posilaji si obrazek &emy licem
k zemi, na pedem dohodnuté znameni sesdkteré obrazek zrovna drzi, ¢to
a vymysli si pibéh korespondujici s vyjevem na obrazku);

* hrana dokoréeni pfibéhu (obmenou této hry je hra s ndzventq by se stalo,
kdyby ...“déti se snazi vymyslet poktavani jiz z&atého pibéhu)

* ,Narodinu“;

+ ,Na domacnost;

* héadanky,

e ranni kruh (povidani si o tom, coeétl prozily, co se jim nelibilo a libilo
v riznych situacich, komert& pohadce apod., pamka — kaminek povidalek,
kdo kaminek ma fize povidat, ostatni naslouchaiji);

* napodobivé;

e ,Slovni kopand“ (déti se stidaji jedno po druhém v hledani slova
na zd&inajici/kortici slabiku slova, ktergeklo di€ pied nim);

» dramatizace pohadkydéti se vzivaji do role pohadkové postavy znamého
piibéhu/ pohadky);

* improvizace s loutkam{déti pripravuji predstaveni pro ostatni);

* popis obrazkuvyprawni toho co sed&e na obrazku, napvyjev sklizreé obili);

» ,Pexesof

e ,Nadopravu®;

« hry na rozvoj slovni zasobynag.,Sla babicka do néste’ka,” ,Jel Toméas
smutre ze skoly);

» prohlizeni knih
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* ,Na basnika“ (deti hledaji rym);
«  Reknitojinak.”, ,Co je to?" (déti maji za Ukol co nejblize popsateoinst, véc

ostatnim dtem tak, aby jej ostatnitl poznaly bez pouziti jeho nazvu).

Prehled nefastji pouzivanych pohybovych her rozvijejici komunika&ni
schopnost:

~

* ,Na kocku a mys“(déti jsou v kruhu, drZi se za ruce, jedncediprosted kruhu
piedstavuje mys, druhé dipredstavuje kéku, katka je mimo kruh. Koka laka
myS k sob: ,MySicko, myS, paf’ ke mrg bliz!“ a myS odpovida: ,Nejdu
kocourku, vSak ty msnis!“. Na posledni slovoetl tvorici kruh zvednou ruce
a mys vykhne z kruhu ven, cilem je &tnou cely kruh tveny z d@ti, po jeho
ob¢hnuti se mize vratit do kruhu. Ké&ka ma za ukol mys chytit);

* ,Na hlidace®;

 ,Najezka®;

* _Na peska“ (déti sedi v kruhu, hlavy sklopené k zeméj aawené, jedno dé
obchéazi okolo kruhu a méa ,peska“, spwietikaji fikanku: ,,Chodi peSek okolo,
nedive] se nadno, kdo se nad koukne, toho peSek bouchne,” na posledni
slovo dit s peSkem polozi peSka k jednomu ze sedicéth @ vstava a bere
peSka do ruky, ma za ukol chytit gitkkteré mu peSkarpdalo, to Bzi kolem
kruhu s cilem sednout si na uvéh@ misto);

« Jede, jede vldek";

 ,Na mraz" (honkky, jedno nebo i vice dtfi, jsou* mraz“ a maji za ukol
.Zmrazit“ ostatni dti, které ged nimi utikaji);

* ,Sochy*

* ,Na kominika“;

» ,Co/kdo chybi nebo co je jiné?{jedno di¢ je odvedeno stranou bez moznosti
vidét na ostatni é&i, které si v jeho neftomnosti vynéni mista nebo si vyami
cast obléeni apod., d# které bylo odvedeno stranou, se snhazi uhodnout,
co se zmnilo, své myslenky vyjadije nahlas);

« ,Na barvy“ (barevné obrte jsou poloZzeny na zemi,étdl béhaji okolo

a na smluveny signal sk@du do obrde ukité barvy);
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,vrabci a koc¢ky";

.Pan ¢ap ztratil epicku“ (urcené di¢ rika fikanku ,panc¢ap ztratil cepicku,
meéla barvu bardku“ — dit si vymysli barvu, ostatni maji za dkol chytit
se utené barvy, to které se nechytfag a je chyceno diem, které barvu
urcilo, fikd misto ®j);

~Spici kral;

.Na lisku a zajicky" (liska chyta zafky, zajici se gemig'uji z jedné strany
mistnosti na druhou);

»Kuba ekl” (jedno utené di¢ prediikava ,Kubaiekl ..."“ (a vymysli, co Kuba
udéla, nag. chyti se za nos, poskp, pokud di¢ pred vymysSlenym Ukonem
nerekne ,Kubariekl...“ maji ostatni za ukol nesplnit, nelat Ukon, pokud
to spletou a ukon wthji, stavaji se Kubou oni);

~-Namornici“;

Sndiani* ;

»Na houbae“;

,Na hastrmana®,

pInéni Ukoli ve skupinkach

pantomima

,Na babovku*;

,voda, ohei, blesk’,

,Kolo, kolo mlynsky*;

.Had leze z diry’

.Na trpaslika a obra’

hry s padaken{veskeré dialogové a pohybové hry zejména);

,Na medwda“;

,Na bublinu“;

.Pan ucitel Fekl”;

T élova®;

,Mlsna koza";

.Na zajicka“;

.,Honzo, vstavej,
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.,Mam Sateek, mam, komu ja ho dam?*

Piehled nefastéji pouzivanych volnych her rozvijejicich komunikaéni schopnost:

hry namétové (nize je uveden samostatnigpled namstovych her);

hry konstruktivni (pati sem hry se stavebnici, stavba silnic pro auta, hr
s legem, stavba hradz velkych molitanovych kostekPuzzle, sestavovani
pilenych obrazk);

hry pohybové(piehled nejasgji pouzivanych pohybovych her je uveden vySe
jako samostatnyighled);

hry napodobivghry v kuchyice);

hry spiredn@éty (hra s dinosaury, s vojaky, s panenkami);

hry a ¢innosti v hernich koutcich(,Pexeso”, prohlizeni knih, kresleni).

Piehled nefastji pouzivany namétovych her rozvijejicich komunikaéni

schopnost:

»,Na obchod*

.Na lékaie";

.Na rodinu,”“ ,Na domacnost*;
.Na dopravu®;

.Na divadlo“;

.Na statek”;

.Na skolu“;

.Na kadenictvi,“ ,Na stavbare,” ,Na knihovnu*;
.Na navsi@vu“;

.Na postu*;

.Na malire";

.Na hasice";

»Na Eskymaky".
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Piehled nefastéji pouzivanych slovnich her rozvijejicich auditivnipercepci:

hadanky

prvni hlaska ve slo& (nag. ,Hadej, hadej, /ekni v kratku, co ma slovo
na zaatku“);

.Namornik bali kufr* (namdnik bali kufr, do kufru dava vSechnyéor
z&inajici/ kortici na - miize byt prvni/posledni hlaska nebo slabika);

»Slovni kopana®

»Ticha posta“;

rytmické vytleskavani

,Co0 by se stalo, kdyby..*;

, Rekni to jinak* (popis &ci bez uziti jejiho nazvu);

,Na basnika®;

,P0 lese, po lfisti jsme chodili, hadej, co jsme \dti?* (kazdy gida slovo,
obmena hry,Nakup*);

,Jhodni predn¥t” (pomoci otazek dosggeme k utitému gedmetu, odpowdi
na otazku jsou ano - ne, mozna & je hrg,Myslim si, jsem?;

.Kouzelny s&ek" (rizné gedntty jsou schované v &ku, dit se na jeden
podiva tak, aby ho ostatniétd nevikly, dit¢ se snazi se ho popsat tak,
aby pgedn®t ostatni dti uhodly);

hry rozd?lujici slovo na slabiky

komunikativni kruh;

Fikanky;,

,Na autobus*;

,Na rodinu“;

,Na domacnost’

,Sla babicka do msstarka*;

~Papousek s ob@nami®;

,Loggico piccolo*;

.Na co to je?,* ,Jaky je?" (sladky, maly, ...);

.Kreslené pohadky;

,CO je to za pohadku?;
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rymovaky;,
~Pepicku pipni“;
~Pexeso’

»Robot ,( k-o-s, cti feknou, co slySely).

Nejcéastéji pouzivané hry vyuZzivajici nesetoveé zvuky k rozvoji auditivni percepce:

zviratka (poznavani zvuk zvirat nap. ,Zviratko ozvi se,”,Najdi si zvireciho
kamarada’);

.Ptacku jak zpivas?;

zvuky kolem nagposlech zvuik z CD);

poznavame hudebni i nehudebni zvufnag. ,na co hraji,” ,Co to bylo?") ;
.Na ozwnu“ (tleskéni, dupani a jiné zvuky opakuje jedn@ déa druhym, jiny
uzivany nazev této hry: ,Lavina“, ,Stafeta");

.Na dopravu’ (déti vydavaji zvuky dopravnich prdasdki, nag. auto — t ta
tat, masina — $SS....8S8S);

.Kouzelny bubinek” (bubinek udava tempo &, po ukoreni pisg je ukené
dit¢ nebo vSechnydli zménény na to, co zazni na konci pi&ky nag. psa —
dité/déti zacnou Stkat);

,Chodim, hledam zvukovy signal(tajré¢ schovany nap budik, d@ti hledaji jen
podle poslechu tikani, olimou je, Ze se diti zavazou ¢ a ono ma pak za ukol
jit za zvukem, ktery vydava naghrastitko nebo zvonek);

.Na Pepicka" (jedno di¢ stoji zady k ostatnim, z nichz je jeden ,Regf
ten pipne, ottené di¢ se snazi uhodnout, které &ide ,Pepéek”);

poznavani nizSich a vyssich tdklaviru;

~ZVukové pexeso;'

.Kodi¢ko, zamioukej!;

,Kdo zar’ukal?*;

Sndiani* ;

.,Na iremesla’

hry s rytmickymi nastroji
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7.3 DalSi ptazkumna zjisténi

S tvrzenim, Ze hra ma vliv na rozvoj komurika schopnosti, souhlasilo
41 respondefit tj. 98 % ze 42 dotazanych. Pouze 1 respondeng €o, souhlasil
s tvrzenim, Ze hra nema vliv na rozvoj komuikaschopnosti. Z uvedeného vysledku
vyplyva, Ze pedagogfi pracovnici hru povazuji za vyznamny piesiek k rozvoji
komunika&ni schopnosti.

Podle nazar pedagogickych pracovniku by & byt pozornost zadena
piedevSim na oblagsizvoje slovni zasobw spravnou vyslovnostTyto dw oblasti
komunikani schopnosti byly hodnoceny téhstejnym pamérnym stupgm. Az poté
by nela byt pozornost &novana oblastimluvni pohotovosti za touto oblasti
nasledovaly oblastupeveni pojmi, spisovny a kultivovany projea oblastrozvoje
neverbalniho projevu Autorka prace se s vyjgshym nazorem pedagogickych
v rozvoji komunik&ni schopnosti, by Zadila oblast rozvoje spisovného
a kultivovaného projevuTato oblast by mohla byt povazovana za iedsiici pro
ostatni uvedené. Umoznil by se tim individualfisfup pro rozvijeni konkrétni oblasti
podle poteby jednotlivych éti. Toto je ovSem nejednozireé, autorka prace tuto oblast
chape uvedenym #pobem, ale podle vyjdenych nazar pedagoditi pracovnici
ji nepovazuji za zastSujici. Pokud by se dta vyjadit k dalSim uvedenym oblastem,
povaZovala by zatdeZité zandtit se na oblastozvoje slovni zasoba to jeji aktivni
i pasivni slozky. Proto by oblasipevreni pojmi upednostnila ped oblastispravné
vyslovnosti (artikulace) PovaZzuje za #edrgjSi rozungét vyznamu pojmi, které
se v komunikaci pouZzivaji. Poroz&m pojmim piispéje k zvladnuti vyjadrovaci
pohotovosti Oblast rozvoje neverbalniho projevinepovaZzuje za méndilezitou
nez edeslé oblasti, domniva se, Ze¢tlita nejen jemu, umaitije odhadnout
»nhaladkni* ostatnich komunikujicich osob. Oblast spravgglavnosti by autorka prace
zaradila hned za upe¥ni pojmi, a to gedevSim protoze,étl navsgvujici matéskou
Skolu nemaji jestrecovy vyvoj ukorten a vyslovnost se teprve utvdokud by se této
oblasti ¥novalo, az po doka®ni vyvoje feci, hrozilo by, Ze dit bude mit jiz
zafixované navyky pouzivané ve vyslovnosti a jepdstragni by bylo narengjsi.

Zajimavé zji&ni prinesly udaje o délce praxe, kdy z celkovéhoctpo

42 dotadzanych respondénvdpowvdélo 27 dotdzanych respondéntj. 65 %, Ze jejich
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délka praxe bylarvice nez 12 letien 3 dotazanych, tj. 7 % uvedlo pr&kiaz 12 let,
6 respondeiitz dotdzanych, tj. 14, zvolilo odp&¥ 3 aZ 6 leta stejny péet dotazanych
responderit uvedlo délku praxemére nez 3 roky Tyto vysledky pinesly otazku,
zda byla chyb#& zvolena Skala odpedi délky praxe, kdy a byt posledni odpad’
d) 12 let a vice roztdiena nap. po dalSich Sesti letech 12 let az 18let, 18 ¥eP4 let
a 24 let a vice, nebodhy byt zvoleny jinécasové Useky? Jednim vysenim by mohlo
byt, Ze pedagodii pracovnici v matskych Skolach ne#émi profesi.

Délka praxe byla znazao¥na v grafuc. 1.

7.4 Shrnuti diskuse

Prizkumnym Saenim byl splnén hlavni cil prace kterym bylo zjistit
nejéastéji pouzivané hry zantiené na rozvoj komunikai schopnosti f&dSkolnich
déti v matdéskych Skolkach. | fes nizSi ochotu pedagogickych pracovnikvadt
konkrétni giklady jednotlivych her se potib ziskat dostaé mnoZstvi konkrétnich
her, které jsou vyuzivany krozvoji komunika schopnosti. Diky ochétvétsSiny
pedagogickych pracovnikmatéskych Skol uva& konkrétni piklady her byl sestaven
piehled neajastji pouzivanych her, které podle nakgredagogickych pracovnijsou
vyuzivany k rozvoji komunik&ni schopnosti fedsSkolnich dti.

Cilem prace také bylgjistit ndzor pedagogickych pracovniki na efektivhost
vybranych drufi her rozvijejicich komunikai schopnost. D¥ze stanovenych hypotéz
byly verifikovany a jedna falzifikovana. | tentdl byl spinén.

Vzhledem ktomu, Ze firkumné Sdeni bylo provedeno na mensim
prizkumném souboru nelze tedy ziskané vysledky zahext. Bylo by vhodné provést

prizkumné Seéeni na ¥tSim pazkumném souboru.

93



8 Doporuéeni pro oblast teorie a praxe

Ptinosem bakatdké prace bylo vytieni gehledi konkrétnich piklada her
rozvijejicich  komunik&ni schopnosti f@dSkolnich &ti vyuZivanych v matskych
Skolach. Vzhledem k tomu, zéiklady konkrétnich her vychazelyimo od pedagag
tedy z praxe, Izefpdpokladat, Ze uvedené hry bylyétané a u &i oblibené. Autorka
prace se domniva, Ze tytdepledy by mohly byt vyuZity k utweni inspirativniho
materialu pro pedagogy pracujici v niate& Skole, ale i v jinych &enich ukenych
pro predskolni dti s cilem rozvoje komunikai schopnosti. Jeho vyuziti, by podle
dlouholetou praxi. Z&najici pedagogové by ve vytteném materidlu mohli nalézt
ovéiené hry pispivajici krozvoji komuniké&ni schopnosti a pedagogickym
pracovnikKim s dlouholetou praxi by vytveny material mohl poslouzit k otame
pouzivanych her. Nové hry i jejich olny prispivaji k &inngsSimu rozvoiji
komunikani schopnosti i celkovému rozvojetil Vzhledem k tomu, by bylo vhodné
pokraovat ve pézkumném Séeni zandieném na podrolsi charakteristiku
konkrétnich pikladi her na rozvoj komunikai schopnosti pouzivanych v mgtkych
Skolach.

K tomu, aby se ziskané vysledky mohly zatma@t, autorka prace dopauje
zrealizovat pizkumné Séeni na ¥tSim pazkumném vzorku.

Na zaklad ziskanych Ud& o délce praxi by bylo zajimavé zrealizovat
prizkumné Seéeni zandfené na hodnoceni pracovni &#, resp. spokojenosti
pii vykonavani profese pedagoga v nigke Skole. Jak z vysletijprizkumného Séeni
vyplynulo, praxe pedagogickych pracovniku z 65 %alwySSi nez 12 let.

Jednim z dopokieni by bylo zrealizovat Skoleni pro pedagogickécpvaiky
s ukazkou konkrétnictinnosti a her podporujicich rozvoj komunikace.

DalSi dopordeni by bylo usptadat pednasku pro pedagogické pracovniky
mateskych Skol o komunikai schopnosti a jejich jednotlivych oblastech.

Provést osétu o vyvoji feci a podminkach jejiho spravného vyvoje s cilem
piedejit vzniku naruseni komunika schopnosti.

Zvysit informovanost o narusené komunikaschopnosti.
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Zavér

Komunikace je tllezity proces provazejicloveéka po cely Zivot. Jaky vyznam
v tomto nijak zvlas jednoduchém procesu zaujima hra bylo tématem &askaél prace
s cilem zjistit, jaké druhy her jsou taggji vyuzivany krozvoji komunikéni
schopnosti fedskolnich dti v matéskych Skolach.

Bakaldska prace byla roztena na dv ¢asti: ¢ast teoreticka, kterd byla déle
rozdlena doctyi kapitol aéast prakticka, kde bylo provedenaipkumné Seéeni.

Teoreticka ¢ast prace byla zpracovana na podklaziskanych poznatk
z odborné literatury. Byly zde vymezeny hlavni ppjwmtahujici se k tématu bak&d&e
prace. Pro jejich vymezeni byly vyuzity mnohé odigopublikace zirznych ¥dnich
oborn, negastji z obor pedagogiky a psychologie.

V prvni kapitole byl objasm pojem komunikace, dale v ni byly vymezeny jeji
slozky, mozné formy komunikace a jednotlivé fazegesu komunikace.

Ve druhé kapitole byl vymezen pojaet, kratce zde bylo pojednano o rozdilu
mezireCi a jazykem, satésti této kapitoly bylo i &deni ontogenetického vyvojidi
a byly zde pedstaveny podminky vedouci ke spravnému vykatji dale tato kapitola
piinesla poznatky o jazykovych rovinach a vymezilani@ naruSena komunikai
schopnost.

Ve freti kapitole byl vymezen pojem hra z pedagogickéhasychologického
pohledu, byly zde uvedeny charakteristické znaky. Hbale se kapitola zabyva
klasifikaci her a charakteristikou hryguSkolnich éti.

Kapitola ¢tvrta prinesla poznatky z oblasti rozvoje komuniké schopnosti
a byly zde pedstaveny vybrané druhy her zgané na rozvoj komunikai schopnosti
deti.

V prakticke ¢asti bakaléské prace bylo provedenougkumné Seéeni formou
dotazniku. Dotaznik byl sestaven a distribuovanorkou prace fimo do rukou
feditelkdm pipadré vedoucim mataskych Skol v okrese Nymburk. S&asti praktické
prace bylo i pedpizkumné Sétni, které mlo owfit pouzitelnost sestaveného
dotazniku a fedejit gipadnym chybam. Prdsdnictvim dotaznikového $ehi byly
zjisStovany nazory pedagogickych pracovinitnatéskych skol na vybrané druhy her
a jejich vyznam v rozvoji komunikai schopnosti &i. Cilem dotaznikového fehi
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bylo zjistit konkrétni piklady her, které se podle ndi#opedagogickych pracovnik
zanestnanych v matskych Skolach pouZzivaji ngjstji, protoZe je povazuji zacinné
v rozvoji komunik&ni schopnosti. Vyhodnoceni ukéazalo, Ze pedagogiracovnici
pouzivaji mnohotznych her &innosti k rozvoji komunikéni schopnosti. Ziskané hry
byly sdazeny do #kolika piehledi. Prizkumné Seéeni bylo zamfeno také
na otestovani stanovenych hypotéz. Ziskané vyslduiyotézu A:,Podle nézoti
pedagogickych pracovnik mate'ské Skoly je pohybova hra vyuzivana Kk rozvoiji
komunikani schopnosti vice nez hra voln&iepotvrdily. Pedagogii pracovnici
zamestnani v matiskych Skoldch povazuji volnou hru zadlefitou v rozvoji
komunikani schopnosti &i a domnivaji se, Ze je v mé&kych Skolach pouzivana vice
nez hra pohybova. Jak jiz bylo zmfo, bylo chybnym fedpokladem domnivat se,
Ze pedagogiti pracovnici se nedokazoti polné Hre stylizovat se do role pozorovatele
a v této roli umoznit &em domlouvat se, naslouchat a reagovat bez jgédahu.
Stanovena hypotéza B;Pedagogiti pracovnici v matéskych Skolach vychazky
(kazdodennicinnost) vyuzivaji k upe¥ni vyznamu pojih a symbal vice nez hry
nanetové.” Tato hypotéza byla verifikovana.i€ii stanovena hypotéza byla taktéz
verifikovana. Potvrdilo se, ZgPedagogiti pracovnici v mateskych Skolach vyuZzivaji
k rozvoji auditivni percepce vigecové zvuky nez zvukyr/aéove." Prizkumné Seéeni
resp. jeho vysledky tidili jednotlivé oblasti komunikéni schopnosti podleutkzitosti
zantieni se na jejich rozvoj. Zj&im pitizkumného Séeni také bylo, Ze pedagdti
pracovnici hru vnimaji jako vyznamnou formu poubiva k rozvoji komunikéni
schopnosti. Saiasti prace bylo i dopoéeni pro oblast teorie a praxe.

Autorka se domniv4, Ze cil prace byl n&pin
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Resumé

Vybér tématu bakaiské prace,Hra a jeji vyznam v rozvoji komunikai
schopnosti v fedskolnim &u“ byl zvolen hned zg&kolika divoda. Jednim z nich byl
spole&ensky tlak na Urowe komunikace, ktery dnesni spétest vyZzaduje. DalSim
davodem, pré bylo zvoleno pra¥ toto téma, byly vlastni zkuSenosti v zsmani
a zkuSenosti matky s diem vyZzadujicim logopedickou §é

Prace byla rozlena na teoretickotast a praktickowast. Cast teoreticka byla
utvorena na zaklad ziskanych poznatk ze studia odborné literatury zabyvajici
se komunikaci, vyvojemie¢i, hrou a hrou zagtenou na rozvoj komunikai
schopnosti. Byla rozdena do gkolika kapitol.

V prvni kapitole byl objasim pojem komunikace a byly zde uvedeny poznatky
souvisejici s komunikaci.

Druh& kapitola se zabyvataci, byl zde vys¥tlen rozdil meziteti a jazykem,
dale byly v této kapitole ipdstaveny etapy vyvojéi z ontogenetického hlediska
a podminky spravného vyvoje i jazykove roviny.

Treti kapitola objasnila termin hry, jeji znaky adidékaci her. Teti kapitola
se také zabyvala hrou wguSkolnim ¥ku, resp. druhem hry, ktery je veguSkolnim
véku up‘ednostiovan.

Ctvrtd kapitola pinesla poznatky o komunikai schopnosti a byly zde
piedstavenyizné druhy her rozvijejicich komunika@ schopnost.

V praktické casti bylo provedeno prkumné Sdékeni formou pisemného
dotazniku. Fizkumny soubor byl ti@n pedagogickymi pracovniky méskych Skol
okresu Nymburk, tento pekumny soubor byl iliS maly, aby ziskané vysledky mohly
byt zobecwiny. Dotaznikové S&tni zji¥ovalo nazor pedagogickych pracouvnik
na vybrané druhy her a jejich vyznam v rozvoji karkacni schopnosti. Byly
stanovenyif hypotézy, z nich jedna na zakkadiskanych vysledk byla falzifikovana
a dw verifikovany. Na zaklag ziskanych uddj z prizkumného Séeni byly vytvdaeny
piehledy nejastji pouzivanych her k rozvoji komunikai schopnosti. V zavu prace

byly uvedeny navrhy a ogahi pro oblast praxe a teorie.
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Priloha A - Dotaznik predvyzkumného Seteni

Véazena panieditelko, vazena pantitelko,

jsem studentka i¢tiho ra&niku Specialni pedagogiky Univerzity Jana Amose
Komenského v Praze. Nedilnou 8asti mnou zpracovavané bakake prace na téma
.Hra a jeji vyznam v rozvoji komunikai schopnosti &i predSkolniho &u“ je i
vyzkumné Seeni. V ramci vyzkumného Seni zji¥'uji, jaké druhy her k rozvoji
komunikani schopnosti jsou n&gstji pouzivané podle nazoru Vas pedagogickych
pracovniki.

Obracim se na Vas s prosbou o vypinnasledujiciho dotazniku. VeSkeré informace,
které mi touto cestou poskytnete, jsou anonymnudob slouzit vyhradhpro &ely
mého vyzkumného &eni. Ziskané vysledky by mohly pomoci Kkidéni her
pouzivanych v matské Skole zatelem rozvoje komunikani schopnosti.

Predem Vam &kuji za ochotu a Va&as straveny vypknim tohoto dotazniku.

Eva Brazdova

DOTAZNIK
Oznate prosim odpaddi nejvice shodné s VasSim nazorem.

Jak dlouho jste zanéstnan(a) v matdské Skole, jako pedagogicky(a)
pracovnik(ce)?

Mér¢ nez 3 roky 3—6let 6—12 let Vice n@det
Jaké je VaSe nejvysSi dosazené wdni?
VysokoSkolské vzelani  VysSi odborné vtani  Stedni vzélani s maturitou

Jiné vzalani (napiste jaké)...........covvvviiie i,

1. Hra v matefské Skole:Prosim, oznéte jednu z nabizenych moZnosti.
a) Nema vliv na rozvoj komunikai schopnosti
b) M4 vliv na rozvoj komunikéni schopnosti
c) Nevim

2. Na kterou oblast rozvoje komunik&ni schopnosti podle Vaseho nazoru je¢ba
6 - nejmeéd dilezité.

a) spravna vyslovnost (artikulace)

b) rozvoj mluvni pohotovosti

c) rozvoj spisovného a kultivovaného projevu

d) upevréni pojmi

e) rozvoj slovni zasoby

f) rozvoj neverbalniho projevu



3. Jaky druh her nebo ¢innosti podle Vaseho nazoru (Vasi zkuSenosti)
nejefektivnéji rozviji komunika éni schopnost ffedskolnich dti? Prosim, jednotlivé
hry ohodnate cislicemi 1- nejefektivjSi az 8 - nejméhefektivni.

a) pohybova hra

b) namgtova hra

c) konstruktivni hry

d) volna hra

e) kazdodennéinnost

f) symbolicka hra

g) napodobiva hra

h) fiktivni hra

4. Kolik ¢asu denré (v praméru) Vami zvolenou nejefektivréjSi hrou déti stravi
v materské Skole?Prosim, oznéte jednu z nabizenych moznosti.

a) 30 minut

b) 30 minut az 1 hodinu

c) 1 hodinu az 2 hodiny

d) Jinécasové rozgti (napiste prosim)...............

5. Uvalte prosim konkrétni priklad Vami vybrané nejefektivnéjSi hry na rozvoj
komunikaéni schopnosti vyuzivané v matiské Skole.V pripade mére znamych
(vlastnich) her, prosim o sty popis.

6. K rozvoji komunikaéni schopnosti @&ti podle VaSeho nazoru pispiva vice hra:
Prosim, oznée jednu z nabizenych mozZnosti.

a) Pohybova hra

b) Volna hra

7. Kolik ¢asu denré v (praméru) stravi déti ve Vasi #idé pohybovou hrou?Prosim,
ozna‘te jednu z nabizenych moznosti.

a) 30 minut

b) 30 minut az 1 hodinu

¢) 1 hodinu az 2 hodiny

d) Jinécasové rozgti (napiste prosim)...............

8. Uval’te prosim priklady (max. téi) pohybovych her, které Vy osob# vyuzivate
k rozvoji komunika éni schopnosti d&ti? V pripad mérr znamych (vlastnich) her,
prosim o strdny popis.



9. Kolik ¢asu denré v (praméru) stravi déti ve Vasi #idé volnou hrou? Prosim,
oznate jednu z nabizenych moZnosti.

a) 30 minut

b) 30 minut az 1 hodinu

c) 1 hodinu az 2 hodiny

d) jiné ¢asove rozgti (napiste prosim)...............

10. Na zaklad vlastniho pozorovéni, uvd’te prosim pfiklady (max. ti) volné hry
nejéastéji vyuzivané détmi v materské Skole.V pripadé mére znamych (vlastnich)
her, prosim o strény popis.

11. K upevréni vyznamu pojmi a symboli podle VaSeho nazoru pispiva vice hra:
Prosim, oznéte jednu z nabizenych moznosti.

a) nanttova

b) kazdodennéinnost

12. Povidate si s &mi na vychazce o tématu dne (tydne)Prosim, oznée jednu
Z nabizenych moznosti.

a) ano

b) spiSe ano

c) spiSe ne

d) ne

13. Kolik ¢asu denré v (priaméru) vénujete vychazce s &mi? Prosim, oznéte jednu
Z nabizenych moZnosti.

a) 30 minut

b) 30 minut az 1 hodinu

c) 1 hodinu az 2 hodiny

d) Jinécasove rozgti (napiste prosim)...............

14. Zasahujete do vyBru namétové hry tak, aby jeji namét korespondoval
s tématem dne (tydne)Prosim, oznée jednu z nabizenych moZznosti.

a) ano

b) spiSe ano

c) spiSe ne

d) ne

15. Kolik ¢asu denré v (praméru) stravi déti ve Vasi tidé namétovou hrou?
Prosim, oznée jednu z nabizenych mozZnosti.

a) 30 minut

b) 30 minut az 1 hodinu

c) 1 hodinu az 2 hodiny

d) Jinécasove rozgti (napiste prosim)...............



16. Na zakla& pozorovani i vlastni zkuSenosti, umte prosim pFiklady (max. ti)
namétovych her, které vyuzivate k rozvoji komunikani schopnosti @ti? V pripad
mér¥ znamych (vlastnich) her, prosim o stmy1 popis.

17. K rozvoji sluchového vnimani dti podle VaSeho nazoru pispiva hra: Prosim,
ozna‘te jednu z nabizenych moznosti.

a) siecovym zvukem

b) s néecovym zvukem

18. Jak ¢asto Vy osobi zamérné vyuzivate k rozvoji sluchového vnimani slovni
hru? Prosim, oznée jednu z nabizenych moznosti.

a) kazdy den

b) nekolikrat tydre

c) jednou tyds

d) jiné ¢asove rozgti (napiste prosim, jaké)..............

19. Uvalte prosim priklady (max. ti) slovnich her, které Vy osob# vyuzZivate
k rozvoji komunika éni schopnosti @&ti? V pripade mér znamych (vlastnich) her,
prosim o strdny popis.

20. Jak ¢asto k rozvoji sluchového vnimani Vy osobhvyuzivate n&efové zvuky?
Prosim, oznée jednu z nabizenych moznosti.

a) kazdy den

b) nékolikrat tydns

c) jednou tyds

d) jiné casove rozgti (napiste prosim, jake)..............

21. Uval’te prosim priklady (max. tiéi) her vyuZivajici na‘e¢ové zvuky, které Vy
osobrg vyuzivate k rozvoji komunikaéni schopnosti dti? V pripad mérF zndmych
(vlastnich) her, prosim o sty popis.

Zde je prostor, kde tizete napsat vlastni poznatky, ktere, dle Vasehornaznohou
prispét k cilim prace a zarowezde se miZzete vyjadit k otazkamei pojmam, které byly
nejasné nebo nesrozumitelné.



Piiloha B - Dotaznik pnizkumného Sefeni

Véazena panieditelko, vazena pantitelko,

jsem studentka i¢tiho ra&niku Specialni pedagogiky Univerzity Jana Amose
Komenského v Praze. Nedilnou gasti mnou zpracovavané bakakeé prace na téma
.Hra a jeji vyznam v rozvoji komunikai schopnosti é&i predSkolniho &ku“ je

I prizkumné Séeni. V ramci pizkumného Séeni zjig'uji, jaké druhy her v rozvoji
komunikani schopnosti jsou n&gstji pouzivané podle nazoru Vas pedagogickych
pracovniki.

Obracim se na Vas s prosbou o vypinnasledujiciho dotazniku. VeSkeré informace,
které mi touto cestou poskytnete, jsou anonymnudob slouzit vyhradhpro &ely
mého ptizkumného Séeni. Ziskané vysledky by mohly pomoci Kkidéni her
pouzivanych v mateké Skole zadelem rozvoje komunikani schopnosti.

Predem Vam &kuji za ochotu a Va&as straveny vypknim tohoto dotazniku.

Eva Brazdova

DOTAZNIK
Oznate prosim odpoddi nejvice shodné s VaSim nazorem.

Jak dlouho jste zanéstnan(a) v matdské Skole, jako pedagogicky(a)
pracovnik(ce)?

Mén¢ nez 3 roky 3—6let 6—12 let Vice n@4eit
Jaké je VaSe nejvysSi dosazené udni?
VysokosSkolské vzelani  VysSi odborné vtani  Stedni vzélani s maturitou

Jiné vzalani (napiste jaké)...........cvvveiie i,

1. Hra v matefské Skole:Prosim, oznéte jednu z nabizenych moZnosti.
a) Nema vliv na rozvoj komunikai schopnosti
b) M4 vliv na rozvoj komunikéni schopnosti
c) Nevim

2. Na kterou oblast rozvoje komunik&ni schopnosti podle VaSeho nazoru jet¢ba
6 — nejméadilezité.

a) spravna vyslovnost (artikulace)

b) rozvoj mluvni pohotovosti

c) rozvoj spisovného a kultivovaného projevu

d) upevréni pojmi

e) rozvoj slovni zasoby

f) rozvoj neverbalniho projevu



3. Jaky druh her nebo ¢innosti podle Vaseho nazoru (Vasi zkuSenosti)
nejefektivnéji rozviji komunika éni schopnost ffedskolnich dti? Prosim, jednotlivé
hry ohodnate cislicemi 1- nejefektivjSi az 8 - nejméhefektivni.

a) pohybova hra (prosta i spojenélsadly nebo zgvem)

b) namgtova hra

c) konstruktivni hry

d) volna hra

e) kazdodennéinnost

f) symbolicka hra (hra vyuzivajici symidahag. obrazek)

g) napodobiva hra

h) fiktivni

4. Kolik ¢asu denré (v pruméru) Vami zvolenou nejefektivngjSi hrou déti stravi
v mateiské Skole?Prosim, oznée jednu z nabizenych moznosti.

a) 30 minut

b) 30 minut az 1 hodinu

c) 1 hodinu az 2 hodiny

d) Jinécasove rozgti (napiste prosim)...............

5. Uvalte prosim konkrétni piiklad Vami vybrané nejefektivnéjSi hry na rozvoj
komunikaéni schopnosti vyuzivané v matské Skole.V pripade mére znamych
(vlastnich) her, prosim o st#ay popis.

6. K rozvoji komunikaéni schopnosti dti podle Vaseho nazoru pispiva vice hra:
Prosim, oznéte jednu z nabizenych moznosti.

a) Pohybova hra

b) Volna hra

7. Kolik ¢asu denré v (prameéru) stravi déti ve Vasi ¥idé pohybovou hrou?Prosim,
oznate jednu z nabizenych moZnosti.

a) 30 minut

b) 30 minut az 1 hodinu

c) 1 hodinu az 2 hodiny

d) Jinécasove rozgti (napiste prosim)...............

8. Uval’te prosim pFiklady (max. tfi) pohybovych her, které Vy osob# vyuZivate
k rozvoji komunika éni schopnosti @&ti? V pripade mér znamych (vlastnich) her,
prosim o strdny popis.

Vi



9. Kolik ¢asu denré v (praméru) stravi déti ve Vasi #idé volnou hrou? Prosim,
oznate jednu z nabizenych moZnosti.

a) 30 minut

b) 30 minut az 1 hodinu

c) 1 hodinu az 2 hodiny

d) jiné ¢asove rozgti (napiste prosim)...............

10. Na zaklad vlastniho pozorovéni, uvd’te prosim pfiklady (max. ti) volné hry
nejéastéji vyuzivané détmi v materské Skole.V pripadé mére znamych (vlastnich)
her, prosim o strény popis.

11. K upevréni vyznamu pojmia a symboli podle Vaseho nazoru pispiva vice hra:
Prosim, oznée jednu z nabizenych mozZnosti.

a) nametova

b) kazdodennéinnost

12. Povidate si s &mi na vychazce o tématu dne (tydne)Prosim, ozné&e jednu
Z nabizenych moznosti.

a) ano

b) spiSe ano

c) spiSe ne

d) ne
13. Kolik ¢asu denré v (priaméru) vénujete vychazce s &mi? Prosim, oznée jednu
Z nabizenych moznosti.

a) 30 minut

b) 30 minut az 1 hodinu

c) 1 hodinu az 2 hodiny

d) Jinécasove rozgti (napiste prosim)...............

14. Zasahujete do vyBru namétové hry tak, aby jeji namét korespondoval
s tématem dne (tydne)Prosim, oznée jednu z nabizenych moZznosti.

a) ano

b) spiSe ano

c) spiSe ne

d) ne

15. Kolik ¢asu denré v (praméru) stravi déti ve Vasi tidé namétovou hrou?
Prosim, oznée jednu z nabizenych moznosti.

a) 30 minut

b) 30 minut az 1 hodinu

c) 1 hodinu az 2 hodiny

d) Jinécasove rozgti (napiste prosim)...............

VIl



16. Na zakla& pozorovani i vlastni zkuSenosti, umte prosim pFiklady (max. ti)
namétovych her, které vyuzivate k rozvoji komunikani schopnosti @ti? V pripad
mér¥ znamych (vlastnich) her, prosim o stmy1 popis.

17. Krozvoji sluchového vnimani dti podle VaSeho nazoru pispiva hra: Prosim,
ozna‘te jednu z nabizenych moznosti.

a) siecovym zvukem

b) s néecovym zvukem

18. Jak ¢asto Vy osobi zamérné vyuzivate k rozvoji sluchového vnimani slovni
hru? Prosim, oznée jednu z nabizenych moznosti.

a) kazdy den

b) nekolikrat tydre

c) jednou tyds

d) jiné ¢asove rozgti (napiste prosim, jaké)..............

19. Uvalte prosim priklady (max. ti) slovnich her, které Vy osob# vyuzZivate
k rozvoji komunika éni schopnosti @&ti? V pripade mér znamych (vlastnich) her,
prosim o strdny popis.

20. Jak ¢asto k rozvoji sluchového vnimani Vy osobhvyuzivate n&efové zvuky?
Prosim, oznée jednu z nabizenych moznosti.

a) kazdy den

b) nékolikrat tydns

c) jednou tyds

d) jiné casove rozgti (napiste prosim, jake)..............

21. Uval’te prosim priklady (max. tiéi) her vyuZivajici na‘e¢ové zvuky, které Vy
osobrg vyuzivate k rozvoji komunikaéni schopnosti dti? V pripad mérF zndmych
(vlastnich) her, prosim o sty popis.

Na nasleduijici list dotaznikutrbete napsat vlastni poznatky, které, dle Vaseho
nazoru, mohou iiBpst k cilim prace a zarowezde se nizete vyjadit k otazkamci
pojmam, které byly nejasné nebo nesrozumitelné.

Vil
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