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Uvod

Soucasna spolecnost a pracovni zivot vyzaduji dovednosti, diky kterym je clovék
schopen vyjednavat, spolupracovat a ucit se sam. Tyto dovednosti se rozvijeji v pribéhu Zivota
kazdého z nas, pocinaje détstvim. Technologické novinky a automatizace, ktera zajisti vznik
novych pracovnich pozic, ale také zanik stavajicich, jen stale vice zdliraziuji nastavajici zménu,
na kterou musi byt pfipraveny budouci generace. Je dulezité, aby se tato piipravenost budovala
i ve Skole. Dopfejme zakiim zazit pocit tspéchu, dejme jim ¢as pottebny k samostatnému feSeni
a nechme je vzlétnout. Mame totiz jedine¢nou moznost jim dat kiidla, a korigovat jejich rozlet
tim, jaké metody vyuky zvolime.

Toto téma diplomové prace jsem si zvolila pfedevsim kvili vlastni iniciativé poznat
aktiviza¢ni vyukové metody, vice je prozkoumat a také si je vyzkouset v praxi. Proto se v této
praci zaméfime na zpusob efektivniho vyuziti aktivizacnich vyukovych metod ve vyuce. Ucitel,
ktery dobte promysli a znd vyukové metody ma velky potencial k tomu, aby u zakid vzbudil
jejich vlastni osobni touhu po poznéni.

Teoretickou Cast tvofi tii stéZejni kapitoly. Nejprve si analyzujeme vyukovou metodu
jako stézejni pojem této prace a uvedeme si n¢kolik klasifikaci vyukovych metod. Nésledné se
zamé&fime na aktiviza¢ni vyukové metody a t€ém se budeme vénovat podrobnéji. VEtSi pozornost
je pak vénovana metodé¢ Content and Language Integrated Learning, znama zejména pod
zkratkou CLIL (tuhle zkratku vyuzivame pak v celé diplomové praci), jakozto aktivizacni
metod¢. Posledni kapitola je pak vénovéana kompetencim ucitele.

Aplikacni ¢ast se pak sklada z realizovaného a ovéfeného metodického materidlu, ktery
obsahuje metodu CLIL a ostatni aktiviza¢ni vyukové metody. Jednim z cili bylo vytvoieni
takového metodického materidlu s vyuzitim aktivizacnich metod, ktery bude funkcni a
variabilni. Dale pak skrze metodicky materidl dosSlo k ovéfeni toho, zda je metoda CLIL
vyuzitelna i ve tfidach, kde se jest¢ anglicky neudi (1. a 2. tfida). Aplikacni ¢ast tedy obsahuje
ovéteny metodicky material, ktery byl realizovany na prvnim stupni zakladni Skoly. Metodicky
material byl v nékterych tiidach realizovan i dvakrat, aby se potvrdila jeho funkénost. Pomoci
realizace tohoto metodického materialu Ize konstatovat, ze je metoda CLIL funkéni i ve téidach

bez vyuky druhého jazyka.
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1. Vyukové metody a jejich klasifikace

V této kapitole je vymezena klasifikace vyukovych metod. Nalezneme zde shrnuti

nejpouzivanejsich definic a klasifikaci. Jednotlivé oblasti si kratce predstavime.

1.1 Metody a formy vyuky

Metody vyuky si vymezime blize v celé prvni kapitole. Je vSak dobré si vymezit také
pojem forma vyuky, neboli organiza¢ni forma vyuky. Systémem vyucovacich ¢innosti a
ucebnich aktivit jsou metody vyuky, jez maji vést k dosazeni vychovné vzdé€lavaciho cile.
Formy vyuky oproti tomu piedstavuji zpasoby, jakymi je u¢ivo predavano zakam (Zak, 2012,
S. 5). Rozdé€leni metod vyuky si budeme blize klasifikovat nize. Formy vyuky mizeme rozdélit
dle 3 hledisek podle J. Maiidka a V. Svece (2008) a to dle vztahu k osobnosti zdka —
individualni, hromadna a skupinova vyuka, dale pak dle charakteru vyukového prostredi — ve
tiidach, dilnach, v terénu, a v neposledni fad¢ dle délky jejiho trvani — seminaf, prednaska,
vyucovaci hodina, cviceni apod.

Dalsi formou dle V. Zaka (2012, s. 22) je také samostatna prace zakt a individualizovana
vyuka. Jeji zdkladni charakteristiku mizeme klasifikovat nasledovné. Samostatna prace zakt
je ucebni aktivita, pfi niz zaci ziskavaji poznatky vlastnim usilim, relativné nezéavisle na cizi
pomoci a vnéj$Sim vedeni. Jejim urcujicim znakem je postupné piebirani odpovédnosti za
vysledky ucebniho procesu Zdkem samym. Samostatnou praci lze vyuzivat pii praci s textem,
ovéteni dovednosti a znalosti v pisemnych pracich. Zaci mohou pracovat samostatné i v situaci,
kdy jsou rozdéleni do skupin. Co se tyka individualizované (ne nutné ,,individualni*) vyuky,
tak ta vychazi zejména z individualnich potieb zaka, tim padem se diferencuji cile i pouzivané
postupy. Individualizovana vyuka a jeji soustavy vznikaly v rdmci reformni pedagogiky. V
soucasnosti existuji zejména v tzv. alternativnich Skolach (napt. waldorfské, montessoriovskeé,
daltonské, freinetovské a jenské). Piikladem individualizované vyuky muze byt to, ze ucitel
necha zaktim dostatek ¢asu ke zpracovani textu (individualné v ramci urcitého rozmezi), ¢imz
chce poukazat na to, Ze zaci maji riznou uroven znalosti (Zék, 2012, s. 22).

1.2 Klasifikace vyukovych metod

Pojem metoda se popisuje jako zasadni zplsob, proces nebo i cesta k ur¢enému cili.
Odvozena je z feckého ,,meta - cil; hodos - cesta“, a doslovn¢ ji tedy mizeme chapat jako ,,cestu
k cili“ (Skalkova, 2007, s. 166). Vyukovou metodu pak neni tak snadné definovat. Neexistuje
jednotna definice, a kazdy autor definuje pojem trochu jinymi slovy. Mizeme je chéapat jako
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»Zplisoby zameérného usporadani cinnosti ucitele a zaku, které smeruji ke stanovenym cilum‘
(Skalkova, 2007, s. 181). J. Manak a V. Svec definuji vyukovou metodu takto: ,,Vyukovd
metoda vyznacuje cestu, po niz se ve Skole ubird Zak, ostatni cinitelé mu tuto cestu usnadnuji.*
(Maniak, Svec, 2003, s. 22). R. Capek pak vyukové metody vysvétluje na metafote. P¥irovnava
totiz ucitele k pilotovi. Aby mohl pilot 1état, musi si udélat fidi¢sky prukaz na kazdy typ letounu
zvlast. Ucitel to ma jednodussi v tom, ze pokud se spravné nauci vyukové metody, mize je
vyuzivat v jakémkoliv pfedmétu, a dokonce i v jakékoliv t¥idé. (Capek, 2015, s. 77). V obecné
roving je pak mozné chapat metodu jako rozhodujici prostiedek k dosahovani vyty¢enych cila
v jakékoliv uvédomélé ¢innosti (ValiSova, Kasikova, 2007, s. 189). Vyukova metoda je velmi
vyznamna, protoze jakékoliv zaméry ve vyuce miizeme uskutecnit pouze jejim prostiednictvim.
Diky ni také dochazi ke komunikaci mezi zdkem a ucitelem. Je také potieba si uvédomit rozdil
mezi vyuovanim — to je ¢innost uditele a u¢enim — tedy ¢innosti zaka, a neplést si je s pojmem
vyuky, kde dochazi ke spojeni a prolinani ¢innosti ulitele i zaka (Manak, 1997, s. 5). Dle J.
Manaka a V. Svece vyukova metoda nepiisobi izolovang. Je totiz soucasti velkého komplexu
riiznych &initeld, které prabéh vyuky ovliviiuji a podmifuji (Manak, Svec, 2003, s. 30).

V pedagogice existuje mnoho nejriznéjSich klasifikaci, nejcastéji je vSak uvadéna
klasifikace vyukovych metod J. Manaka (2001), ktery je ¢leni z hlediska nize uvedenych
aspektd. Jako prvni klasifikuje vyukové metody z hlediska didaktického na metody slovni,
nazorn€ demonstracni a metody praktické. Jako druhy uvadi aspekt psychologicky, kam spadaji
metody sdélovaci, samostatné prace zakli, metody badatelské, vyzkumné a problémové. Déle
uvadi aspekt logicky, ten zaStituje postupy srovnavaci, induktivni, deduktivni a postup
analyticko-synteticky. Aspekt procesualni pak predstavuji metody motivaéni, expozi¢ni,
fixacni diagnostické a aplika¢ni. Nasleduje aspekt interaktivni neboli aktivizujici metody, do
kterych spadaji diskusni metody, situacni metody, inscena¢ni metody, didaktické hry a
specifické metody, témi se v této praci budeme zabyvat vice (Zormanova, 2012, s. 37-41).

Znama jé také pomérné nova klasifikace kombinovaného pohledu na vyukové metody J.
Matidka a V. Svece (2003), kde dochazi ke splynuti pojmii vyukova metoda a organizadni
forma. V této klasifikaci se cleni vyukové metody do tfech kategorii, a to do klasickych
vyukovych metod, aktiviza¢nich vyukovych metod a komplexnich vyukovych metod.
(Zormanova, 2012, s. 41-47). V této praci je tato klasifikace vychozi.

,.Zndt vukové metody je znak profesionality™ (Capek, 2015, s. 25). R. Capek povazuje
znalost vyukovych metod jako naprosto zékladni profesni vybavu k praci ucitele. Pro

vSestranny rozvoj zaktl je nutné ovladat paletu pestrych vyukovych metod. Ty podporuji nejen
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vyse uvedeny rozvoj zaki, ale 1 dobré klima ve tfid€, podporuji individualitu, diferenciaci a
zdbavu zaki, a to diky stiidani vyukovych metod a jejich znalosti. Clovék déla nejlépe takové
véci, které ho bavi, a to plati i pro zaka v u¢eni (Capek, 2015, st. 25). Pokud vhodné zvolime
vyukové metody, odstartujeme tak preventivni ¢innost proti nekazni a ve ttidé by meli vSichni
S chuti pracovat. Samotné metody samoziejmé nestaci. Ucitel velmi zasadné ovliviiuje klima
ve tfidé (Capek, 2015, s. 26). Dle R. Capka mtiZe u¢itel ovlivnit velmi zasadng tfidni klima
pozitivnim smérem, pfiemz se opird zejména o tyto slozky didaktické prace:
v' Metody, aktivity, formy prace — tedy to, jak udi.
v Hodnoceni - to, jak hodnoti, klasifikace, Gistni hodnoceni atd.
v' Odmény a tresty — jak a co odméuje a co trestd, jak odmény a tresty vysvétluje
apod.
v' Komunikace — jak ucitel komunikuje, oslovuje zaky, jakd jsou pravidla
komunikace atd.
v’ Spolutcast zaki — tedy to, na ¢em se podileji, o em pii vyuce rozhoduji atd.
v Pravidla - jaka pravidla ugitel ve tfidé vymaha a jakym zptsobem.
Dobrého uditele nedéla jeho znalost oboru, ale pfedevsim jeho pedagogické, respektive
didaktické dovednosti (Capek, 2015, s. 27).

1.3 Klasické vyukové metody

Klasické vyukové metody sahaji davno do historie, nicméné se rozvijeji 1 nadale, a
V hojné mife se také pouZivaji 1 nyni. Tuto skupinu mizeme znat také pod nazvem tradicni.
Mnohym miiZe toto spojeni spravné asociovat vyuku frontalniho typu ¢ili vyuku, kdy je ucitel
Vv hlavni roli a Z4ci jsou Casto pasivnimi posluchaci.

J. Manak a V. Svec (2003) do této skupiny fadi metody slovni, tam spada vysvétlovani,
popis, prednaska, prace s textem apod. Metody nazorn¢ demonstra¢ni piedstavuji piedvadéni a
pozorovani a praci s obrazem. Metody dovednostné-praktické pak obsahuji napi. frontalni
laborovani a experimentovani, napodobovani, prace v dilné, ve cviéné kuchyni, na Skolnim
pozemku apod. Z téchto metod ma prevahu metoda slovni. V pedagogické praxi se vSak
kombinuje nejcastéji s popisem a s metodami nazorné demonstra¢nimi.

Dle P. Peciny a L. Zormanové (2009) je volba klasickych metod vhodna zejména v téchto

situacich. Ke zprostfedkovani téZce pochopitelné latky, slozité latky, ktera vyzaduje Sirsi
znalosti i z dalsich oblasti a odbornych predméti. Ke zprostfedkovani abstraktniho uciva a také

ke zprostfedkovani poucek a pravidel, hlavné pii jazykové vyuce.



Jiz od 19. stoleti se objevuje na klasické vyukové metody ¢etné mnozstvi kritiky. VSechny
kritické nazory shrnuje jiz J. Skalkova (1971), ktera tvrdi, ze vyuka zaloZend pouze na téchto
metodach neni dostacujici, chybi tam totiz ptiprava na budouci feSeni problému v zivoté. Na to
reaguje tzv. konstruktivisticka teorie, kterd je jakousi snahou o pfekondni transmisivniho
vyucovani (Zormanova, 2012, s. 11). S vyvojem techniky se staly velmi atraktivnimi metody
nazorn¢ demonstracni. Pouzivani elektronickych prezentaci, o které se ucitel opira je v dnesni
dob¢ skoro az samoziejmosti. Mize vSak dochazet k ptiliSnému ptehlceni informaci, nebo
k prezentacim obsahové nulovym. Napiiklad u pfednaskovych prezentaci se odborna literatura
zminuje o tzv. Foxové efektu. Misto kvalifikovaného profesora se studentiim piedstavil falesny
profesor Fox, ktery byl pouze nadanym hercem. Uskute¢nil fiktivni pfednasku, kterd byla
kvalitni po strance rétorické, ale obsahovala nulovou odbornost. Studenti vSak hodnotili
prednasku jako piinosnou a podvod neodhalili (Rohlikova, Vejvodova, 2012). V oblasti
klasickych vyukovych metod se také autofi zabyvaji otdzkou kvalitniho zpracovani ucebnic.
Timto tématem se zabyvala napt. |. Cervenkova (2010) ve vyzkumu, ktery pojednaval o uZivéani
ucebnic na 2. stupni zakladnich $kol. Moderni vyzkumnou metodou se stava eye-tracking, ta
by mohla pomoci zjistit, jak jsou vizualni prvky (obraz, text apod.) zdkem zpracovavany.
Systém zaznamendva ocni pohyby, nasledné vyhodnoti, které objekty jsou uzivatelem
preferovany, zda se k nim opakované vraci, jak dlouho na nich utkviva apod. V oblasti
pedagogiky otvira obrovské moznosti ve studiu ¢tenaiské gramotnosti, v oblasti nadanych zakd,

nebo u zaki se specifickymi poruchami ugeni a dal3i (Cervenkova, 2013, s. 62).

1.4 Aktiviza¢ni vyukové metody

Aktiviza¢ni, nebo také aktivizujici vyukové metody, mizeme povazovat za synonyma.
Pouzivame je K feSeni situaci, které jsou problémové, nebo k feSeni problémovych tloh, ze
strany zakd (Pecina, Zormanova, 2009). To vede k aktivaci, stimulaci a podpoie tvotivého
mySleni u zaka (LokSova, 2002, s. 59). Organizace aktiviza¢nich vyucovacich metod ve vyuce
umoziuje zaktim aktivné se zapojit do jejiho procesu, a nasledného uceni. Aktivné zapojeni
zaci se béhem takové vyuky pravdépodobné nauci vice, nez kdyby pouze poslouchali
prednasejiciho (UAO, [online]). Dle konstruktu Pyramida uceni, ktery je znamy také pod
nazvem Kuzel uéebniho procesu, nebo Kuzel uc¢eni od Edgarda Dalea, jsou zaci schopni se
naucit nejvice z toho, co sami udélali. Tento konstrukt se da jednoduse graficky znazornit a

zaroven zdanlive jasné pfedstavuje proces lidského uceni. Tento model ale vyvraci napt. CH.



Fadel a CH. Lamke, nebo J. Lalley a R. Miller, ktefi tvrdi, Ze lidsky proces uceni je tak
komplexni a individualni, ze jej nelze takhle zjednodusit (Zabojnik, 2019, [online]).
1.5 Komplexni vyukové metody

J. Manak a V. Svec je definuji jako ,,slozZité metodické iitvary, které predpoklddaji riiznou,
ale vzdy ucelenou kombinaci a propojeni nékolika zakladnich prvku didaktického systéemu, jako
jsou metody, organizacni formy vyuky, didaktické prostredky nebo Zivotni situace, jejichz
sjednocujicim prvkem je vidy vyukovd metoda.“ (Manak, Svec, 2003, s. 131).

Pro piedstavu sem patii dle J. Manaka a V. Svece frontalni vyuka, Skupinova a
kooperativni vyuka, partnerska vyuka, individualni a individualizovana vyuka, samostatna
prace zak, Kritické myslenti a;.

Dle L. Zormanové (2012) do komplexnich vyukovych metod, které jsou vyuzivany
Vv soucasné Skole, patii tzv. Oteviené vyucovani. Dle této ideje by se méla Skola otevirat aktivité
a samostatnosti zdka, otevirat se i navenek (vefejnost, rodina, komunita apod.). Lze ji chapat
v uzSim slova smyslu i jako otevienost vyuky. Pfi tomto vyuCovani se uplatiuji rtzné
organizaéni formy a metody. Jako pfiklad si mizeme uvést spolecné cinnosti v kruhu,
planovani na tyden, rizné projekty, volnou praci a dalsi. Dale sem patii i tymové vyucovani.
Podstatou je bliz8i prace uciteldi, ktefi spole€né spolupracuji, planuji, realizuji a takeé
vyhodnocuji danou vyuku. Pfi takovém vyucovani je nutny velky prostor, kvili velkému poctu
zaku 1 uciteld, nebo jsou potfeba naopak malé ucebny, nebo laboratofe. V zahrani¢i se
tymovému vyucovani vénuje napf. Francis J. Buckley, S. J. v jeho knize Team Teaching —
What, Why and How? Dalsi metodou, ktera patii do komplexnich metod dle L. Zormanové je
vyuka dramatem. Ta vytvaii komplexni vychovné-vzdélavaci situace pfi nichZ se vyuzivaji
postupy i principy dramatu a divadla. Dramaticka vychova je v dne$ni dob¢ hojn¢ zaclenovana
do vyuky. Spada sem 1 uceni v Zivotnich situacich, coZ je snaha o propojeni Skoly s béznym
zivotem. Na zakladné vlastnich zkuSenosti ziskava zak dovednosti a védomosti. Jako posledni
uvadi L. Zormanova metody kritického mysleni. Skrze kritické mysleni vede u zaka cesta
k pochopeni uc¢iva. Diky nému hleda souvislosti, vytvaii si vlastni nazor a celkové dochazi
k hlubsimu osvojeni uciva. Patii sem metoda I.N.S.E.R.T. kde se uplatiuje tzv. tfifazovy model
uceni (Zormanova 2, 2012, [online]).

Vyuka podporovana pocitaem se do této kategorie také fadi. Vzhledem k rozvoji ICT
technologii je tfeba reagovat i ve Skolstvi. Na novodobého ¢lovéka je totiz kladen pozadavek

na digitalni a informacni gramotnost, je to podminka k ispéSnému vzdélavani. Pocitac se



najednou stava hlavnim ¢initelem ve véci vyukovych programd, a ne jen doplitkem pro vyuku.
Zak tedy aktivné piebira zodpovédnost a ugitel se stava radcem, pomocnikem a supervizorem
(Manak, Svec, 2003).
1.6 Kritérium vybéru vyukové metody

Pti vybéru vhodné vyukové metody musime respektovat jista pravidla a skutecnosti.
Nejprve je nutné dikladné osvojeni si nalezitosti vychovné-vzdélavaciho procesu. Pak
nasleduje seznameni se S tkoly, které jsou zavislé na stanovenych cilech, a s naslednou vyukou
pochopeni ditéte, jeho vekovych, fyzickych 1 psychickych vlastnosti. Je potifeba se snazit
ptistupovat k ditéti jako k jedine¢né osobnosti. Uvédomme si podstatu vnéjsich podminek
vyuky, které by pedagogové neméli opomijet (Langhamerova, 2007, s. 26). Didakticky uc¢inna
vyukova metoda odpovida kritériim, ktera popsal L. Mojzisek (Kalhous, Obst, 2002, s. 308) a
to jsou tato:

v Je informativné nosnd, tj. pfedava plnohodnotné informace a dovednosti obsahové

nezkreslené.

v’ Je formativné u¢innd, tj. rozviji poznavaci procesy.

<\

Je raciondlné¢ a emotivné pusobiva, tj. strhne, aktivuje zdka k prozitku uceni a
poznavani. Respektuje systém védy a poznani.

Je vychovna, tj. rozviji moralni, socialni, pracovni a esteticky profil Zaka.

Je ptirozend ve svém priabehu i disledcich.

Je pouzitelna v praxi, ve skute€ném Zivoté, piiblizuje Skolu Zivotu.

Je adekvatni zakim.

Je adekvatni uciteli.

AN NN N NN

Je didakticky ekonomicka a je hygienicka.

2. Aktivizaéni vyukové metody

Cilem této kapitoly je shrnout poznatky riznych autori o aktivizacnich vyukovych
metodach a jejich clenéni. Obsahuje obecnou charakteristiku jednotlivych metod a také
konkrétni aktivizacni vyukové metody na zacatek hodiny. K nékterym metoddam jsou uvedeny

konkrétni priklady.



2.1 Kilasifikace aktiviza¢nich vyukovych metod

V podstaté o zadné didaktické metodé nelze fict, Ze je, nebo neni aktivizujici.
V teoretickém slovniku a v pedagogické sféife se mizeme také setkat s pojmem aktivizacni.
V této praci pouzivame pojem aktiviza¢ni vyukové metody. Metoda, ktera aktivitu zaki
udrzuje, nebo dokonce podnécuje, zavisi totiz na mnoha okolnostech (Hordk, 1991, s. 11). ,,V
podstaté kazda didakticka metoda, je-li sprdavné a ve vhodném okamZiku uzita, miiZze svym
zpusobem prispivat k aktivizaci ucebnich cinnosti Zakii i jejich vysledkii. “. Ptes to jsou vSak
nékteré vyukové metody vybaveny lepsim potencialem k aktivizaci, nez jiné (Horak, 1991, s.
11). J. Manak a V. Svec ozna¢ili, vymezili a klasifikovali tyto metody jako metody aktivizujici.
Muzeme se v této oblasti také setkat se slovem inovace, nebo také s pfidavnym jménem
alternativni. Inovace oznacuje nové koncepce Vv pedagogice, nebo také zavadéni novych prvki
do tradi¢ni vyuky. V literatufe se objevuji ve stejném vyznamu metody inovativni i alternativni,
coZ miizeme povaZovat jako vyrazy se stejnym obsahem (Manak a kol., 1997, Manak, Svec,
2003). J. Manak a V. Svec do aktivizaénich vyukovych metod fadi:
metody diskusni (dialog),
metody feSeni problému, heuristické metody, zde se fadi i projektova vyuka,
metody situacni,
didaktické hry,

kooperativni uceni,

NN N N SR

inscena¢ni metody,
v’ apridavaji také metodu skupinovou aj. z metod komplexnich.

je také potieba rozsahlejsi materialni zajisténi (Zormanova, 2012, s. 181). Zajisté vSak pomahaji
k prekonavani stereotypti ve vyuce. J. Manidk a V. Svec uvadi definici autorti H. Jankovcové,
J. Prichy a J. Koudely ktefi aktiviza¢ni vyukové metody vymezuji jako postupy, které
vychovné-vzdélavaci proces vedou tak, aby se stanovenych cili dosahovalo hlavné na zaklad¢
vlastni prace zaka a jejich vlastniho uceni, pficemz je kladen diraz predevSim na feSeni
problémil a zpiisob mysleni (Matidk, Svec, 2003, s. 105).

Maji velky vliv na vSestranny rozvoj osobnosti zdka, rozvijeji jeho samostatnost,
zodpovédnost a tvotivost. Zaci mohou z &asti ovliviiovat konkrétni cile vyuky. I diky vyuziti
prvku aktiviza¢nich vyukovych metod se mize Skola vice propojovat a pfiblizovat se béznému
zivotu, tteba i mimo Skolu. Pro Zaka se pak Skola a jeji prostfedi miize stat zajimavéj$im mistem

a motivujicim faktorem. Pfi vyuce, ktera vyuziva aktiviza¢ni vyukové metody, si zaci fidi
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veétsinu aktivit sami. Dale jim je také poskytovana individualni podpora, a v neposledni fadé
vybizi zéky k jejich osobni i skupinové aktivité¢ a jejich pfimému zapojeni do ¢Einnosti.
Aktiviza¢ni metody jsou zaméfeny ptimo na zaka a jeho styl uéeni — maji tedy vyhovovat jeho
individualité. Metody tradi¢ni haopak vyhovuji hlavné uciteli, ne Zakiim. V pribéhu vyucovaci
jednotky, ktera vyuziva aktivizacni vyukové metody, zaci nahlas mluvi a diskutuji o svych
myslenkach, fesi problémy a piedevsim aplikuji ziskané védomosti do praxe. Zak se i diky
témto metodam stavd aktivnim a uvédomélym ucastnikem procesu vzdélavani. Cilem
zékladniho vzdé€lavani je, aby zak ziskal takové vlastnosti a kvality osobnosti, které mu umozni
pokracovani ve studiu a ndsledné zdokonalovani se v zdkem zvolené profesi. Pfispivaji k
odhaleni talentd zaka a jeho ptednosti (Langhamerova, 2007, s. 27).

Vyzkumy poukazaly na to, ze aktiviza¢ni metody jsou opravdu efektivnéj§im zpisobem
uceni. ZvySuji zapojeni zak, jejich motivaci a pozornost, ale také rozvijeji nékteré kognitivni
aspekty Iépe nez tradiéni vyuka. Rozvijeji schopnosti analyzy, syntézy a hodnoceni.
Aktiviza¢ni metody také zvySuji vstficnost, empatii a dalsi socialni dovednosti. Mohou také
donutit ucitele opustit pouze praci S uéebnicemi a tieba i opustit svou tfidu, tim aktivizovat i
zménou prostfedi. Nové véci se miizeme ucit v laboratofich a dilnach. Mizeme vyuZit i nova
digitalni prostredi, kterd nas provazeji u¢enim. Uc¢itel miiZe byt podpirnym mentorem namisto
pfednasejicim. Nova u€ebni prostiedi 1ze nalézt také na Skolnich chodbach, v télocvicnach a
zejména venku. Mliizeme to nazvat lovem na zménu. Diky tomu spojujeme uceni a pohyb. Nova
ucebni prostiedi lze vyuzivat v matematice, jazycich, pfirodoveéde, ale i v ostatnich predmétech.
Aktivizaéni metody vybizeji ke kreativité a ucitel ma byt kreativni. (Tuomarla, 2019, [online]).
Ucitel pribéh vyuky tidi a ur€uje smér. Zaroven se stava spise rddcem, mentorem a ne fidicim
¢initelem. Ucitel vytvari ve tfide piijemnou atmosféru a Zaky podporuje v procesu u¢eni. Nutna
je jeho ditkladna piiprava na vyucovani. Mezi stézejni také patii schopnost spravné odhadnout
uroven znalosti vSech zaki a soucasné dokazat odhalit schopnosti zakt se na vyuku pfipravit.
Ucitel také musi umét spravné zvolit vhodnou vyucovaci metodu (Langhamerova, 2007, s. 28).

Uved'me si par obecnych rad, které je dobré mit na paméti pfi organizaci aktivizacnich
vyukovych metod. Je tfeba dbat na to, aby vyukové metody, které chceme pouzit, byly v
souladu se stanovenymi cili. Aktiviza¢ni metody by nemély byt cilem samy o sobé, ale
prostfedkem, diky némuz lze dosahnout stanovenych cili. Berme v uvahu také kontext, ve
kterém chceme aktivizaéni vyukové metody pouzit. Nékteré vyukové metody jsou vhodné&jsi
pro malé skupiny zakd, jiné lze snadno aplikovat pro vétsi skupiny. Dalsi vyukové metody pak

mohou vyzadovat prostor, ktery nam umozni jiné uspotradani sedadel (UAO, [online]).VSechny
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tyto aspekty jsou nedilnou soucasti spravné piipravy, pribé¢hu a vysledku aplikovani
aktivizacnich metod.

Aktiviza¢ni vyukové metody sebou nesou také fadu nevyhod. Pti vyuziti takové vyuky je
dulezité, aby zaci dukladné pochopili aktivizaéni vyuc¢ovaci metodu, jeji prubéh, zptuisob prace
a byli schopni dodrzet stanoveny ¢as. Ucitel praci zaku prubézné hodnoti a nasledné vyuziva
vysledky prace zaka. Nevyhodou aktiviza¢nich metod je doba potiebna k jejich uskute¢néni.
Setkavame se i s nazorem, Ze ucitelé nemohou ztracet ¢as tim, ze si budou s détmi pouze ,,hrat*
. To jen vede ke zduraznéni faktu, Ze je nutné obzvlasté peclivé vybirat, do které hodiny, nebo
jeji casti, bude zafazen netradi¢ni postup. Problémem mize také byt zakova piedchozi
zkuSenost pouze S tradi¢ni vyukou, kdy si na nové moznosti a postupy musi teprve zvykat
(Langhamerova, 2007, s. 29).

P. Vallin ve webinaii skrze Ucitelnici s ndazvem Aktiviza¢ni metody na zacatek hodiny
uvadi, ze: ,,Uvodni ¢ast hodiny je investice.*. Zatazeni aktivizacnich metod na zacatek hodin
dle P. Vallin ma nasledujici cile. Chceme jimi probudit u zakt zajem o dané téma, dale pak
motivovat k aktivni ucasti, aktivovat rizné ucebni styly a inteligenci jednotlivcu a také zjistit
co Zaci o daném tématu vi, nebo co si mysli Ze vi. Dokdzeme zmapovat, co Zaky v dané oblasti
zajima. Ve webinafi uvadi dvanact aktivizaénich metod na zacatek hodiny. Uvedeme si, o které
aktivizaéni metody se jedna. Prvni je prace s kliCovymi slovy — K danému tématu/hodiné
vybereme dostatecné mnozstvi pojmu, ty uvedeme. Nésledné klademe otazky, jako jsou napft.
Které pojmy zna§? Které jsou naopak nové? Vyber jeden pojem, ktery znd$ a vysvétli ho.
Odhadni nase dnesni téma apod. U této metody vZdy vybirdme téma, u které¢ho jsme si jisti, Ze
jej zaci bezpecné znaji. Obménou mohou byt ,kli¢ové obrazky* — kdy misto slov vyuzivame
vizualni oporu. Druhou metodu piedstavuje tzv. tabulka Z-O-N — zkratky jsou pro slova znam,
odhadnu a nerozumim. Ur¢eny pocet pojmil pak Zaci rozdéluji pod tyto kategorie. Jako tteti P.
Vallin uvadi brainstorming v pohybu — zadame téma S tim, Ze mifime na zapojeni vice zaku.
Do &tyi rohtl napi§eme &tyfi podtémata hlavniho tématu, které planujeme probirat. Zaky pak
vyzveme, aby se pohybovali po tfidé a zapisovali své napady k danym podtématim v rozich.
Miutzeme podladit hudbou, kdyz hudba skon¢i, tak se VSichni posadi a spolecné vse
zreflektujeme. Obménou muze byt i Jamboard — vySe zminovany brainstorming probiha v
digitdlnim prostiedi. Jamboard se vyskytuje u viech google uétl, kde jej Ize vytvotit. Ctvrté
misto predstavuji tvrzeni a diskuze — na zacatku hodiny promitneme urcity pocet tvrzeni o
n&jakém tématu. Zaci pak maji vybirat tvrzeni, ktera nejsou pravdiva. Je vhodné tam zamichat

fakta velmi jednoduchd, tim stavime na tom, co Zaci zcela urCité¢ znaji. Patym je pak
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brainstorming otazek — promitneme obrazek, ktery vyvolava spoustu otazek. Tyto otazky, které
si zaci kladou, pak zapisuji. Otazky omezime na jisty pocet. Pak je postupné zodpovidame. Na
Sestém misté uvadi startéry — pochazi z formativniho hodnoceni. Zaci dopliiuji nékolikrat za
sebou jiz ur€eny zacatek véty. Napi. Druha svétova valka byla...DalSimi jsou hry se slovy —
napi. Scrabble, kdy na barevné rozliSené karticky napiSeme pismena, do kterych schovame
téma hodiny. Po ivodnim volném skladani slov nasleduje lusténi tématu hodiny skrze barevné
rozliseni papirkt. Skladacky z pismen, kdy na tabuli promitneme pismena. Zaci maji 5 minut
na to, aby vytvorili co nejvice napt. anglickych slov. Sedmou aktiviza¢ni metodou je metoda s
nazvem Hod’ kostkou a povidej na téma — ke kazdému ¢islu z kostky pfitadime otazku. Podle
toho, jaka hodnota zdkovi padne, odpovida na otdzku. Nasleduji myslenkové mapy — napis 3
slova, ktera T¢ k tématu napadaji, poté svoje napady sdilime a nasledn¢ tvotime myslenkovou
mapu na tabuli. Spada sem 1 alphabet box, v pofadi devaty, coz je jedna z metod kritického
mysleni. Uvadi i tabulku V-CH-D - neboli zkratka pro Co uz vim? Co bych chtél védét? Co
jsem se dozvéde€l? — tato metoda patii i k metodé kritického mysleni. Predposledni je kresleni
prekoncepti — zadame motivujici otazku, k ni Zaci nakresli odpovéd’. Po probrani daného
tématu nakresli opét stejnou véc, ale uz s nabytymi védomostmi. Nasledné se porovnavaji oba
koncepty. Jako posledni uvadi jednu z modernéjsich predstavitel a to Menimetr.com — coz je
online aplikace. Lze zde polozit aktivizacni otazku a zaci na ni nasledné skrze své mobilni
telefony odpovidaji. Odpovédi pak nasledné vytvoti souhrn odpovédi dle nasi volby vizualizace
(wordcloud, graf, $kaly, oteviena otdzka apod.). Odpovédi jsou neadresné. S vysledkem se da
nasledn¢ dal pracovat v hodiné (Vallin, 2021, [webinar]).

| vzhledem k nové Strategii vzdélavaci politiky do roku 2030+ je ziejmé, Ze aktivizacni
vyukové metody jsou klicové pro jednu z hlavnim mySlenek této strategie a to k ,,ileddni cest
K vnitrni motivaci zZakii, osvojeni si systematické prace s chybou a v neposledni radé vytvoreni
podminek umoznujici individualizaci vzdélavani ve snaze o rozvoj potenciondlu vsech zZakii*
(Fry¢ a kol., 2020, s. 26).
2.2 Diskusni metody

J. Skalkova diskusni metody vymezuje jako rozhovor mezi Cleny skupiny, kdy je kazdy
zapojeny, S cilem vyjasnit si danou problematiku (Skalkova, 2007, s. 190). ,, Vice pripraveni
ucitelé pouzivaji efektivni ndstroje, jako jsou konverzace, diskuse, zkoumani; ¢im vice je
zarazuji do své vyuky, tim vic se studenti stavaji premyslivéjsimi a komunikativnejsimi. © (K.

Powell, C. Kallin, 2009, s. 247).
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Metoda diskuse navazuje a vychazi z metody rozhovoru a jejich variant. Metoda
rozhovoru je nezbytnou soucasti pedagogické komunikace, jejiz zakladem je interak¢ni vztah
mezi ucitelem a zakem realizujici se nejcastéji v kladenych otazkach a odpovédich. Dalsim
pojmem, se kterym se v ramci téchto metod mizeme setkat, je dialog. Dialog povazujeme za
dva pojmy, které se sobé podobaji, patii diskuse a debata. Lisi se tim, Ze pii metodach
diskusnich se predevsim objasniuji stanoviska a také se vyvraceji ndzory toho druhého (Manak
a kol., 1997, s. 20).

Pribéh diskuse musi byt uzptsoben tak, Ze na sebe Zaci musi dobie vidét, tim zajistime
efektivnost. Nikdo z diskutujicich by se nemél bat projevit své postoje a nazory. Aby byly
upevnény nové poznatky, je nutné na zavér diskuse zaradit shrnuti a zopakovani vysledki. Tyto
zavéry je vhodné v nékolika bodech zapsat.

Ve 8kole probihd diskuse v malych nebo stiedné velkych skupindch. Tato doporucena
velikost skupiny umozni rychlou vyménu zkusenosti, ostych nékterych déti mize vymizet a
dochazi k rozvoji spoluprace ¢lent skupiny.

Diskuse maze mit dle L. Zormanové (Zormanova 1, 2012, [online]) n&kolik variant.
Jednou z nich je diskuse spojena s vysvétlovanim nebo prednaskou uditele. Tento druh diskuse
je pomérn¢ dobie organizovatelny. Diskuse muze probéhnout pied zahdjenim samotné
piednasky a plni funkci motivacéni. Plni také funkci jakési evaluace, tedy zpétné vazby zakli na
ucitele. Mlze slouzit také pro ovéfeni osvojeni uciva, nebo pro shrnuti dané latky (Kotrba,
Lacina, 2007). Dalsi variantou je diskuse, které piedchazi studium hlavnich témat, nebo
myslenek. Tato forma se vyuzivd v pocetnéjSich skupindch zakti a slouzi zejména pro
procviceni uciva (Kotrba, Lacina, 2007). Patii sem i panclova diskuse. Ta je diskusi zaki a
odbornikti. Odbornik na zacatku diskuse vyjadii ndzor k danému tématu. AZ po vystoupeni a
vyjadieni vSech odbornikli nasleduje samotnd diskuse vSech ostatnich (Manak, 1997).
Variantou diskuse, ktera ma vlastni metodiku, je metoda Phillips 66. Nese nazev podle jejiho
autora a ¢islo 66 znazornuje jiz zminovanou metodiku. Skupiny po 6 totiz diskutuji po dobu 6
minut. Po kazdém 6 minutovém kole je zvolen mluv¢i skupiny, ktery prezentuje vysledek, ke
kterému v jejich skupin€ dosli. VSechny vysledky se pak na konci shrnou a kone¢ny vysledek
pak prezentuje ucitel (Kotrba, Lacina, 2007).

Formy mohou byt také rizné. Uved’me si napt. par forem od R. Pelanka. Mize to byt
typicky kruh, ktery zajist'uje idealni podminky. Dale je vyuzivana forma s nazvem Reka, kdy
dochazi k diskusi nejprve jednotlive, pak ve dvojicich, nasledné ve ¢tveticich a nakonec vSichni
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spolu. Dal§im typem je Akvarium. V Akvériu jsou vytvoreny dva soustiedéné kruhy z zidli
podle poctu zakt. Vnitini kruh tvoii aktivné diskutujici, ve vnéj§im pak po jistou dobu pouze
pozoruji. Po uplynuti ¢asového limitu pozorovatelé shrnou, ¢eho si po dobu diskuse v§imli a
nasledné se vyméni aj. (Pelanek, 2008, s. 145-146).

Mohou nastavat jisté problémy. Nejcastéji se setkavame s problémem zivelnosti zakt a
jejich naslednou nepiipravenosti. Za velmi vhodnou se stale povazuje tzv. fetézova diskuse.
Vedouci, ktery zacina diskusi, uvede téma svymi poznamkami. Ostatni na n¢j navazuji. V tomto
piipadé je nutné shrnout piedchazejici ptispévek, a navazat svym minénim o ném. Shrnuti a
zavéry je vhodné opét zaznamenat. Do této varianty mizeme zafadit tzv. burzu napadi
(brainstorming). Tato metoda se provadi za Ucelem zachyceni co nejvétsiho mnozstvi
spontannich népadu, které se tykaji daného tématu v ur¢itém ¢asovém useku. Tyto napady se
poté analyzuji (Manak a kol., 1997, s. 22).

Dals§imi autory, zabyvajici se t€émito metodami jsou L. Mojzisek, A. ValiSova, K.
Kasikova nebo jiz zminovana J. Skalkova, kteti se shoduji, ze maji diskusni metody nejvetsi
vliv na rozvoj kognitivni oblasti zakovy osobnosti. Pfinos maji také v oblasti komunikace a
socialnich postoju a také v oblasti hodnoticiho mysleni a tvofivosti. Objevuji se nazory, ze
dochazi k rozvoji metakognitivnimu skrze Gpravu vlastnich nazora a zpétnou vazbu ucastniki
diskuse.

V Brné probéhl, a je k dispozici kurz ,,Filozofie pro déti, ktery potada teologicka fakulta
JihoCeské univerzity, katedra volného Casu, a vede jej Petr Bauman. Prakticky se na kurzu
rozvijeji kli¢ové dovednosti diskutovat. Mezi takové dovednosti patfi napt. dodrzovani
pravidel, srozumitelné vyjadfovani, jasna formulace mysSlenek a mira zapojeni. Dovednost —
mira zapojeni, mize byt rozvijena skrze aktivitu s nazvem Sit’ reakci, kdy si kazdy uc¢astnik
diskuse napise na papirek své jméno. Sedi v kruhu a prvni kdo pftispéje do diskuse polozi sviij
papirek se jménem na stiil. Dalsi, kdo se do diskuse zapoji, polozi listecek vedle néj atd.
Vznikne jiZz zmiflovana Sit’ reakci, kterd napoméaha k uvédomeéni si svych promluv ve vztahu k

ostatnim ve spolecné diskusi. Pokud né€kdo piijde s novou mySlenou, poloZzi sviy listecek

stranou a k jeho myslence se listeckem mohou pfipojit dalsi, nebo nemusi.

2.3 Heuristické metody, FeSeni problému

Heuristické metody, feSeni problémt, a jejich tiloha je v soucasné dob¢ velmi posilovéna.
Skola ma totiz za tikol rozvijet aktivitu a tvofivost v zakovskych osobnostech. Pii této metodé

ucitel Zakim pouze nesd€luje poznatky, vede je cilené k samostatnosti v jejich osvojovani.
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Ucitel hraje diilezitou roli vV usmériiovani prace zaku a stava se jejich poradcem (Zormanova 1,
2012, [online]).

V této souvislosti se mizeme ve starSich publikacich doCist o tzv. problémovém
vyucovani. Neboli také problémova metoda, kterou vytvoril J. Dewey, otec pragmatické
pedagogiky. Problémové vyucovani vytvari systematicky problémové situace, které svou
podstatou zaky zaujmou. Vybizi je k aktivité a k dosazeni cile a v konecném duasledku i
usnadiiuji proces uceni. V problémové uloze z4ci narazi na otdzku/problém, ktery stoji za to,
aby si s nim zméfili sily. Je tedy tieba, aby vSechny potiebné sily zmobilizovali a nasli schtidné
feseni. K tomu potiebuji umét komunikovat s druhymi, radit se, ale i pfit. Soucasné se tedy
vyucovani piiblizuje K rozhodovani o realnych zivotnich situacich, na které je piipravuje
(Horak, 1991, s. 13). Metoda feSeni problémt, neboli problémova vyuka, je povaZzovana za
nejpropracovangj$i heuristickou vyukovou strategii. Metodu charakterizuje varianta uceni se
pokusem a omylem. Zak se ugi z uspéchi, ale i ze svych chyb. Zaci jsou vedeni otazkami typu:
prohlédni a srovnej, jak vznikl? Jakou ma funkci? Zméf a posuzuj. Rozloz, sloz, srovnej, najdi
podstatu, princip atd. (Kalhous, Obst, 2002, s. 32). V heuristické vyuce se Zaci nauci rozliSovat
problémy, pochopi podstatu problému, vyhledaji vhodna feSeni a v konecné fazi se nauci
problémy vyftesit (Zormanovova 1, 2012, [online]).

Vhodnou volbu problémovych metod musime spojit také s vhodnou volbou
problémovych ukolt, které tvoii zaklad vSech aktivizacnich vyukovych metod. Existuji rizné
klasifikace rozdéleni problémovych tloh. Uvedeme si rozdéleni podle mnoZstvi feSeni. L.
Zormanova rozdé¢luje problémové ulohy na uzaviené a oteviené. Uzaviené problémové tlohy
maji pouze jedno spravné feSeni, tim jsou vétSinoveé mysleny fyzikalni a matematické tlohy
(Kozuchova, 1995, Chalupa, 2005). Oteviené problémové tlohy maji naopak spravnych feseni
vice (Kozuchova, 1995, Chalupa, 2005). Mezi zasady problémovych tloh dle L. Zormanové
patii pfedevsim logickéa ndvaznost, pfimétenost véku, nutnost problémového obsahu, schopnost
upoutat a fizenost ucitelem (Zormanova 1, 2012, [online]).

Do heuristickych metod patii také metoda projektova. Jeji prabéh feSeni totiz probihd v
téchto fazich:

1. Identifikace problému, tj. jeho postiZeni, nalezeni a vymezeni.
Analyza problémové situace, proniknuti do struktury problému, odliSeni.
Vytvareni hypotéz, domnének, ndvrhy feSeni.

vvvvvv

2
3
4. Verifikace hypotéz, vlastni feSeni problému.
5
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V zahranici je tato metoda znama pod zkratkou PBL, coz v pfekladu znamena Problem
Based Learning. Stanford University se t¢émito metodami také zabyvaji a maji za to, Ze rozviji
I zakovo sebehodnoceni. Profesor David Kwan pak zdtraznuje relevantnost stanovenych cilt i
ukold v ramci téchto metod. M¢li by mit aktivni, integrovany a konstruktivni postup. PBL jde
ruku v ruce s tzv. Experimental learning, kde jde pfedevsim dle Association of Experimental

Education o zdmérné ucastnéni se problémovych situaci, které jsou nasledné hodnoceny.

2.4 Situa¢ni metody

Do této skupiny patii takové metody, které svoji pozornost zameéfuji na feSeni problému
Z bézného Zivota. Prikladem muaze byt napt. ptipadova metoda, feSeni konfliktnich situaci aj.
Jejich uplatnéni bylo pivodné v pravni a ekonomické oblasti, ale postupné se zacaly prosazovat
I ve skolach stfednich i zakladnich. V tomto pfipadé se ovSem pfizpuisobovaly moznostem a
zajmum zaku. Podstatou této metody je zejména feSeni pfipadu, ktery je problémovy a jeho
feSeni neni jednozna¢né. Pro Skolni vyuku se voli takovy ptipad, ktery je v souladu s cili vyuky.
Zakam musi byt poskytnut ptistup k faktiim a Gidajtim, které jsou nezbytné pro feseni zadaného
ukolu. Ve skolach se osvojilo zafazeni zejména piiméiené konfliktni situace, basketova metoda,
feseni incidentu aj. Zivot nabizi pro vyuziti situaénich metod nespodet situaci, je vsak zadouci,
aby byly zvolené situace pro vyuku ve Skole pfiméfené mentalni Grovni zakid. Diky vhodné
zvolenym situacim pro situa¢ni metody vyuky se zaci u¢i takovéto situace vnimat, a fesit je uz
na zakladni skole. Mezi takové situace mohou patfit napf. ipravy okoli Skoly, boj s terorismem
a korupci (zejména v zahranici), $ikanou, pé&e o p¥irodu atd. Usp&snost téchto metod zavisi do
Jisté miry 1 na osobnost ucitele, ktery dava priklad tim, jak fe$i formalni i neformalni konfliktni
situace ve Skole (Manak, 1997, s. 29-30).

Situa¢nimi metodami se zabyva v zahrani¢i Q. Wang, ktery pocita s tim, ze uceni je
aktivni, konstruktivni proces, v némz si zak vytvari znalosti a vyznamy dle svych zkuSenosti a
stavajicich znalosti. Q. Wang klade diraz na vytvareni pomérné zivé scény a takovych situaci,
V nichZ jsou Zaci povzbuzovani ke konstrukci vlastnich zkuSenosti, stejné jako ke konstrukei
dialogi s ostatnimi. Dle David Publishing je tato metoda velmi oblibena a vhodna i pro vyuku
angli¢tiny (DP, 2020, s. 2).

2.5 Didaktické hry

vvvvv

zivoté ditéte, i ve Skole. Hra se d€li na tii zakladni oblasti. Patii sem hry simula¢ni, jako jsou

hrani roli, feSeni ptipadl atd. Déle pak scénické hry, které maji ndvaznost na divadelni hry. A
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posledni oblast tvoii inscenaéni hry, kde dochazi k interakci s hrackami nebo s hraci, napf.
spolecenské hry, hry s pravidly a uebni hry, tedy i hry didaktické. Ve Skolnim prostiedi
mluvime o takzvané didaktické hie. Pfi didaktické hie dit¢ poznavd néco nového, musi
dodrzovat urcita pravidla a rozviji vztahy se spoluzaky. Didakticka hra je dobrovolna aktivita.
Ma piedevsim fixa¢ni funkci z hlediska uéebni latky (Zormanova 1, 2012, [online]).

Ve vyuce lze vyuzivat i hry, které rozviji poznavaci funkce zaku, ale didakticka hra je
predevsim zamétena na snazsi osvojovani a procvi¢ovani uciva. Hana Filova tvrdi, zZe: ,,tvorivy
ucitel je schopen vyuzivat her variabilné, obmeérnovat je podle situace a dokonce je vytvaret
spolecné s detmi (Manak, 1997, s. 33).

M. Fasnerova pak k didaktické hie uvadi ze: ,,pri didakticke hie musi ucitel respektovat
vek deéti a individudlni zvilastnosti. Hra by neméla byt bezucelova, tedy musi byt adekvatni
prostiedi, ale také pomiickam. Musi byt dobie zorganizovand. Ucitel by mél respektovat herni
zapaleni déti a hru neprerusovat, ale i taktné upozornovat na nékteré prohresky* (Fasnerova,
2018, s.107). Ucitel dba na ve€k zaku, dle toho upravuje jednoduchost, nebo slozitost pravidel a
samoziejm¢ Casovou narocnost, ktera je potieba k uskuteénéni didaktické hry. Zdroje
didaktickych her jsou velmi bohaté. Vyznamnym zdrojem pro inspiraci mize pro pedagogy byt
kniha M. Silbermana 101 Metod pro aktivni vycvik a vyu€ovani (Silberman, 1997).

Didaktickymi hrami a praci ucitele se zabyvd L. Sochorovd ve svém clanku na
,Metodickém portalu inspirace a zkuSenosti uéitela. V tomto ¢lanku jsou sepsany pozadavky
na didaktickou hru. Didaktickou hru by mél ucitel zacinat takovym uvodem, aby motivoval
zaky. Ucitel pak dale stanovi a zaky seznami s nazvem, tématem a cili hry, vylozi jeji pravidla,
uvede ¢asovou dotaci a podminky pro vyhru. Poté urci, zda se zaci rozdéli do skupin, po jakém
poctu, nebo zda je hra ur¢end pro jednotlivce. Ucitel celou hru tidi, nemél by plisobit rusive,
ale mél by mit odhad, kdy a za jakych okolnosti do probihajici hry zasahnout. Didaktické hra
by méla byt realizovana s ohledem na probirané ucivo. Cil stanovujeme podle toho, zda dané
ucivo chceme ovérovat, nebo procvi¢ovat apod. Vyber hry musi byt promysleny, hra musi byt
spravné umisténa do ¢asti hodiny a v neposledni fadé musi byt prostiedkem k dosazeni

stanovené¢ho cile (Sochorova, 2011, [online]).
Vyuziti digitalnich technologii

Vzhledem k rychlému pronikani stale sofistikovanéjsich technologii do vSech aspektii
zivota spolecnosti se méni 1 to, jak se chapou a organizuji vzdélavaci systémy, které by mély

byt strukturovany tak, aby uc¢inné piipravovaly studenty na zivot v 21. stoleti. Tento fakt byl jiz
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VvySe zminovan. Zaroven se s tim poji také zatazovani technologii a digitalnich her do
vyucovani. Studie se vesmés shoduji na tom, ze maji digitalni hry pozitivni vliv v oblasti
osvojovani uciva. Co se tykéd oblasti kognitivni, tam jsou vysledky nekonzistentni. Timto
tématem se zabyval naptiklad F. Ke (2008, a, b) ktery provedl dv¢ studie, z nichz vyplyva, ze
pokud jsou v prubéhu hry Zaci vedeni zkusenym pedagogem, dochazi k interakci se hrou a k
SirSimu porozuméni tématu, a také do n€j umoziuje lepsi vhled. Dokézeme totiz piesné urcit,
kde ptesné si zak nevi rady (Ke, 2008, a, b). Dle vyzkumu Karla Picky, ktery byl realizovan v
roce 2016, uz byl naznak k tomu, ze se digitalni hry stanou plnohodnotnym vyukovym
nastrojem. V jeho studii skoro polovina respondentt hry vyuzivala a aktivné je zatazovala do
vyuky jesté pied online vyukou vV obdobi pandemie (Picka, 2017, s. 171).

Tématem moderni spolecnosti, které prosakuje i do Skolstvi, je umeéla inteligence.
Neziskova organizace Al détem pomaha Sifit uzitecné znalosti a dovednosti v oboru umeélé
inteligence. Na jejich webovych strankach lze najit plno metodik, inspiraci a tieba i pracovni
sesit. Tato organizace vydala ucebnici ,,Strojové uceni pro déti“, ktera predstavuje projektove
zalozeny uvod do um¢lé inteligence. Nabizi také Educast Al détem, kde nalezneme rozhovory
s odborniky, které souvisi pravé s umeélou inteligenci. Pro pochopeni fungovani umeélé
inteligence vytvofili knihy a interaktivni pfib&hy s ndzvem Wiliam a Meriwether, které vznikaji
na popud Vzdélavaciho programu Ume¢éla inteligence do Skol a je pro Skoly od bfezna 2023 k
dispozici zdarma. Nabizi také ptiruc¢ku ,,Musime si promluvit® pro rodice, ktera je zdarma ke
stazeni v PDF (Al détem, [online]).

Mezi oblibené aplikace s hrami napt. pro procvicovani a opakovani nejen uciva patfi:
Wordwall,
Quizlet Live,
Kahoot,
Blooket,
Mentimetr.com,
Whiteboard,
v adalsi.

AN NN N NN

Tomuto tématu se vénuje Jitka Rambouskova, ktera ve svém c¢lanku S nazvem ,,Co jsem
vyzkousela®, recenzuje a doporucuje vhodné aplikace pro vyuku. Za zminku také stoji stranky
Petry Bohacové a Slavka Hory s ndzvem ,,Dejte mi pevny bod a pohnu i ¢eskym skolstvim*, Ti
se mimo plno inspirativnich aktivit vénuji i propagaci tvorby v oblasti geolokace. Napiiklad
aplikace Skryté pfibéhy ma za ukol takzvané ,,vyhnat zadky z gauce ven®. Diky geolokaci a
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aplikaci se hra, nebo tkol, spusti az na n¢jakém pfedem znamém misté. To tedy znamena, Ze
zaci musi ven. Velmi zajimavou aplikaci je také Action Bound. Tuto aplikaci totiz obsahem
plni ucitel sdm. Na podobny princip funguje také aplikace Science journal (Bouckova, Hora,
[online]).

Do tvorby takovych her Ize zapojit 1 zaky. V prabéhu tvorby totiz dochazi k hlubSimu
osvojovani probirané latky. Aplikace, kterd umoznuje tvorbu her, které maji charakter
opakovani, nese ndzev Thinglink, nebo Ize také vyuzit aplikaci Bookcreater. Pokud je Skola
vybavena tablety pro zaky, Ize si stdhnout mnohem vic uzite¢nych aplikaci. Kdyz se budou Zaci
na tvorb¢ podilet, rozviji tim schopnost vybrat jen to podstatné, a ve velké mife rozviji tvofivé
mysleni (Vallin, 2021, [webinai]).

Unikové hry

Modernimi se stavaji ve vyuce také Gnikové hry. Unikové hry neboli Escape Games
jsou hry, kdy je cilem jednotlivce, nebo skupiny, dostat se za zam¢ené mistnosti, ptipadné najit
odpovédi na polozené otazky. Na plnéni maji ¢asovy limit. Kazdou hru doprovazi ptibéh a
odehrava se v tematickych prostorach, nebo venku. Béhem casového limitu se musi hraci
zorientovat a vyfesit mnozstvi nejriznéjSich hadanek. Vyteseni jedné hadanky vede k ndpoveéde
pro jinou hadanku. Pomoci ziskanych indicii bud’ najdou kli¢ od mistnosti nebo odpovéd’
(Cesék, 2016). V Ceské republice patii mezi nejznaméjsi spole¢nosti pfipravujici tnikové hry
The Chamber (jedna z prvnich firem u nas, ktera vytvaiela unikové hry), Questerland,
Midmaze, Endorfin World nebo Hunterr Games. V zahrani¢i pak tvirce hry Parapark Attilla
Gyurkovics. Znamé jméno je také Gabriel Palacios, ktery vlastni firmu pro unikové hry

Adventure Rooms. Podle Exitgames (2022) je v Ceské republice pies 160 tnikovych her.

2.6 Kooperativni uceni

Za prvnim pokusem 0 kooperativni vyuku, tedy vyucovani jednoho studenta druhym
studentem, a jejim formulovanim, stoji fimsky rétor a ucitel Quintilian uz v 1. stoleti naseho
letopoétu (Tlaskalova, 2021, s. 57). Zaci pracuji v tymech po &tyfech nebo péti. Kazdy z nich
ma pridélenou roli: vedouci, zapisovatel, pozorovatele, povzbuzovatele, organizator. Role a
ukoly si pfedem ur¢i a nauci se je. Poté tym pracuje spolecné. Tyto tymy v ramci kooperativniho
uceni muzeme vyuzit v kazdodennich situacich. Uved'me si ptiklad. Vedouci se stara o vedeni
svého tymu pii vyleté, nebo se mize starat také o banality, jako je napf. myti rukou. Béhem

vyuky tymy spolupracuji na daném tématu. Role se kazdy den méni, takze kazdy ma moznost
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si vyzkousSet vechny role. Tato metoda se da realizovat u kazdé v&kové skupiny (Tuomarla,
2019, [online]).

Kooperativni u€eni je zalozeno na spolupraci zaka, kteti jak jsme jiz uvedli, funguji jako
tym. V tymu zaci musi respektovat pravidla a také sebe navzajem. Naslouchat si, stiidat se v
mluveni bez toho, aniz by jeden pterusoval druhého. Tento proces povazujeme za cestu ke
spole¢nému postupu. Vytvoiené tymy zpravidla obsahuji jak zaky silngjsi, tak 1 zaky slabsi.
Cilem je aktivni zapojeni do pInéni ukolti od vSech ¢lenil tymu, a to, jak nejlépe umi. K tomu
je tieba vytvofit bezpecnou atmosféru ve tiid¢é, aby zaci nem¢li strach z chyby, diky které
hledame jind feseni, coz je pro nas klicové (Tlaskalova, 2021, s. 57). Kooperativni uceni
Zlepsuje a podporuje klima ve tfidé, vede ke spolupraci a ke snizeni poc¢tu sporti. Hodnoceni
prace skupin tohoto typu by rozhodné neméla byt hodnocena na ,,nejlepsi* a ,,nejhorsi* vykon.
Mgl by byt upfednostnén spise proces, nez vykon (Capek, 2015, st. 291).

R. Capek ve své publikaci Moderni didaktika uvadi metody kooperativniho u¢eni, mezi
n& patii metoda s nazvem Cisla ve skuping. Zaci si ve skupiné rozdéli &isla. U¢itel zadé otazku,
nebo feseni problému. Zaci se vzajemné snazi vyiesit zadany tikol, ujisti se, ze kazdy ze skupiny
zna odpovéd'. Ucitel pak vylosuje Cislo, které ur¢i zaka, aby odpovédél za cely tym. Dale pak
metoda Skladacka, kde ji nejdiive pfedchazi individualni prace, potom se metodou snéhové
koule ptejde do skupinové prace. Kazdy tedy pracuje na své Casti ukolu. Ke splnéni vSak
potiebuji vSechny dil¢i ¢asti, aby dosli ke spole€nému a spravnému feSeni. Uvadi také metodu
Jigsaw | a Il, tam kazdy sleduje svtj dil. Poté se ti, kteti studovali stejny dil setkaji v tzv.
expertni skupin€é a diskutuji o svém dilu. Nasleduje hodnoceni. Druhd varianta pak zac¢ina
spole¢nou praci skupiny. Potom kazdy zak skupiny dostava sviij individuélni tikol, pak se zase
potkaji s expertni skupinou, prodiskutuji jim spolecny kol a ndsledné se vraci do své skupiny,
kde uci ostatni o svém tématu. Jako posledni uvadi metodu s ndzvem Ttikrokové interview. To
je nejvhodnéjsi pro tficlenné skupiny. Kazdy ¢len se mize vyjadrit k tématu. Prvni dava otazky
druhému, druhy tfetimu a tfeti prvnimu. To zajisti prezentaci rovnocennym zptisobem (Capek,

2015, st. 292).

2.7 Inscenacni metody

Inscenacni metody jsou v ruznych publikacich, kontextech a koncepcich oznaCovany
pokazdé jinymi terminy (hrani roli, scénické hry, interak¢ni hry aj.). Souviseji s dramatizaci,
ale také s feSenim problému a jinymi vzdélavacimi mechanismy. Je to kombinace hrani roli a

feSeni probléml. Mohou poskytovat neomezeny prostor pro rozvoj osobnosti. Zintenzivni
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prozivani osudi, vztaht a interakénich pochodi, které se zobrazuji. Hlavnim pfinosem je
samotny proces a postoje, které vyvolava dana dramaticka kreace, ktera se piivodné mize zdat
jako stéZejni (Capek. 2015, st. 188). Inscenaéni metody miizeme délit dle cile na umélecké,
psychosocialni, terapeutické a vychovné vzdélavaci (Manak a kol., 1997, s. 35).

Uvedeme si par druhl inscenacnich metod. Mezi tyto druhy patii strukturovana
inscenace, kdy je jeji oporou stanoveny scénaf. Role nejsou v dialozich. Jsou pfipraveny pokud
mozno pro vSechny ucastniky a nékteré z nich jsou hlavni. V nestrukturované inscenaci se
soustfedi na feSeni konkrétnich situaci ze Zivota. Neni pfedem uren scénaf. Zaci maji
k dispozici pouze popis dané situace, ale role popsany nejsou. Tato forma je zalozena na
improvizaci. Doporuc¢eny pocet zaki je 2-3, a délka by méla byt spiSe kratsi, nejlépe 5-10 minut.
Soucasti této inscenace je i role pozorovatele. Ten dostane od ucitele otazky a tukoly, na které
ma dle svého uvaZzeni na zaklad¢ pozorovani odpovédét. V pribéhu si délaji poznamky
(komentar ke ztvarnéni roli, jak by se role chopili sami aj.). Dal§im druhem je mnohocetné hrani
uloh. Zde jsou vsichni zapojeni do inscenace se svou vlastni roli. Stézejnim je vybér inscenace.
Podle tohoto vybéru se pak odviji pocet roli. Poté nasleduje vybér vedouciho — reziséra, ten
vypracuje shrnuti zahrané inscenace (Capek, 2015, s. 190).

Jiz Jan Amos Komensky ocenioval scénické vykony zakii, povazoval to dokonce za
jeden z prostiedkt uvédomélého a aktivniho osvojovani uéiva. O tom koneckonct vypovida i
jeho dilo Schola ludus. Dtive, 1 dnes metody inscenacni vyzaduji perfektné promyslenou,
metodickou 1 organizacni strukturu a dokonce i jisté specidlni dovednosti ucitele. Tyto metody
je vhodné navazovat na dovednosti zaku, které ziskali v diskusich a v feSeni problémovych

situacich, a na nich potom vystavét inscena¢ni metody (Mandk a kol., 1997, s. 36).
2.8 Content and Language Integrated Learning - CLIL

Vymezeni pojmu

CLIL dle Do Coyla je obecné definovan jako dualni pfistup k jazyku a pfedmétu, resp.
obsahové uceni integrovanym zpisobem (IPCB, 2018, s. 13). Vyzkumy ukazuji, Ze je druhy
jazyk pfinosem uplné pro kazdého. Tento piinos chtéji Skoly po celém svété, a proto se snazi
hledat zptisoby, jak jazyk pfedat svym Zzakiim. Jednim z trendd ve vyuce jazyka ve je metoda
CLIL. CLIL je zkratka pro obsahové a jazykové integrované vyucovani, neboli v prekladu
Content and Language Integrated Learning. Ve vysledku to znamena, Ze se studuje jiny predmét
(naptiklad ptirodovéda, vlastivéda, matematika, aj.) a zaroven se uci i jazykam, naptiklad

anglicting, Cili se oba pfedméty se integruji. Definice je $iroka, protoze integrace muze probihat
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mnoha riznymi zpusoby. Profesor Do Coyle, ktery spolecné¢ s vyzkumnikem v oblasti
vzdélavani a autorem Dr. Davidem Marshem vymyslel termin CLIL, vysvétluje ze: "neexistuje
pouze jeden model. Miize se jednat o tema. Mohou to byt principy. Miizete venovat této metode
hodné casu, nebo kratky cas. Ale zakladnim principem CLIL je, Ze dochazi k integraci mezi
pouzivanim jazyka Kuceni, a ucenim se pouzivat jazyk prostiednictvim rozvoje obsahu.".
Ackoli termin CLIL patii spise do moderné¢jsSich metod ve vzdélavani, je potfeba si uvédomit,
ze Je tato technika stara jako uceni samo. Kdykoli se kdokoliv chtél ucit nééemu novému
(vafeni, uméni, technologie), a zaroven se musel také ucit a procvicovat jazyk, pouzival CLIL,
i kdyz si to pravdépodobné neuvédomoval (Zemach, 2021, [online]). CLIL u¢i zaky byt
cilevédomymi, inovativnimi a vystavuje je smysluplnym vzdélavacim zkusenostem (IPCB,

2018, s. 16).
Vyvoj CLIL metody

Tento pfistup se formalizoval v 60. letech 20. stoleti v programech jazykové imerze
,vnoteni se®, ,,ponofeni se*) v Kanad€ a v programech Languages Across the Curriculum
(LAC) a Foreign Languages Across the Curriculum (FLAC) ve Velké Britanii a USA. David
Marsh a Do Coyle pfisli s terminem CLIL v poloviné 90. let 20. stoleti, v dob¢, kdy si vlady,
Skoly 1 jednotlivci zacali uvédomovat dileZitost znalosti vice neZ jednoho jazyka. Toto hnuti
bylo silné zejména v Evropé, a v reakci na globalizaci se rozrusta po celém svété (Zemach,
2021). V Ceské republice se stal CLIL nedilnou souéasti rozvoje jazykového vzdélavani diky
dokumentu Podpora jazykového vzdélavani a lingvistické rozmanitosti: Akéni plan 2004-2006.
Podle B. Benesové a P. Vallin (2015) se rozvoj CLIL metody v Ceské Republice moc nelisi od
rozvoje metody Vv jinych evropskych zemich.

V Ceské republice vznikla fada projekti, které mély zasadni vyznam na rozvoj metody
CLIL u nas. Uvedeme si par z nich. NUV vydal online material Cizi jazyky napii¢ predméty 1.
stupné ZS, ktery probihal pii akénim planu pro obdobi 2005-2008. Tento material obsahuje
aktivity vyuzitelné pro CLIL. Déle pak Modernizace vyuky a SVP pomoci metody CLIL. Tato
modernizace byla realizovana Krajskym centrem vzd€lavani a jazykovou skolou v Plzni.
Dalsim kli¢ovym projektem byl projekt Skola bez hranic (2014/2015), diky némuz vznikla
viibec prvni CLIL uéebnice Labyrinth. Tento projekt je vSak uren spise pro 2. stupen aj. B.
Benesova a P. Vallin (2015) uvadi souhrn téchto projektl a zdiraznuji, Ze vyznamné pomohly

k tomu, aby se ucitelim pfiblizila metodologie CLILu. Zdtraznuji také to, ze je tfeba vystupy

22



Z projekti stale prohlubovat a podobné cinnosti opakovat, protoze setkavani je cestou
k ziskavani nejen novych informaci, ale i kontaktti na jiné ucitele, ktefi pouzivaji metodu CLIL.
Zakladni rysy metodiky

Uspé&snost této metody zavisi na tzké spolupraci uéiteldl obsahu a ugitell jazyka. U¢itel
obsahu vyucuje jeho odborny piedmét — napiiklad hudebni vychovu, vytvarnou vychovu,
piirodovédu aj. Pouzivani CLIL metody vSak neznamena jen piechod na vyuku jiného
predmétu v anglicting. Ucitelé obsahu obvykle nejsou odborniky na osvojovani jazyka nebo
jeho vyuku. Proto k vyuce svych predmétt pottebuji uréitou odbornou piipravu. Budou také
zavisli na podpofe ucitele jazyka. Ucitel jazyka pak primarné zodpovida za vyuku anglictiny
(nebo jin¢ho jazyka), ale také podporuje ucitele obsahu tim, Ze zavadi relevantni slovni zasobu
a funk¢ni jazyk souvisejici s odbornym piredmétem ucitele obsahu. Jako ptiklad si uvedeme
hodinu pfirodovédy, kdy je tématem planeta Zemé. Ucitel obsahu vysvétluje kolobéh vody
pomoci obrazkill, demonstraci, anglictiny a v pfipad€ potieby 1 rodného jazyka. Soubézné ucitel
anglictiny probird napiiklad u¢ivo posloupnosti procest (first, next, then, after that), u¢ivo pro
pric¢iny a nasledky (because of, due to, results in) a slovni zasobu (water, cycle of water, vapor,
evaporate, evaporation). Na institucionalni trovni musi existovat cesta, jak zajistit, aby ucitel
obsahu a ucitel jazyka mohli spolupracovat. Napiiklad nastavit stanovené misto a Cas setkavani
a koordinaci vyuky. K tomu je potfebné vstiicné vedeni $koly, které je ochotné poskytnout
ucitelim komplexni Skoleni CLIL, materidly, které¢ budou vhodné, odpovidajici finance a Cas.
V neposledni fad¢ je program zavisly na zacich a rodicich, kteti budou srozuméni a budou

souhlasit s metodami a cili programu (Zemach, 2021, [online]).

Metodologie CLIL

Hojné citovanym rozdélenim CLILu dle B. Benesové a P. Vallin (2015) je rozdéleni na
soft CLIL a hard CLIL. Za timto rozdélenim stoji plno spekulaci a jinych variant. Jedna se p
rozdéleni z hlediska cilt. Soft CLIL upiednostiuje cil obsahovy. Hard CLIL pak cil jazykovy.
Toto rozdéleni ptredstavuje pojeti autorek jiz uvadéné B. BeneSové a P. Vallin a k nim se
priklani také T. Smidova a kol. (2012).

Soft a hard CLIL pak podle S. Hanusové, N. Vojtkové (2011) zase znazoriuje rozdéleni
modelu podle aktivit. Soft CLIL je realizovan aktivitami, které jsou podobné jazykovym
sprcham. Hard CLIL pak znazoriiuje rizné projekty, moduly ¢i vyuku vice pfedméti v cizim

jazyce.

23



Samotné metoda, jak uz jsme si uvedli vySe, mize mit plno podob. Nejbéznéjsimi jsou
dle G. Baladové (2009) tyto podoby. Obsah v cizim jazyce je vytvoren tak, aby tematicky
rozvijel slovni zdsobu nejazykového predmétu. Ucivo a formulace ukolii nejazykového
piredmétu jsou v Cesting, ale pokyny v hodiné jsou stiidaveé Cesky a v cizim jazyce. Tato varianta
je vhodna pro 1. stupen, a proto byla vicemén¢ vyuzita v aplikacni ¢asti této diplomové prace
u 1.-3. tfidy. Dal§im typem je, Ze ucivo a formulace ukolti nejazykového pfedmétu jsou
v ¢esting, ale informace hledaji zéci v cizojazyéném materialu. Odpovéedi jsou pak v Ceském
jazyce. Pokyny jsou vedeny v cizim jazyce, jen V piipadé gramatickych jevl, obratd,
jazykovych styll a textovych tprav ucitel pouziva k vysvétleni ¢esky jazyk. Tato varianta je
vhodna pro 2. obdobi 1. stupné ZS a pro 2. stupeii ZS, ptipadné i SS. Tato varianta byla pak
vicemén¢ vyuzita v aplikaéni ¢asti u 4.-5. tfidy. Dals$i variantou je, Ze ucivo a formulace ukold
nejazykového piedmétu jsou v cizim jazyce. Zaci své odpovédi mohou formulovat v &esting i
V cizim jazyce. Materidly mohou také vyhledavat v obou variantach. Gramatické jevy pak ucitel
vysvétluje stiidavé obéma jazyky. Co se tyka slovnich obrattl, jazykovych styli a textovych
uprav, ty pak ucitel vysvétluje v cizim jazyce jen v ptipadé, ze zaci ovladaji odborné pojmy jak
v gestiné, tak i v cizim jazyce. I tyto prvky byly vyuZity v aplikacni ¢asti diplomové préce, 1
kdyz je tato varianta doporuovana spise 2. stupni ZS a zakiim SS. Tou nejvyssi moznou formou
metody CLIL je vyuka nejazykového pfedmétu v cizim jazyce. Je zde vSak podminkou to, Ze
zaci bezpecné ovladaji odborné pojmy nejen v Cizim jazyce, ale i ve svém rodném jazyce

(Baladova, 2009, [online]).

Cile a zasady CLIL

V obecné roviné se vSechny programy CLIL zamétuji na prohloubeni znalosti studenti v
daném predmétu a zaroven na zlepSeni jejich znalosti a dovednosti v cilovém jazyce. Kromé
toho by studenti méli zlepsit svou vlastni schopnost ucit se, pochopit a ocenit novou kulturu. Je
potfeba si také uvédomit, Ze pfidavanim nového jazyka nenahrazujeme jazyk jim znamy
(Zemach, 2021).

Existuji inovativni zésady, které je tfeba dodrzovat, aby bylo mozné pouZzivat piistup
CLIL. Obecné jsou tyto zasady zalozeny na 4C. Coz znazornuje ¢tyii pocatecni pismena oblasti
CONTENT, COMMUNICATION, COGNITION a CULTURE, které definoval Do Coyle
(2005). CONTENT predstavuje téma a obsah uciva. Ten je podavan V cizim jazyce takovym
zpusobem, ktery podporuje pfirozené aktivni uceni. Uceni se cizimu jazyku neni zaméteno na

gramatiku nebo strukturu, je vSak zaméfeno na pouzivani jazyka v readlném kontextu, tedy tak,
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aby byli Zaci vedeni k samostatnému fesSeni ukold. V oblasti COMMUNATION, v ptekladu
komunikace, je kladen zvlastni diraz na efektivni jazykové vzdélavani pro komunikaci a
nasledné okamzité pouziti. Prostfedkem k plnéni tkoll, k feSeni probléma, k vypracovavani
projektu, jakoz i k vyjadfovani myslenek, je jazyk. V oblasti COGNITION, neboli poznavani,
jde o paralelni mySleni v jazyce matefském a v jazyce cizim. Pouzivani angli¢tiny k mySleni
ptispiva k porozuméni pojmim. Posledni oblasti je CULTURE, coz prekladame jako oblast
kultury. Tato oblast znazornuje to, ze ucit se cizimu jazyku vede k uceni se o kultufe, kterou
jazyk pouziva, a také nas vede k tomu, abychom nasledné porovnavali s tou nasi. Kdyz
pouzivame angli¢tinu pro komunikaci a mysleni, stava se to klicovou kompetenci pro fungovani
ve vicejazyéném prostiedi globalizovaného prostoru (CLIL4children, 2018, s. 14-15).
CLIL a jiné programy a pristupy

Premyslejme o bilingvnim vzdélavani jako o Siroké oblasti, protoze ta miize zahrnovat
rizné programy a piistupy. Hlavni ptfistupy mohou sdilet nékteré rysy s CLIL, ale jinak se lisi.
Nekteré z nejéastéjSich pristupt, které mohou byt v né¢em podobné a naopak odlisné s CLIL
metodou jsou:

1. CBI - Content-Based Instruction (vyuka zaloZzena na obsahu). Ta se tyka vyuky dané¢ho
pfedmétu s vyuzitim cilového jazyka. V nékterych publikacich se uvadi, ze CLIL je
typem CBI. Ve skutecném programu CLIL je vSak kladen vétsi diraz na obsah.
V metodé¢ CBI pii odborném piedmétu ucitel totiz zaroven nevyucuje v anglicting.

2. ESP - angli¢tina pro specifické ucely, uci studenty slovni zdsobu a funkce, které
potiebuji pro urcité obory. Jako ptiklad se uvadéji kurzy anglictiny pro pracovniky v
gastronomii nebo pro zaméstnance fidici letovy provoz.

3. EMI - angli¢tina jako prostfedek vyuky. Oznacuje jazykové kurzy, v nichz veskera
vyuka probihd v daném jazyce. Zahrnuje vSe od letnich jazykovych tadborti az po
mezinarodni Skoly, které vedou veSkerou vyuku v cilovém jazyce, pficemz studenti
musi bud’ prokazat znalost cilového jazyka, aby byli pfijati, nebo pokud je jejich uroven
nizkd, musi vyhledat dalsi vyuku nebo doucovéani. V programech EMI neni
doporucovano pouzivani mateisky jazyka, v programu CLIL je tomu naopak (Zemach,
2021).

Vyhody a zasady
Zaci diky CLILuU mysli a u¢i se v daldim cizim jazyce. U&i se pouzivat angliétinu pro

komunikaci o novych u¢ebnich tématech (IPCB, 2018, s. 16). Diky zdokonalovani dvou jazykt
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zéci ziskaji sociadlni a kognitivni vyhody. Muze se zlepsit pamét’ a také chrani pfed starnutim
mozku a jeho uc¢inky. Existuji studie, které také prokdzaly, ze dvojjazycni 1idé jsou celkové
flexibilngjsi, 1épe tesi problémy a lépe komunikuji. Vyhodou je také porozumeéni cilovému
jazyku do hloubky, Gspésné dokonéeni predmétu, socialnich dovednosti a i kritické mysleni se
zlepSuje. Proto je dobré zafadit alespon nékteré prvky tohoto programu do vyuky (Zemach,
2021).

3. Kompetence uditele

Aktivni ucitel podnécuje aktivitu zdka. Tato kapitola obsahuje klasifikaci pozadavkii na

ucitele dle jeho klicovych kompetenci.

Ucitel je vzorem pro mladého ¢lovéka a vyznamné ovliviiuje a formuje jeho osobnost.
Ucitel, ktery je ve své praci aktivni, nasazeny a uvédomuje si vyznamnost svého povolani, ma
pak velky potencial k tvorbé nejen piijemného klimatu ve tfidé, ale i1 k jiz zminovanému
vSestrannému rozvoji osobnosti jemu svéfenych zaki. Ucitel na sob& musi neustéle pracovat,
vzdé¢lavat se a aktivné sledovat vyvoj procesu vzdélavani i jinych oblasti. Je jen v jeho rukou,

jaky zpasob vyuky bude denn¢ praktikovat na skolach.

K tomu, aby ucitel dosahl plné¢ efektivniho vyucovani musi spliovat dle D. Sitné
nasledujici pozadavky. Musi znat Sirokou Skalu vyuCovacich metod a mél by pravidelné
zatazovat jejich rizné druhy. Také se musi naucit spravné volit vyucovaci metody vzhledem ke
vzdélavacim cilim vyuky a pozadovanym kompetencim. Musi smysluplné vyuzivat ziskané
informace. M¢l by znat silné a slabé stranky vyucovacich metod. V neposledni fadé by mél znat

zéasady vedeni a uziti jednotlivych vyucovacich metod.

Ucitel ma byt vybaven také souborem klicovych kompetenci. Dle J. Pruchy (2009) jsou
klicové kompetence soubor schopnosti, dovednosti a dispozic, kterymi ma byt vybaven ucitel,
aby mohl efektivné vykonavat své povolani. Déleni kompetenci se 1i$i dle pohledii riznych

autord, jako je napf. J. Vasutova (2007) a V. Svec (1999).

Kompetence muZeme obecné rozdélit na oborové pfedmétové,
didaktické/psychodidaktické, pedagogické, manazerské, diagnostické, hodnotici, socialni,

prosocialni, komunikativni, intervencni, osobnostni a Kompetence osobnostné kultivujici.

V konceptu Ucitel21 na Pedagogické fakulté¢ Univerzity Palackého v Olomouci pak
zformulovali patnact zakladnich dovednosti a schopnosti, které povazuji za klicové:
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Ucitel by mél premyslet o cili a smyslu vzdélavani.
Ucitel by mél mit ptehled o svém oboru.

Ucitel by mél vést zaky k porozumeéni svétu kolem sebe i sebe sama.
Ucitel by mél zaky naschnout a vyvolat v nich zajem.
Ucitel by mél byt narocny na sebe i na zaky.

Ucitel by mél mit Sirsi rozhled o svété kolem nas.
Ucitel by mél vytvaret otevienou tviiréi atmosféru.
Ucitel by mél umét komunikovat.

Ucitel by se mé&l dal osobnostné i profesné rozvijet.
Ucitel by mél byt vnimavy vici potiebam zaka.
Ucitel by mél byt lidsky.

Ucitel by mél umét improvizovat.

Ucitel by mél byt digitaln€ gramotny.

Ucitel by mél byt kreativni

AN N NN N U U N U N U N NN

Ucitel by mél upeviovat a rozvijet socidlni vazby mezi zaky.

Tvilrci konceptu Ucitel21 uvadéji, ze: ,.za desitky let nasi kontinualni péce a vzdélavani
ucitelii jsme ziskali mnoho zkusSenosti. Realizovali jsme nespocet praxi, oducili nepocitané
predndsek a semindrii, vychovali tisice absolventii. Primo v pedagogickém terénu jsme
realizovali stovky vyzkumui, vzniklo u nas mnozstvi metodik, ucebnic a odbornych praci, z nichz
Cerpaji generace pedagogii. Prestoze nemaji pedagogické fakulty na rizich ustlano, neustale se
snazime rust ke kvalite, inovujeme své studijni plany i metody vyuky. Nase priprava ucitelii stavi
na tom nejlepsim z trendu praxe, z vyzkumii a teorie. Aktualni inovace a nase pojeti jsme shrnuli
pod hlavicku koncepce Ucitel21. . Na tvorb¢ projektu Ucitel21 pracovalo plno pedagogt, ale i
studenti napfi¢ katedrami. Hlavnim hybatelem ve vzniku takové koncepce byl Kamil Kopecky
a snaha o zkvalitnéni dosavadni piipravy ucitelti. Koncept je velmi zivy a otevieny vSem
inovativnim napadim a diskusi. Pfedevsim predstavuje nadvrh pro motivaci ke zméné. (Ucitel21,

[online])

Ke kompetencim pedagogického pracovnika se novée také zatazuje kompetence digitalni.
Vzhledem ke stalému vyvoji technologii, které maji vliv nejen na spole¢nost, ale i na Skolu, je
potieba, aby se neustale vyvijel v této oblasti i ucitel. Digitalni kompetence a jejich vymezeni
nalezneme v Ramci digitalnich kompetenci ucitele ve strukturované a ucelené podobé na

strankach MSMT. Tvorbou tohoto ramce byl povéfen Néarodni ustav pro vzdélavani v projektu
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Podpora prace ucitela (PPUC). Digitalnimi kompetencemi se zabyva projekt Podpora digitalnich
kompetenci pedagogickych pracovnikli, ktery je financovan Evropskou Unii. ,,Digitdlni
technologie jsou vsude kolem nas a zasadne ovliviiuji nase zivoty. Jak komunikujeme, pracujeme,
Jjak travime volny cas, organizujeme své aktivity a poznavame své okoli. Digitalni technologie
postupné pronikaji i do vzdelavani a Vv této souvislosti bylo potieba vytvorit systematicky popis
digitalnich dovednosti ucitelii a zakii. Vysledkem tohoto je ramec (standard) digitalnich
kompetenci pedagogiit DigCompEdu.© (Dig. kompetence, [online]). Velkou podporu z hlediska

technologii pro $koly, ale i pro uéitele zajistuje U¢ime digital (U¢ime digital, [online]).
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4. Aplikacni ¢ast

Aplikacni ¢ast obsahuje metodicky material pro 1.-5. t#idy prvniho stupné ZS, ktery byl
V realizovan a v praxi ovéren. Obsahuje nékteré aktivizacni vyukové metody vcéetné metody
CLIL. Soucdasti je také metodicky priivodce a doporuceni kdalsi realizaci vytvoreného

metodického materialu. Uvadime zde také cile a kritéria k jejich dosazeni.

4.1 Design aplikac¢ni ¢asti diplomové prace

Aplikaéni &ast se sklada z metodického materialu pro 1. — 5. tfidu ZS. Metodicky material
je koncipovan pro kazdou tfidu zvlast. Je zpracovan do bézné tabulky pro vyukovou pfipravu.
Ke kazdému metodickému materiadlu pro konkrétni t¥idu plati stejné metodické pokyny. Ke
kazdé tiidé¢ je v této kapitole ptilozena konkrétni metodika bez ptiloh, ty nalezneme na konci
diplomové praci. Cely metodicky material dostal nazev The Earth is our home — Nase Zem¢ je
nas domov.
Cile aplikac¢ni casti

Jednim z cilt aplikacni ¢asti této diplomové prace bylo vytvoreni takového metodického

materidlu pomoci aktiviza¢nich vyukovych metod a metody CLIL, ktery bude funkéni,
variabilni a realizovatelny v kazd¢ tfidé zvlast' s velmi podobnymi pomiickami. V metodickém
materialu je totiz respektovana myslenka udrzitelnosti pomucek. Né&které z nich lze pouzit
kde se jesté neuci anglicky, tedy ve tiidé 1. a 2. Metoda CLIL muze, ale nemusi byt vyuzita
(zejména pro ucitele, kteti z jakéhokoliv divodu anglicky jazyk zatadit do vyuky nechtéji).
Diky realizaci tohoto materialu miZzeme potvrdit jeho funk¢nost a je tedy mozné jej aktivné

vyuzivat 1 nadale.

Kritéria k dosazZeni stanovenych cili

K dosazeni cili bylo zapotiebi realizovat jednotlivé ptipravy z metodického materialu
na ZS ve tiidach. Dle této realizace byl pak u nékterych tfid metodicky material poupraven tak,
aby byl plné funkéni a nasledné byl také znovu ovéfen v praxi. Po celou dobu realizace
metodického materidlu byly vyuzivany potad stejné pomtcky, aby byla dodrzena udrzitelnost.
K naplnéni cile tykajiciho se zjiSténi pouzitelnosti metody CLIL u tfid, kde se jesté neuci cizi
Jazyk, bylo zapotiebi zrealizovat zavére¢nou evaluaci tak, aby padla i otazka tykajici se metody

CLIL (tedy vyuziti anglictiny mimo konkrétni vyu€ovaci jednotku), zda ji Zaci uvitali, nebo ne.
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Metody zpracovani aplika¢ni ¢asti
V aplikaéni ¢asti diplomové prace jsou vyuzity tyto aktiviza¢ni metody, nebo jejich

prvky, které jsou sefazeny od nejpouzivanéjsich:

v' CLIL - lze vyuzit po celou dobu realizace, nebo se nevyuzije viibec
Didaktické hry

Metoda heuristicka

Metoda diskusni

Metoda inscenacni

Kooperativni uceni

AN NN N NN

Situa¢ni metoda byla vyuzita pfi praci s redlnym odpadem
Ovéreni aplikacni ¢asti

Ovéfeni probihalo skrze samotnou realizaci vytvofeného materialu na 1. stupni ZS
v kazdé tfidé zvlast. Metodicky material byl pak nasledné¢ upraven dle zkuSenosti z praxe
k dalsimu pouziti. Upravené tiidy byly realizovany jesté jednou pro ovéfeni funkénosti.
Podruhé upravena a realizovana byla 2. a 5. tfida. Upravy a jejich diivod je uveden k témto
tiidam v podkapitole Revize. Metoda CLIL a jeji vyuzitelnost ve tiidach v 1. a 2. tfid¢, kde jesté
anglicky jazyk neni samostatné zafazen do vyucovani, byla ovéfena nasledovné. V zavére¢né
¢asti metodického materidlu byl prostor pro evaluaci, kde v ramci pfipravené aktivity (viz.
metodicky material) byla polozena otazka tykajici se pravé této metody. Otazka znéla: ,,Libilo
se vam zapojeni anglického jazyka do vSech nasich cinnosti?“. V 1. tfid€ z poctu Sestnacti Zakt
se postavilo k odpovédi ano ¢trnact zaka a zbytek stal na Grovni hodnotici Skaly znazornujici
odpoveéd’ — nejsem si jisty. V 2. tiid€ pfi prvni realizaci se osmnact zaki rozhodlo pro odpoved’
ano. Pti druhé realizaci v jiné 2. tfid¢ z Sestnacti zaku bylo tfinact pro ano, dva pro nejsem si
jisty a jeden pro ne, coz zak zduvodnil tim, Ze prosté nema rad anglicky jazyk, ale jinak ho to
bavilo. Na tuto otazku navazovaly pak dalsi doplnujici otazky na toto téma. Ty byly rtzné a

odvijely se od charakteru tiidy.

4.2 Realizace aplikacni ¢asti diplomové prace v pedagogické praxi

Privodce metodickym materidlem

v' Metodicky material obsahuje projektové dny pro 1. - 5. tfidu ZS a ma environmentalni

téma.
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1.

Kazdy projektovy den je rozplanovany na Ctyii vyucovaci jednotky. Je zde Cas na velkou
prestavku a také na prestavky v prubéhu. V pribéhu projektového dne se nefidime
béznym rozvrhem, ale pracujeme ve dvou spojenych blocich. Mezi témito bloky je
prostor pro delsi prestavku, ale také pro mensi kratké v prabehu.

Projektové dny jsou plné aktivizacnich vyukovych metod — didaktické hry, heuristicka
metoda, metoda dialogu, inscenacni metoda aj.

Kazdy projektovy den by m¢l byt také veden aktivizacni vyukovou metodou - Content
and Language Integrated Learning, coz v podstaté znamena, ze vedeme vyuku
anglicky, ale zaroven se dotykame environmentalniho prafezového tématu.

74k se v projektovém dni nauéi bali¢ek anglické slovni zasoby + se dozvi nové
informace ohledn¢ toho, jak mlze prospivat nasi zemi, ¢im ji Skodi, a co pro ni mize
délat v kazdodennim zivoté on sam.

Nauci se recyklovat a dané oblasti dokaZe pojmenovat anglicky. Kazda tfida se nauci
trosku jiny bali¢ek anglickych pojmu, ale zaklad je u vSech tfid velmi podobny.
Material je mozné pouzit i bez metody CLIL.

V metodickém materidlu se odkazujeme na piilohy, které naleznete na konci této
diplomové préce.

Didakticky (pfilohovy) material je vytvofen tak, aby se nemusel tisknout pro kazdou
tiidu zvlast, ale byl pouzitelny i pro vice tiid zaroven, tedy pro vice projektovych dnt.
Tim uSetfime papir 1 tisk. Doporuc¢ujeme si proc¢ist pfipravy ke vSem tiidam, a podle
toho si rozvrhnout tisk.

K tisku je mozné pouzit z jedné strany popsan€ papiry, tisknout jednostranné, a
nasledné material zalaminovat, aby se dal pouzivat zas a znova, nebo podlepit
kartonem z krabic na vyhozeni.

Realizovat tyto projektové dny je vhodné nékdy v obdobi ke Dni zemé, ale material
lze vyuzivat celoro¢né.

Webové stranky www.jaktridit.cz obsahuji veskeré potfebné informace tykajici se

spravného tfizeni u nas v CR. Na strankach Tonda obal pro ucitele se zase daji

zakoupit materialy pro ucitele do vyuky.

Trida

Téma hodiny: Nase zemé je ndS§ domov. The Earth is our home.

Vypracovala: Ryzova Marie
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Pro tridu: 1. tfida

Misto realizace: tfida, hiisté

Casova dotace: 4 vyucovaci jednotky

Forma vyuky: hromadna

Normativni hledisko: hodina zakladniho typu, prakticka cviceni v terénu

Socialni hledisko: projektové vyuka
Zarazeni do vyuky dle RVP:

Vzdélavaci oblast: Clovék a jeho svét

Vzdélavaci obor: Prvouka

Tematicky celek: Rozmanitost ptirody

Prirezové téma: Environmentalni vychova

Vychovné a vzdélavaci cile:

Kognitivni: Zak si dokaze zapamatovat a vybavit anglické pojmy: plast — plastic, sklo
— glass a papir — paper a dokaze je tfidit do pfislusnych mist + pojem zemé — the Earth.
Afektivni: Zak je aktivni a zvlada spolupracovat pii hrach a respektuje, kdyZ neni
zrovna vybran pro plnéni tkolu.

Psychomotorické: Zak se pohybuje po hiisti tak, aby neohrozil dalsi, zvlada se

orientovat v prostoru.

Aktiviza¢ni vyukové metody:

Cely projektovy den by mél byt veden aktivizujici metodou CLILU — Content and
Language Integrated Learning. Tato metoda je spolec¢na pro vSechny aktivity.
Prolinaji se zde také jiné aktiviza¢ni vyukové metody: didakticka hra, metoda situacni

a metoda heuristicka.

Nicméné lze metodicky material vyuzit bez ciziho jazyka. Prilohy jdou vyuzit pro oba

ptipady (u nékterych staci odstranit anglické pojmy a vyuZzivat je bez nich).

Pomuicky:

e Obrazek globusu — viz. priloha ¢.1, skutecny globus, barevné papiry, nizky.
e Barevné misky — zelend, modra, zluté, jedna vétsi miska.

e Basnicka - viz. priloha ¢. 2.

e Obrazky odpadku (plast, sklo a papir) — viz. priloha ¢. 3. Tuto ptilohu

vytisknéte 4x, 1. kopii nestiihejte na ¢asti, tato kopie bude tvofit fadu
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vytiizeného dopadu. Ostatni kopie pak vystiihejte na jednotlivé objekty.

e Popelnic s nazvem ttizeného v AJ — viz. priloha ¢. 4.

e Kirabice do které umistime upe¢ené muffiny, na které naleznete recept v priloze

¢. 5. Krabici mizeme tematicky zabalit do zelenomodrého bal. papiru.

e Tridici tasky.

e Nastitihany krepovy papir — Zluta, modra, zelena.

e Barevné papiry zZlutd, modra, zelena + Cerveny barevny papir.

e Pfedem pfipraveny skute¢ny odpad — plasty, skla (nic rozbitého!), papiry.

e Pracovni list — viz. priloha ¢. 6.

e Smajlici: vesely a smutny — sta¢i nakreslit na papir.

Faze Podrobny popis aktivity (¢innosti) Aktivizac¢ni | Pomiicky,
vyuk. Poznamky
metoda
Uvod 1. Motivace:
Z lavic vytvorime dva ctverce. Zaky rozdélime na poloviny a
usadime.
GLOBUS - GLOBE Metoda Obrézek
Dle poctu zakt rozdelime tiidu do skupin. Kazda skupina ma | heuristicka | globusu — viz.

za ukol poskladat obrazek. Ve tfid¢€ jsou rizn€ rozmistény kusy
rozstfthaného obrazku (pokud méme vice skupin, obrazek
vytiskneme na riizn¢ barevné papiry. Modry papir — skupina €.
1, zeleny papir — skupina €. 2...). Rozsttihanych dilii by mélo
byt bud’ stejn& jako zaki, nebo o nékolik dilkd vice. Zaci se
rozejdou po tfidé a hledaji barvu svych sklddacek. Kdo najde
listecek, donese ho na lavici. Az si zaci mysli, Zze maji vSechny
dilky, pokusi se obrazek poskladat. Tym ktery jako prvni
posklada, zveda ruku. Nasledné se zakl zeptame, zda vi, co je
na obrazku — globus. Jeden skute¢ny globus bude umistén
nékde ve tfidg&. Zaci se ho pokusi pohledem najit, kdo vidi radi

ostatnim. Kdyz vidi vSichni, pfesuneme se do kruhu.

priloha ¢. 1,
skutecny
glébus,
barevné

papiry, nlizky
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Hlavni

éast

2. Expozice:
NASE ZEME
Polozime glébus do stiedu kruhu. Nejprve si spolecné fekneme,
co je to za pfedmét. Co znazoriiuje. Zndzoriuje nasi Zemi =
THE EARTH a o ni je cely dnesni den.
e Basnicka s pohybem:
Anglicka verze
THE EARTH IS OUR HOME
/: opiSeme ve vzduchu kruh obéma rukama:/
SO BLUE AND SO GREEN
I: rozevieme P dlan a nasledné L:/
SO LET’S DO OUR PART
/: ob& ruce ddme na srdce:/
TO KEEP THE EARTH CLEAN
/: opét opiseme kruh dlanémi:/
Ceska verze stejnym ukazovanim
DOMOVEM MYM JE MA ZEME
MODRE A ZELENE JE PLNA
ZALEZET BY MELO TOBE I ME
ABY CISTA BYLA A UKLIZENA
Neékolikrat zopakujeme.
e Zato, jak jim to hezky §lo ma ucitel pro déti
pfipravenou tajemnou krabici, kterd je zabalena
Vv zelenomodrém papite. Je to piekvapeni a bude na
déti cekat, az se vrati z venkovniho programu.
Presun na venkovni hriste, kde si stoupneme do kruhu
e V dnes$nim projektovém dni se nauc¢ime tfidit. Mame
pfipraveny 3 tasky na tfizeni — PAPER — modra,
PLASTIC — Zlutd, GLASS — zelena. Nejprve zaky
ucime barvy, poté k barvée pfipojime také nazev

ttizeného odpadu. Nékolikrat zopakujeme a ovéiujeme

Metoda
diskusni

dialog

Metoda

inscenadéni

Globus,
pokud globus
nemame,
postaci
vytistény
obrazek.
Basnicka -
viz. priloha ¢.
2.

Krabice
s muffiny -
recept

V priloze ¢. 5.

Tasky na

trizeni
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si, zda si zaci pamatuji nazvy prostiednictvim individ.
vyvolavani. Tasky rozmistime do rohi hiisté.
e TRY TO CATCH ME
Nasleduje velmi jednoducha honicka. Oznacime zéky Zlutymi,
modrymi a zelenymi praporky z krepdku, ty si uvdzou na
pravou ruku. To zaky rozd¢li do 3 skupin. Tasky na recyklaci
umistime do roht hfisté — taska znazornuje domecek pro kazdy
tym.
Kdyz tekneme START vyb&hnou vSichni z jejich domecki,
kdyz fekneme HOME — vSichni se vrati do svého domecku -
podpoiime ¢ervenym papirem. Ucitel vzdy uréuje, kdo z tymi
bude chytat ostatni z tymu. Takze na zacatku kazdé nové hry
fekneme jeden ztymi, podpofime dané rozfazeni také
barevnym papirem piisluSného tymu, ktery zvedneme nad
hlavu: PLASTIC - zluty, PAPER - modry, GLASS - sklo, to
ur¢i tym, ktery chyta ostatni. Ten, kdo bude chycen, diepne si
a bude cekat na to, az zavola ucitel HOME — Cerveny papir.
V ten moment se vSichni (i ti chycenti, i ti co chytali) vraci do
svého domecku a zacind nova hra. Nechame vysttidat kazdy
tym klidné 1 vicekrat. Celou hru ukon¢ime opét cervenym
papirem a piivolame si vSechny k sob¢.
Premistime se do kruhu uprostied hriste.
e Opét si zopakujeme nazvy ttizeného — PLASTIC,
PAPER, GLASS
e TRY TO FIND ME
Karticky s odpadem umistime doprostied kruhu. V rozich
hti8té jsou umistény barevné tfidici tasSky - zlutd, modra a
zelena. U kazdé z nich je karta, kde je fada odpadkt podle
spravného umisténi. Zaci se dle rozfazeni z prvni hry opét
rozejdou k barvé své tasky. Potadné si prohlédnou kartu
Vjejich domecku. Nasledné¢ tymy Stafetové béhaji pro
listecky doprostted kruhu, které jsou na jejich karté a tedy

Didakticka

hra

Didakticka

hra

Nastiihany
krepovy papir
- zluta,
modra,

zelend,
barevné
papiry ve vyse
uvedenych
barvach +
cerveny,

tasky na

tfizeni.

Karty

s odpadem
(plast, sklo a
papir) — Vviz.
priloha ¢. 3
Karta

S vyttizenym
odpadem viz.

priloha ¢. 3
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patii do jejich tymu. Vyhrava tym, ktery jako prvni sesbira

vSechny jejich karticky, které maji na kart¢ v domecku.

Poprosime, aby jeden zkazdého tymu donesl opét
doprostied hiist¢ rozstiihané karticky. Jesté jednou
zopakujeme hru. Poté tymy dle hodinovych ruci¢ek
vyménime. Kazdy tym by se m¢l vystiidat u kazdé tasky na
ttizeni.

e Nahlas anglicky spocitdme cleny v kazdém tymu. Je
zde predpoklad, Ze Zaci anglické pocitani do jisté miry
znaji. Pomahdme si prsty. Zaci by méli pfirozend
pocitat s nami. Tim si je pfipravime na dalsi ¢innost pro
opakovani neznamych slovicek v AJ.

e Nahlas pojmenujeme anglicky kazdy roh a pouzijeme
frazi: , Repeat after me*. Zaci opakuji PLASTIC,
PAPER, GLASS. Zopakujeme nejméné 3x.

Premistime se do kruhu.

e V kruhu nés ¢eka ¢innost na ovéfeni znalosti tfizeni.

e MAKE IT RIGHT
Karti¢ky pomichame. Po kruhu za¢neme losovat. Prvni dité si
vylosuje kartiCku a nahlas zafadi, kam dany odpadek patii
(pokud nezvladne anglicky nevadi, ucitel jen doplni). Potom
dit¢ danou karticku donese do pfislusné barvy tfidici tasky.
Pokracujeme po kruhu az k poslednimu z zakd.

e REVISION
Opét se Zaci rozdéli ke svym taSkam. Potom u kazdé z tasek
zlstane pouze jeden z tymu, takZe je roztfidime tak, ze u kazdé
taSky ma zastoupeni jeden z 3 tymii. Tasky jsou umistény do
Sty roht hiisté. Zaktm, kteii stoji v 1. rohu dame jednu
karti¢ku odpadu, po odstartovani béZi k 2. rohu, kde na n¢j ceka
kamarad z jeho tymu, pfedaji si karticku, a bézi k 3. rohu, kde
op¢t predaji kartiCku. Posledni z tymu bézi ke 4. rohu, kde musi

spravné roztiidit kartu do tiidici tasky. Poté se presunou do 1.

Heuristicka

metoda

Didakticka

hra

nerozstrihane,

tfidici tasky.

Tasky na
ttizeni
Karticky

s odpadem
viz. priloha ¢.
3.

Tasky na
tfizeni,
karticky

s odpadem

viz. priloha ¢.

3.
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rohu a za¢indme nanovo. Tim se nam krasn€¢ posunou vSichni
zaci kjinému vychozimu rohu. Az roztfidime vSechny
karticky, hra konc¢i. V této hie je piedpoklad, ze 1 tym tvoii 4
zéci. Pokud bude v tymu vice zaka, jejich pozice bude mezi
rohy, piedani karty a posun hract na hfisti funguje stejné.

Presuneme se opét zpét doprostred hristé + utvorime kruh

o Karticky jsme zvladli spravné rozttidit, ale co Heuristickd | Pfedem
skute¢ny odpad? metoda piipraveny
e MAKE IT REAL skutecny
Kazdy tym si vezme tasku pro tfizeni svého odpadu a hleda po odpad -
hiisti skute¢né (pfedem piipravené od vyucujiciho) odpadky, plasty,  skla
které ale patti do jejich tasky. PLASTIC=PLAST — zlutd, (nic
hledaji skuteény ptedem pfipraveny plastovy odpad atd. Tim rozbitého!),
po sobé hezky uklidime htisté. Tym, ktery ma hotovo se vrati papiry.
zpét doprostied hiist€ 1 staskou. Tasky si spolené
zkontrolujeme. Kazdy tym ptedstavi svlij odpad (co nasli) a
opét zopakujeme anglické nazvy tiizenych kategorii.
Zavér 3. Fixace:
Presun do skoly, kde na nas ceka tajemna krabice.
e VELKA PRESTAVKA
Presun do kruhu.
e Ovéfime si, zda déti pochopily, jak recyklovat. Heuristicka
Z recyklaénich tasek ucitel povytahuje rizné metoda
predméty. Ty vzdy zveda nad hlavu a déti fikaji kam
to patii: PLASTIC, PAPER, GLASS
e WHEREISIT? Didakticka | Karty
Doprostied kruhu umistime karty s odpadem pro recyklaci. | hra s odpadem

Z4ci sedi na patach v kruhu, ruce maji na kolenou. U¢itel poté
tekne napt. PLASTIC a Z4ci se snazi co nejrychleji dotknout
spravné karty. Vyhrava ten, ktery byl nejrychlejsi a kartu si
muze vzit. Na konci hry si kazdy hra¢ spocita pocet ziskanych

karet. Kdo mé nejvic, stava se vitézem.

viz. priloha ¢.

3
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e PRESTAVKA

e POEM

Opét zacneme basnickou s pohybem. Opakujeme vicekrat

e FIND ME

VSichni si lehnou na koberec na bficho. Mezitim uditel rozmisti
po tfide€ karticky s odpadem. Potom si vSichni stoupnou do fady
na konec koberce. Nejprve vysvétlime pravidla. Kazdy zak ma
najit 3 karticky. AZ najde 3 karticky, sedne si na své misto.
Potom v tymech u spojenych stolii odpadky spravné roztiidi.
Tuto hru zopakujeme jesté 3x. Na konci hry rozddme kazdému
3 karticky (nebo dvé€, podle poctu).Tyto kartiCky pak Zzaci
postupné nalepi ke kartdm s popelnicemi, které ucitel nalepi na
tvrdy papir A2.

e WORKSHEET

Zakam rozdame zavéreény pracovni list ve kterém maji opét
pojmenovat tfizené a naSi zemi. Maji k tomu ndpovédu
v podobé listecki, které si maji rozsttihat. Slova napiSou pod
obrazky. Kazdy pracuje samostatné.

e V krabici na déti ¢ekd odména z dnesniho
projektového dne. Ucitel détem upece barevné
muffiny.

e Zaci si na muffin vyrobi srdi¢ko z Eerveného
marcipanu, nebo zeleny listeCek na znameni kli¢iciho
seminka.

e FEEDBACK

Ucitel mé pripravené dva smajliky. Vesely — ANO, smutny —
NE, ale miiZe si stoupnout i doprostied — NEJSEM SI JISTY.
74k si stoupne k té ruce, ktera drzi takového smajlika podle
toho, jestli se mu dnesni projektovy den libil, nebo ne. MiZzou
okomentovat pro¢ se jim projektovy den libil, nebo pro¢ ne,
nebo pro¢ si neni jisty. Dale klademe otazky tykajici se

jednotlivych aktivit a také otazky tohoto typu:

Metoda
inscenacni
Didakticka
hra

Diskusni
metoda
(dialog)

Karty viz.
priloha ¢. 3 a
obrazky
popelnic

viz. priloha ¢
4,

Worksheet
Viz. ptiloha €.
6

Recept na
muffiny Viz.
priloha ¢. 5 +
zeleny a
cerveny

fondan, nebo

marcipan.

Smayjlici:
vesely a

smutny
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Libilo se ti zapojeni anglic¢tiny do celé nasi ¢innosti?

Apod.

......

2. Trida

Téma hodiny: Nase zem¢ je na§ domov. The Earth is our home.

Vypracovala: Ryzova Marie

Pro tiidu: 2. tfida

Misto realizace: tfida, hiisté

Casova dotace: 4 vyu¢ovaci jednotky

Forma vyuky: hromadna

Normativni hledisko: hodina zakladniho typu, prakticka cviceni v terénu

Socialni hledisko: projektova vyuka
Zarazeni do vyuky dle RVP:

Vzdélavaci oblast: Clovék a jeho svét

Vzdélavaci obor: Prvouka

Tematicky celek: Rozmanitost pfirody

Prirezové téma: Environmentalni vychova

Vychovné a vzdélavaci cile:

Kognitivni: Zak si dokaZe zapamatovat a vybavit anglické pojmy: zemé — THE
EARTH, plast — PLASTIC, papir — PAPER, sklo — GLASS, organicky odpad —
ORGANIC a tfidit odpad to ptislusnych mist.

Afektivni: Zak je aktivni a zvlada spolupracovat pii hrach. Respektuje, kdyz neni
zrovna vybran pro plnéni tkolu.

Psychomotorické: Zik se pohybuje po hfiti tak, aby neohrozil dalsi, zvlada se

orientovat v prostoru.

Aktiviza¢ni vyukové metody:

Cely projektovy den by mél byt veden aktivizujici metodou CLILU — Content and
Language Integrated Learning. Tato metoda je spolecna pro vSechny aktivity.
Prolinaji se zde také jiné aktivizacni vyukové metody: didakticka hra, metoda situaéni

a metoda heuristicka.

Nicméné lze metodicky material vyuzit bez ciziho jazyka. Ptilohy jdou vyuzit pro oba

piipady (u nékterych staci odstranit anglické pojmy a vyuzivat je bez nich).
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Pomiicky:

Prezentace — viz. priloha ¢. 7.

Pracovni list Colour by number — viz. priloha ¢. 8. Tisk podle poctu déti.
Basnicka - viz. priloha ¢. 2.

Kuzely na oznaceni stanovist.

Ktida na vyznaceni startovni ¢ary.

Stanovisté ¢. 1 — viz. priloha ¢. 9 — RECYCLE MANI! Tisk podle poétu déti.
Stanovisté €. 2 — viz. priloha ¢. 10 — DOBBLE - Tisk 6x, kvili vytvoreni dostate¢ného
mnoZzstvi karet.

Stanoviste ¢. 3 — viz. priloha ¢. 3— COUNTING — Tisk 10x, kvuli vytvoteni
dostatecného mnozstvi karet, které rozstiihame na jednotlivé prvky. Mnozstvi pak
rozd€lime na 2 poloviny (1/2 pouzijeme i u stanoviste €. 4).

Stanovisté ¢. 4 — viz. priloha ¢. 11 — MOVING + Karty z prilohy ¢. 3.

Prezentace se spravnym feSenim, vyuZzijeme pouze ¢ast tykajici se Recycle — viz.
priloha ¢. 12.

Postup vyroby kaminkQ — viz. pFiloha ¢. 15

Smajlik — smutny a vesely.

Faze Podrobny popis aktivity (¢innosti) Aktiviza¢ni Pomiicky,
vyuk. Poznamky
metoda
Uvod 4. Motivace:

Hadanka: Na projektoru promitneme kousek nasi zemé | Heuristicka | Prezentace

(ptiblizeny). Mame pfipravenou prezentaci viz. priloha ¢. 7, | metoda priloha ¢

ktera nas provede ivodem. Zde vysvétlime také to, Ze se zaci omalovanka,

budou ucit i nové anglicka slovicka. pastelky,  popf.
e LETS GO AND FIND SOMETHING... Didakticka | barvy (modra,

Ucitel vzdy fekne vétu Go and find something....a potom | hra zelena, oranzova,

fekne jednu z barev z prezentace — blue, green, yellow, orange. zluta)

Z4ci maji za ikol se dotknout né¢eho v té barve. interaktivni

tabuli.
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e COLORBY NUMBER - VYPOCITEJ A
VYMALUJ
Nejprve si opét zopakujeme nazvy barev — YELLOW,
ORANGE, GREEN, BLUE (v prezentaci na to mame slide).
Pokud ndm umozni tabule, obrazek vymalujeme spolecné,
pokud ne, kazdy zak vymalovava sam Viz. priloha ¢. 2.
Muzeme ocenit toho, kdo vymaluje jako prvni a spravné +

n¢koho, kdo to ma nejkrasnéji vymalované.

Heuristicka

metoda

Hlavni

cast

5. Expozice:
NASE ZEME
Tématem tedy je NASE ZEME = THE EARTH a o ni je cely
dnesni den.
e Basnicka s pohybem:
Anglicka verze
THE EARTH IS OUR HOME
/: opiSeme ve vzduchu kruh obéma rukama:/
SO BLUE AND SO GREEN
/: rozevieme P dlan a nasledné L:/
SO LET’S DO OUR PART
/: ob€ ruce dame na srdce:/
TO KEEP THE EARTH CLEAN
/: opét opiSeme kruh dlanémi:/
Ceska verze stejnym ukazovanim
DOMOVEM MYM JE MA ZEME
MODRE A ZELENE JE PLNA
ZALEZET BY MELO TOBE I ME
ABY CISTA BYLA A UKLIZENA
Ne&kolikrat zopakujeme.
¢ V dnes$nim projektovém dni se nauc¢ime tfidit. Mame
pfipraveny 4 tasky na tfizeni — PAPER — modr4,
PLASTIC — Zluta, GLASS - zelena, ORGANIC —

cerna. Nejprve si s zaky zopakujeme barvy, poté

Metoda

inscenacni

Metoda

heuristicka

Béasni¢ka - viz.

priloha ¢. 2

Tasky na tfizeni,
karty ke tfizeni
Viz. priloha ¢. 3
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k barve pfipojime také nazev tfizeného odpadu.
Nekolikrat zopakujeme a ovéfujeme si, zda si zZaci
pamatuji nazvy prostrednictvim individ. vyvolavani.
Miizeme pouzit karty zZ prilohy ¢. 3, které budou
potieba na stanovisté ¢. 3 — COUNTING. Kartu vzdy
ukazeme, a zaci maji za kol fict, kam dany odpad
patfi.
e TRY TO FIND YOUR SEET
Vytvotime z Zidli kruh sedadlem ven. Kazdy zdk ma své
misto. Mame u sebe tasky na tiizeni (plastic, paper, glass and
organic). Spolecné si zopakujeme pro ktery odpad je dana
taSka. Poté ukazujeme karty s odpadem (viz priloha ¢. 3) a
spolecné si fikdme kam patii. Nasledné¢ kazdému rozdame
jednu karticku, zak musi sam fict, kam dany odpad patii. Poté
se zaci pohybuji dokola kdyz hraje hudba, kdyz hudba ptestane
hrat, ucitel fekne nahlas kategorii tfizeni, kterd si méa sednout
napi. PLASTIC — sednou si jen ti, kteti maji kartu s odpadem,
ktery patii do dané kategorie. Pokud si nékdo sedne na zidli pti
vyvolani jiné kategorie, vypadava.
Premistime se do vétsi tridy/nebo na hriste.
e Opét si zopakujeme nazvy tfizeného — PLASTIC,
PAPER, GLASS, ORGANIC
e LETSPLAY
Hristé/tfidu rozdélime na 4 stanovisté.
Na kazdé stanovisté¢ maji 5 - 10min (Kazda skupina
zak je jind. Nékteti potiebuji na stanovisté vice Casu,
ale cca 6 minut staéi na kazdé stanoviitd.). Cas na
pfesun 2 minuty (individualné podle typu tiidy). Az
nastane ¢as na presun, pustime pisnicku, kterou hned
na zacatku predstavime jako pisent znacici pfesun na
jiné stanovisté. Presun provedeme vzdy jinak — nékdy

se budou muset pfesunout tak, zZe budou skakat po

Didakticka

hra

Didakticka
hra,
kooperativni

uceni

Karty viz. priloha
c. 3 -
COUNTING
Vhodna

Save the Planet

pisent

song for kids —
Miss Linky od
0.54s

Reproduktor  +
pisen
(Tagga Till — Alex
D’Rosso) stopky,

k pfesunu

Clovéte recykluj
— viz. priloha ¢. 9
+ figurky 4,

hraci kostka.
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jedné noze, pozadu, nebo si muzou vymyslet svij

tanecek.

1. Clové&e recykluj — mame vytvotené hraci pole
viz. priloha ¢. 9. Na ném je odpad k rozttizeni.
7k hodi kostkou, posune se figurkou na dané
policko, a ma za ukol fict, kam dany odpad patii
anglicky. Pokud fekne $patné, jde o jedno zpét.
Pokud nevi, stoji jedno kolo.

2. Dobble — Mame vytvorené karticky s kategoriemi
k tfizeni — PLASTIC, PAPER, GLASS,
ORGANIC viz. pFiloha ¢. 10. Zaci hraji podle
pravidel dobble.

3. Counting — K dispozici jsou dvé kostky. Zaci
maji za ukol kostkami hodit. Cisla secist. Podle
toho, jaké Cislo jim vyjde, tolik karticek s odpadky
musi roztiidit do spravné kategorie. Karty
s odpadky viz. priloha ¢. 3.

4. Moving — Kazda kategorie k tfizeni ma uréeny
pohyb viz. priloha ¢ 11. Zaci si losuji z karticek
viz. priloha ¢. 3. Podle toho co si vytdhnout za
karticku s odpadem, musi udélat ur€eny pohyb,
tim ho vlastn€ roztfidit a ziskaji karticku.

S kartickou se vrati na startovni ¢aru, tam si ji
nechaji a miiZzou jit pro dalsi. Vyhrava ten Zak ze
skupiny, ktery ziska za urCeny Cas nejvice
karticek. Pocet ziskanych karet si pamatuji do
konce této hry. Na konci hry vyhlasime celkového
vitéze ze vSech hracii na tomto stanovisti.
e REVISION
V kruhu si vSichni jesté jednou zopakujeme nazvy tiizeného.
Zopakujeme si basnicku a vydame se zpét do Skoly/tiidy.

Po cesté ma za kol kazdé dité€ najit 1 kaminek.

Dobble - viz.
priloha ¢. 10.

2X kostky,
karticky

s odpadem — viz.
priloha ¢. 3.
Karty s pohybem
k jednotlivym
kategoriim
recyklovaného
odpadu - viz.

priloha ¢. 11
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Pokud ndm neumozni pocasi venkovni pobyt, kaminky zajisti
ucitel.

Presun do skoly/tridy

Zavér

6. Fixace:

e VELKA PRESTAVKA — svagina, as na piti
Presun do kruhu.

e POEM

Opét za¢neme basnickou s pohybem. Opakujeme vicekrat

e FIND ME
Zaktm rozdame karticky s odpadem tak, aby ndm vytvotily
dvojice. Zaci maji za kol hledat k sob& kamarada tak, e fikaji
I am plastic, paper, glass, organic.....pokud najdou nékoho,
kdo tekne to stejné, vytvoii dvojici, a jdou si sednout na
koberec. Prvni 3 dvojice odménime néjakou sladkosti. Tuhle
hru mizeme zopakovat s obménou a hrat ji vicekrat (4x
minimaln¢).
Obména: Rozdame karty Zdkim tak, aby tvofily stejné
dvojice. Zaci se zkousi poparovat tentokrat tak, Ze hledaji
spoluhrace, ktery ma Uplné stejnou kartu, ¢ili nestaci uz jen
stejna kategorie.

e DO YOU REMEMBER?
Na tabuli promitneme fadu obrazku s odpadky. Ukolem zaki
je na papir kreslit barvu ptislusici tomu, kam dany odpad patfi.
Na konci prezentace je spravné feseni barev za sebou. Ten, kdo
m¢él barvy spravné, dostane sladkou odménu.

e PRESTAVKA

e TVORBA KAMINKU
Z4ci maji za ukol vytvofit kaminek, ktery pak maji schovat na
misto uréené vyucujicim. Kaminek mohou udélat dle své
fantazie, nebo se fidit inspiraci v prezentaci. Az vytvoii
kaminek, nechaji ho uschnout do dalSiho dne. Po vytvofeni

dostane kazdy zak od vyucujiciho listecek s mistem, kam ma

Inscenacni
metoda
Didakticka
hra

Heuristicka

metoda

Heuristicka

metoda

Karty viz. priloha
¢ 3

Viz. priloha ¢. 12
Prezentace se
spravnym

feSenim

Kaminky,
tempery, sprej na

fixaci. Postup
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kaminek schovat + si vylosuje jméno kamarada, kterému vyroby viz.
prozradi, kam kaminek schové, a kde ho ma hledat. Potom si priloha ¢. 15
mohou pozdé¢ji fict, zda kaminek nasli, nebo ne.
e FEEDBACK

Ucitel ma piipravené dva smajliky. Vesely — ANO, smutny — | Metoda
NE, ale mtiZe si stoupnout i doprostied — NEJSEM SI JISTY. | diskuzni
Zak si stoupne k té ruce, ktera drzi takového smajlika podle | (dialog) Smajlici — staci
toho, jestli se mu dnesni projektovy den libil, nebo ne. Miizou namalovat na
okomentovat pro¢ se jim projektovy den libil, nebo pro¢ ne, papir (nejlépe
nebo pro¢ si neni jisty. Dale klademe otdzky tykajici se pouzity, at’
jednotlivych aktivit a také otazky tohoto typu: neplytvame)
Pamatujes si jesté basnicku, kterou jsme se ucili?
Libilo se ti zapojeni anglictiny do celé nasi ¢innosti?
Apod.

Revize

Zde doslo k revizi u tvorby kaminki. Nejprve bylo jasné urcené zadani toho, jak maji
kaminek malovat. M¢li malovat kaminek uplné stejné tak, jak byl vytvoreny kaminek k ukazce.
Po této zkuSenosti byla tato aktivita upravena, a zaci dostali k inspiraci navrhy, ale mohli tvofit
podle své vlastni fantazie. Nasledné se také upravil systém schovavani kaminku. Nejprve se
méli zapisovat do tabulky, pokud kaminek nékdo naSel, zapsal se do tabulky ke jménu
spoluzédka, ktery schovaval kaminek na uvedené misto. To bylo pro 2. tiidu pfili§ narocné.
Uprava spocivala v tom, Ze si zaci vylosovali spoluzaka, ktery mu prozradil umisténi kaminku,
které si tento zak vylosoval od ucitel. Umisténi tedy pise ucitel. Tim jsme zajistili ndlez kazdého

kaminku.

3. Trida

Téma hodiny: NaSe zemé je n4§ domov. The Earth is our home.
Vypracovala: Ryzova Marie
Pro tfidu: 3. tfida
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Misto realizace: tfida, hiisté

Casova dotace: 4 vyucovaci jednotky

Forma vyuky: hromadna

Normativni hledisko: hodina zakladniho typu, prakticka cviceni v terénu

Socialni hledisko: projektové vyuka

Zarazeni do vyuky dle RVP:

Vzdélavaci oblast: Clovék a jeho svét

Vzdélavaci obor: Prvouka

Tematicky celek: Rozmanitost ptirody

Priifezové téma: Environmentalni vychova

Vychovné a vzdélavaci cile:

Kognitivni: Zak si dokaze zapamatovat a vybavit anglické pojmy: zemé — THE
EARTH, plast — PLASTIC, papir — PAPER, sklo — GLASS, organicky odpad —
ORGANIC a ttidit odpad to ptislusnych mist. Dokaze pojmenovat jednu véc, ktera déla
zemi smutnou SAD EARTH a jednu véc, ktera déla zemi stastnou HAPPY EARTH
(muze precist anglicky z karti¢ky, nebo i fict esky).

Afektivni: Zak je aktivni a zvlad4 spolupracovat pii hrach. Respektuje, kdyz neni
zrovna vybran pro plnéni tkolu.

Psychomotorické: Zik se pohybuje po hfiti tak, aby neohrozil dalsi, zvlada se

orientovat v prostoru.

Aktiviza¢ni vyukové metody:

Cely projektovy den by mél byt veden aktivizujici metodou CLILU — Content and
Language Integrated Learning. Tato metoda je spolecna pro vSechny aktivity.
Prolinaji se zde také jiné aktivizujici vyukové metody: didakticka hra, metoda situacni

a metoda heuristicka.

Nicméné lze metodicky material vyuzit bez ciziho jazyka. Ptilohy jdou vyuzit pro oba

piipady (u nékterych staci odstranit anglické pojmy a vyuzivat je bez nich).

Pomiicky:
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e Mapa mista, kde se bude venkovni program odehravat — vytistény a rozsttihany na dily.
Pokud maji zaci k dispozici chytré telefony, miizeme se na misto vydat podle mapy.cz.

e Karty s tim, co déla nasi zemi Stastnou/smutnou — Viz. priloha ¢.13, vytiskneme 3x

e Karty Happy/Sad Earth - viz. priloha ¢. 14

e Basnicka — viz. priloha ¢. 2

e Obrazky odpadku (plast, sklo a papir) — viz. priloha ¢. 3

e Tridici tasky

e Nastiihany krepovy papir — zluta, modra, zelena

e Barevné papiry zlutd, modré, zelena + cerveny barevny papir

e Ptedem pfipraveny skute¢ny odpad — plasty, skla (nic rozbitého!), papiry

e Pokyny k vyrob¢ kaminkd — viz. priloha ¢. 15

e Karty s tim Happy/Sad Earth bez textu - viz. piiloha ¢. 24

Faze Podrobny popis aktivity (¢innosti) Aktivizacni Pomiicky,

yuk. metod
vy metoca Poznamky

Uvod 1. Motivace
e 74ky rozdélime do skupin (podle podtu zak).

FIND A MAP AND FOLLOW

Kazda skupina ma za tkol posklddat mapu, kterd je dovede Didakticka Rozstihana

K mistu, kam se maji vydat. MiZeme vyuzit dva zpusoby: hra Mapa

{ & fadni i s : venkovnih
o Zadame détem soufadnice, ty pak oni zadaji do navigace | Heuristicka ehko 0

vV mobilnim telefonu a podle toho se presuneme na dané | metoda mista konani,

misto. nebo 1

o Mapu vytiskneme a rozstithdme na kousky, ty pak Zaci mobilni

mayji za ukol spravné seskladat a nasledné je slepit. Podle telefon do

této papirové mapy se vydaji na dané misto. skupiny.
Teprve v momenté, az kazda skupina vi kam se maji vydat, se
spole¢né piesuneme.

Presun na venkovni hriste.
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Hlavni

cast

2. Expozice
Postavime se do kruhu a spolecné se naucime basnicku
s pohybem.
e Basnicka s pohybem
Anglicka verze
THE EARTH IS OUR HOME
/: opiSeme ve vzduchu kruh obéma rukama:/
SO BLUE AND SO GREEN
/: rozevieme P dlanl a nasledné L:/
SO LET’S DO OUR PART
/: ob€ ruce dame na srdce:/
TO KEEP THE EARTH CLEAN
/: opét opiSeme kruh dlanémi:/
Ceska verze se stejnym ukazovanim
DOMOVEM MYM JE MA ZEME
MODRE A ZELENE JE PLNA
ZALEZET BY MELO TOBE I ME
ABY CISTA BYLA A UKLIZENA
e RECYCLE
Pied déti postavime tasky na tfizeni - modra, zlutd, zelena.
Nenasiln€ je naucime jejich nazvy - PLASTIC, PAPER, GLASS,
ORGANIC. Vysypeme pied déti hromadu s realnymi odpadky
v téchto kategoriich krom& ORGANIC. Zici se je pokusi
spole¢nymi silami roztfidit.
e TRY TO CATCH ME
Nasleduje velmi jednoduchd honicka. Oznacime zaky Zlutymi,
modrymi a zelenymi praporky z krepaku, ty si uvdZou na pravou
ruku. To zaky rozdéli do 3 skupin. Tasky na recyklaci umistime
do roht htisté — taska znazoriuje domecek pro kazdy tym.
Kdyz tekneme START vybéhnou vSichni z jejich domeckt, kdyz
fekneme HOME — vSichni se vrati do svého domecku - podpotime

¢ervenym papirem. Ucitel vzdy ur€uje, kdo z tymt bude chytat

Metoda

inscenacni

Metoda
diskusni
dialog,
kooperativni

uceni

Didakticka

hra

Béasnic¢ka viz.

priloha ¢. 2

TaSky, reélny
odpad

Tasky na
recyklaci,
zeleny, zluty a
modry krepak,
barevné

papiry
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ostatni z tymu. TakZe na zacatku kazdé nové hry fekneme jeden
Z tymi, podpofime dané rozfazeni také barevnym papirem
prislusného tymu, ktery zvedneme nad hlavu: PLASTIC - Zluty,
PAPER - modry, GLASS - sklo, ti chytaji ostatni. Ten, kdo bude
chycen, diepne si a bude ¢ekat na to, az zavola ucitel HOME —
cerveny papir. V ten moment se vSichni (i ti chyceni, i ti co
chytali) vraci do svého domecku a zac¢ind nova hra. Nechdme
vystiidat kazdy tym, klidn¢ 1 vicekrat. Celou hru ukonc¢ime opét
cervenym papirem a piivolame si vSechny k sobé.

e BE QUICK
Zéci se rozdéli do dvojic. SoutéZi na &as o to, ktera dvojice sesbira
za 5 minut nejvice odpadku, které mame pfipravené na kartach.
Pii béhani po hracim hfisti se nesmi rozpojit. Po uplynuti casu
kazdé dvojice rozttid'uje jejich odpad do tasek a zaroven u toho
pocita kolik odpadii posbirali. Vyhrava dvojice, kterd ziskala
nejvic karet.
Opét utvorime kruh a vysvétlime pravidla dalsi hry.

e WHAT ISRIGHT?
Vedeme diskusi v kruhu ohledné toho, co nasi zemi pomaha a co
ji zase naopak Skodi.

e HAPPY EARTH X SAD EARTH
Na hfisti jsou riizn€ pohdzené karticky s obrazky zndzornujici
znecisténou planetu, tedy co ji Skodi a pak naopak to, co ji
prospiva. Na povel (Ready, steady, go) se zaci rozebc&hnou.
Jakmile zak najde jakoukoliv karti¢ku, rychle se vraci zpét do
kruhu a ¢eka na ostatni.
Uprostied mame ptipraveny Karty viz. Priloha ¢. 14.
Kdyz se vSichni vrati s kartiCkou vysvétlime pojmy HAPPY
EARTH tak, ze vyzyvame Zzaky k opakovéani ciziho slova a
nasledné SAD EARTH stejnym zptisobem. Zaci maji poté za tikol

fict, kam jejich karticka patii. Vzdy doprovazime jeho rozhodnuti

Didakticka

hra

Diskusni

metoda

Didakticka
hra

Metoda
diskusni,

dialog

Karty

s odpadky

Viz. priloha ¢.
3, tasky

Karty — co
nasi zemi
Skodi/prospiva

viz. priloha ¢.

13

Karty viz
priloha ¢. 14
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anglickym nazvem daného pojmu a potvrzenim/vyvracenim
spravnosti.
Zaci se rozdeéli opét do skupin. Kazdy tym dostane barvu.
Postavi se do zastupii za urcenou c¢aru na hristi.

e MAKE IT CLEAR
Z4ci stoji v zastupech. Na druhé strané hii$té mame opét karty
HAPPY EARTH a SAD EARTH. U kazdé z téchto karet je
polozeny taky barevny papir, ten ur¢uje barvu tymu. Uprostied
trasy na b&hani lezi viechny karticky. Ukolem kazdého tymu je,
rozd¢lit karticky tak, aby byly spravné. Tym béha Stafetove. Prvni
z tymu tedy bézi doprostied hfisté, vezme jednu karticku, s tou
bézi ke kartam HAPPY/SAD EARTH. Karticku polozi na
barevny papir v barvé svého tymu k ptislusné kategorii. B&zi zpét
a preda Stafetu dalSimu. Tym, ktery zvladl roztiidit nejvice
karti¢ek do urcitého ¢asového limitu (5 minut) spravné, vyhrava.
Hrajeme na 3 kola. Na konci kazdého kola zkontrolujeme
spravnost a s¢itime pocet karet. Na konci vSech kol se sectou
vysledky, které urci vitézny tym. Vyherni tym poté posbira
veskeré karticky a vratime se opét do kruhu.
Utvorime kruh.

e Kazdy zak si potom vybere jednu karti¢ku. Po kruhu
vyzyvame k vysloveni pojmu nahlas a k ptifazeni ke
spravné kategorii. Pf. Save water — Setfit vodou — Happy
Earth. Zaci v této aktivité viibec nemusi pojmy u karet
viz. priloha ¢. 13 tikat anglicky, mohou pojem vyjadfit
cesky, ucitel vzdy Cesky vyraz doplni anglickym.
Anglicky pak mohou sami vyslovit zatazeni viz. priloha

c. 14.

Metoda
heuristicka,

didakticka hra

Heuristicka

metoda

Barevné

papiry, karty
viz. priloha ¢.
13 a priloha ¢.

14

priloha ¢. 13

priloha ¢. 14

Zavér

3. Fixace:
HAPPY X SAD?
Zaci stoji v fad& uprostted hiisté. Na jednu stranu fady umistime

kartu s HAPPY EARTH a na druhou stranu SAD EARTH. Vzdy

Didakticka
hra

o1




nahlas vyslovime jednu karticku z osvojovanych pojml a
zvedneme ji nad hlavu (car exhaust aj.). Zaci maji sko¢it na tu
stranu, kam dany pojem patii. Tim si mizeme ovéfit, kolik pojmu
je jasnych a které by pottebovaly jesté procvicit.
Presun na misto, kde si kazde dite mize najit jeden kaminek pro
nasledujici cinnost ve tride. V momenté, kdy ma kazde dite
kaminek, vydame se zpét do tridy.
REVISION
Na tabuli promitneme karty se spravnym roztfizenim obrazki
k Happy/Sad Earth bez jejich nazvi. Ukazujeme na obrazky a
zkousime, zda si Zaci zapamatovali alespon nékterd nova
slovicka.
BE THE CHANGE
Kaminky nasbirané venku pofadné ocistime. Potom zakim
promitneme prezentaci s postupem a s inspiraci. Fantazii se meze
nekladou, kaminky mohou vypadat také Upln€ jinak neZ na
navrhu. Kaminky potom postiikame finalnim prihlednym lakem
a nechame zaschnout. Po zaschnuti mohou déti schovat kaminek
kdekoliv po vesnici/mésté. Nejprve si vSak vylosuji kamarada,
jehoZ kaminek budou hledat. Do losovani je zatazen i ucitel, ktery
schovavd 1. kaminek. Pfipravime tabulku snéazvy sloupct
sloupcti: yméno, misto, kdo nasel. Kaminek €. 1 schova vyucujici,
uvede tam spravné své jméno, misto napt. Zastavka Lidecko
restaurace. Ten, kdo si vylosoval napt. kaminek od ucitele, se
zapiSe do sloupce — kdo nasel az v tom ptipadé, Ze kaminek nasel.
4. Evaluace
Kazdy zak napiSe na papir ¢islo, kterym by ohodnotil dnesni
projektovy den. 1 — nejhorsi — 5 — nejlepsi. Cislo neukazuje
kamaradim a pak na povel vyucujiciho zvedne papir s ¢islem nad
hlavu. Poté mtizeme jesté vyzvat k diskuzi. Kdo bude chtit, miize

nahlas fict co se mu libilo/co se mu nelibilo.

Heuristicka

metoda

Metoda
diskusni

(dialog)

Karty viz.
priloha ¢. 13 a
priloha ¢. 14

Nasbirané

kaminky

Karty viz.
priloha ¢. 24

Pokyny
k tvorbé
kaminka viz.

priloha ¢. 15,

kaminky,
tempery,
finalni lak na

kameny

Papir (nejlépe

pouzity, at’

Setfime naSe
lesy), psaci
potieby
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4. Trida

Téma hodiny: Nase zem¢ je na§ domov. The Earth is our home.
Vypracovala: Ryzova Marie

Pro tfidu: 4. tfida

Misto realizace: tfida, hiisté

Casova dotace: 4 vyucovaci jednotky

Forma vyuky: hromadna

Normativni hledisko: hodina zakladniho typu, prakticka cviceni v terénu
Socialni hledisko: projektova vyuka

Zarazeni do vvuky dle RVP:

e Vzdélivaci oblast: Clovék a jeho svét

e Vzdélavaci obor: Piirodopis

e Tematicky celek: Rozmanitost ptirody

e Priifezové téma: Environmentalni vychova

e Vychovné a vzdélavaci cile:
Kognitivni:
74k si dokaze zapamatovat a vybavit anglické pojmy: zemé — THE EARTH, plast —
PLASTIC, papir — PAPER, sklo — GLASS, organicky odpad — ORGANIC a tidit odpad
to prislusnych mist. Dok4ze pojmenovat jednu véc, kterd déld zemi smutnou SAD
EARTH a jednu véc, ktera déla zemi stastnou HAPPY EARTH (muize precist anglicky
z karticky, nebo i fict ¢esky), seznami se s pojmy RECYCLE, REUSE, REDUCE a
dokaze je vysvétlil Cesky.
Afektivni: Zak je aktivni a zvlada spolupracovat pii hrach. Respektuje, kdyz neni
zrovna vybran pro plnéni tkolu.
Psychomotorické: Zik se pohybuje po hfiti tak, aby neohrozil dalsi, zvlada se
orientovat v prostoru.

Aktiviza¢ni vyukové metody:

e Cely projektovy den by m¢l byt veden aktivizujici metodou CLILU — Content and

Language Integrated Learning. Tato metoda je spolecna pro vSechny aktivity.
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Prolinaji se zde také jiné aktivizujici vyukové metody: didakticka hra, metoda situacni

a metoda heuristicka, metoda diskuzni aj.

Nicméné Ize metodicky material vyuzit bez ciziho jazyka. Pfilohy jdou vyuzit pro oba

pripady (u nékterych staci odstranit anglické pojmy a vyuzivat je bez nich).

Pomiicky:

Prezentace — viz. priloha ¢. 16 GOOD X BAD
Prezentace — viz. priloha ¢. 12 RECYCLE — REUSE - REDUCE

Karty s tim, co déla nasi zemi $tastnou/smutnou — Viz. priloha ¢. 13 — vytiskneme 3x

Karty Happy/Sad Earth - viz. priloha ¢. 14

Basnicka — viz. priloha ¢. 2

Dobble easy — viz. priloha ¢. 10 — tisk 6x

Clovéée Recykluj — viz. priloha ¢ 9

Dobble — viz. priloha ¢. 17 — tisk 6x

Karty s odpadem — viz. priloha ¢. 3, Moving card — viz. priloha ¢. 11
Kategorie RECYCLE, REUSE, REDUCE - viz. priloha ¢. 18
Ktidy/nebo lana pro vyznaceni startovni ¢ary

KuzZely k oznaceni stanovist’

Karty pro vysvétleni ukolu na jednotlivych stanovistich
Odmény — sladkost, razitko, aj.

Dataprojektor + tabule k promitnuti

Pfenosny reproduktor + stazena pisen k pfesunu ze stanovist

Faze Podrobny popis aktivity (¢innosti) Aktivizaéni | Pomiicky,
vyuk. poznamky
metoda
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Uvod

1. Motivace
e BAD Xx GOOD

Heuristicka | Prezentace
Promitneme prezentaci s obrazky. Na obrazcich jsou fotografie metoda viz. priloha
napft. znecisténého ocednu a zaci maji ukazovat palec nahoru, nebo 516
palec doli, podle toho, jak to nasi zemi prospiva.

« FIND YOUR SEET Didakticks | L 1sei Save
Zidle Zaci postavi do kruhu sedadly do stfedu. Jedna Zidle chybi. | hra the  Planet
Zaci se pohybuji do rytmu pisné po kruhu. Ugitel mize zadavat to, song for kids
jak se maji pohybovat (ruce nad hlavou, skdkat po jedné noze, — Miss Linky
zabky, kac¢atka....), jakmile hudba piestane hrat, musi najit volnou od 0.54
zidli, a sednout si na ni. Ten, na kterého Zidle nevyjde, vypadava,

a jde Kk vyucujicimu. Vypadnuti hra¢i mohou dostat moznost
stopovat hudbu.

¢ SAVE THE PLANET SONG Metoda Piseii  Save
Spoleéné se zkusime naudit pohyby, které autorka pisné pfedvadi. | inscenacni the  Planet
Pisent pustime 3x. Save the Planet song for kids — Miss Linky od song for kids
0.54 — Miss Linky

e« RECYCLE od 054
Na tabuli promitneme fadu obrazku s odpadky. Ukolem zaka jena | Metoda reproduktor,
papir kreslit barvu ptislusici tomu, kam dany odpad patii. Na konci | heuristicka dataprojektor
prezentace je spravné feSeni barev za sebou. Ten, kdo mél barvy
spravné, dostane sladkou odménu.

2. Expozice

e RECYCLE, REDUCE, REUSE Metoda Prezentace
Prostfednictvim prezentace zakiim piedstavime noveé osvojované | 4icluzni viz.  pFiloha
pojmy recycle, reuse a reduce. Zaky vybizime, aby k danému (dialog) ¢ 12
tématu sami piispéli ndpadem. Na tabuli miizeme vytvofit
myslenkové mapy k jednotlivym pojmim.

Presun na hriste/vetsi trida.
Hlavni | Postavime se do kruhu. Metoda Basnicka viz.

e Basnicka s pohybem inscenacni priloha ¢. 2

cast

Anglicka verze
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THE EARTH IS OUR HOME
/: opiseme ve vzduchu kruh obéma rukama:/
SO BLUE AND SO GREEN
/: rozevieme P dlail a nasledné L:/
SO LET’S DO OUR PART
/: obé ruce dame na srdce:/
TO KEEP THE EARTH CLEAN
/: opét opiSeme kruh dlanémi:/
Ceska verze se stejnym ukazovanim
DOMOVEM MYM JE MA ZEME
MODRE A ZELENE JE PLNA
ZALEZET BY MELO TOBE I ME
ABY CISTA BYLA A UKLIZENA
e RECYCLE
Zopakujeme si kam ktery odpad patfi. YELLOW — PLASTIC,
GREEN - GLASS, BLUE — PAPER a BLACK — ORGANIC.
Vyucujici pak ukazuje karty s odpadem viz. priloha ¢. 3, a zaci
spole¢né nahlas fikaji, kam dany odpad patfi.
e DOBBLE
Rozdélime Zz4dky na dva tymy. Kazdy z tymu dostane karticku
Dobble. Uprostied hraciho pole je pro kazdy tym jedna karta
Dobble. Zak dob&hne ke karté na hfisti, musi najit spoleény znak,
ten mu urci pro ktery odpad musi utikat na konec hfiste, tam najde
piislusnou karticku, a s ni bézi predat Stafetu kamaradovi z tymu.
Vyhrava tym, ktery za urcity ¢asovy limit (5 minut) ziska nejvice
karticek.
e LETSPLAY
Na kazdé stanovisté maji 5 - 10min (6 minut je tak akorat).
Cas na pfesun 2 minuty. AZ nastane ¢as na pfesun, pustime
pisnicku, kterou hned na zacéatku predstavime jako piseii

znacici presun. Pfesun provedeme vzdy jinak — nékdy se

Didakticka

hra

Didakticka

hra

Karty  viz.
priloha ¢. 3

Karty
DOBBLE -
EASY

Viz. priloha
¢ 10

Reproduktor
+ pisent
k presunu
(Tato je
vhodna:

Tagga Till -
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budou muset ptesunout tak, ze budou hopsat po jedné noze,
pozadu...

Z4ky rozdélime do 4 tymd. Na hiisti mame 4 stanovisté. Na
kazdém stanovisti maji tymy plnit rizné tukoly. Ke
kazdému  stanovi§ti mame  nachystanou  kartu
s vysvétlenim, co maji na stanovisti délat, ale stejné si pred
zacatkem hry kazdé stanovisté kratce predstavime.
Clovége recykluj — mame vytvofené hraci pole. Na ném
je odpad k roztiizeni. Zak hodi kostkou, posune se
figurkou na dané policko, a mé za ukol fict, kam dany
odpad patii anglicky.

Dobble — Mame vytvoiené karticky s kategoriemi

k tfizeni — PLASTIC, PAPER, GLASS, ORGANIC,
REUSE, REDUCE, RECYCLE. Zaci hraji podle pravidel
Dobble viz. priloha ¢. 10.

HAPPY X SAD EARTH — Na tomto stanovisti mame
nachystané karty HAPPY X SAD EARTH. Zaci maji za
ukol ke kazdé kategorii ptifadit karticky tak, aby
vystihovali, zda planeté Skodi, nebo prospivaji. Na konci
casového limitu si karticky spocitaji a pamatuji si, kolik
jich méli.

Moving — Kazda kategorie k tfizeni ma ureny pohyb.
Z4ci zaroveh ze startovni &ary vybihaji ke kartam. Zaci
otaci karticky, které jsou licem dolii. Podle toho co si
vytdhnout, musi udélat uréeny pohyb, diky kterému
ziskaji karti€ku. S karti€kou se vrati na startovni ¢aru, tam
si ji nechaji a miizou jit pro dal$i. Vyhrava ten zak ze
skupiny, ktery ziska za uréeny ¢as nejvice karti¢ek. Zaci si
musi pamatovat, kolik karti¢ek ziskali. Na konci se totiz

budou vybirat Zaci s nejvétsim poctem boda a budou

soutézit v jiné hi'e mezi sebou.

Didakticka

hra

Alex
D’Rosso,
stopky,
Clovéce
recykluy -
viz.  priloha
¢. 9 +figurky
4x, hraci

kostka.

Dobble — viz.
priloha ¢. 17

Karty
HappyxSad
Earth + karty

viz. priloha

¢ 13,14

Karty

s pohybem,
karty

s odpadem —
viz. priloha

¢.3all

S7




Zavér

e Hraci z posledniho stanovisté, kteri vyhrali, budou mit
rozstiel v podobé TETO HRY:

Zaci se postavi do fady. Karty HAPPY/SAD umistime tak, Ze
HAPPY bude pied zédky, a SAD za nimi. Ucitel fika pojmy
Z kategorii HAPPY X SAD EARTH. Pokud patii karta k Happy
Earth skoc¢i dopiedu, pokud k Sad Earth sko¢i dozadu. Ten, kdo se
splete, vypadava. Vyhraje tedy jenom jeden, ktery mize ziskat
sladkou odménu. Potom muze hrat cela tfida.

e RUN!
Zaky rozdélime na dva tymy. Hiisté rozdélime taky na dvé &asti —
provazem uprostifed + na kazdou stranu ve vzdalenosti cca 3 m
dame také provaz, misto za nim znamend bezpeci. Za provaz,
znazornujici bezpe¢i, umistime karty HAPPY/SAD EARTH.
Jeden tym znédzornuje kategorii HAPPY EARTH a druhy tym
znazoriuje kategorit SAD EARTH. Tymy se postavi proti sob& do
fady. Otoci se k sob& zady. Ucitel losuje z karet, které patii ke
kategoriit HAPPY x SAD EARTH. Zavoléd nazev dané karty napf.
CAR EXHAUST - coz znamena, ze SAD EARTH se snazi
pochytat co nejvice hract z tymu HAPPY EARTH, kteti bézi do
bezpec¢i na své strané htisté. Koho pochytaji, stava se lenem jejich
tymu a hra za¢ind nanovo.

e RECYCLE, REDUCE, REUSE
Z4ky rozdélime do 3 tymi. Kazdy tym dostane jednu z kategorii.
Kazdou kategorii pfedem opét predstavime prostiednictvim
diskuze. Nejdrive vysvétlime anglicky pojem a pak diskutujeme o
tom, co do kategorii miize patfit. Tym pak dostane za ukol
k pfidélené kategorii vyucujicim namalovat 3 pojmy a odtvodnit
jejich vybér.
Presun do skoly.

3. Fixace:

e WORKSHEET REDUCE, REUSE, RECYCLE

Didakticka
hra

Metoda

heuristicka

Metoda
diskusni,
Kooperativni

uceni

Karty

viz. priloha

¢.13a14

Karty  viz.
priloha ¢. 13

ala

Karty
recycle,
reduce, reuse
Viz.
¢ 18

priloha
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Kazdy zak dostane pracovni list, ktery se pokusi sdm vypracovat.
Zadéani vysvétli vyucujici, poté nasleduje samostatnd prace.
Spolecné si pracovni list zkontrolujeme.

4. Evaluace
Ttida se rozdé€li nasledovné — u tabule budou stat ti, kterym se
dnesni den libil. Uprostied budou stat ti, kterym néco chybélo a u
dvefti budou stat ti, kterym se projektovy den nelibil. Nasledn¢ své

rozhodnuti odiivodni (pokud budou chtit).

Metoda

heuristicka

Metoda

diskusni

Pracovni list

Viz.
& 19

priloha

5. Trida

Téma hodiny: Nase zem¢ je nadS domov. The Earth is our home.
Vypracovala: Ryzova Marie

Pro tfidu: 5. tfida

Misto realizace: tfida, hiisté

Casova dotace: 4 vyucovaci jednotky

Forma vyuky: hromadna

Normativni hledisko: hodina zékladniho typu, praktické cviceni v terénu

Socialni hledisko: projektova vyuka

Zarazeni do vyuky dle RVP:

e Vzdélavaci oblast: Clovék a jeho svét

e Vzdélavaci obor: Piirodovéda

e Tematicky celek: Rozmanitost ptirody

e Priifezové téma: Environmentalni vychova

e Vychovné a vzdélavaci cile:

e Kognitivni: Zik si dokdZe zapamatovat a vybavit anglické pojmy: zemé — THE

EARTH, plast — PLASTIC, papir — PAPER, sklo — GLASS, organicky odpad —

ORGANIC a tridit odpad to ptisluSnych mist. Dokéze pojmenovat jednu véc, ktera déla
zemi smutnou SAD EARTH a jednu véc, kterd déla zemi stastnou HAPPY EARTH
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(mutze piecist anglicky z karti¢ky, nebo i fict ¢esky), seznami se s pojmy RECYCLE,
REUSE, REDUCE a dokaze je vysvétlil ¢esky + jeden pojem anglicky.

Afektivni: Zak zvlada spolupracovat pii hrach a respektuje, kdyZ neni zrovna vybran
pro plnéni ukolu.

Psychomotorické: Zak se pohybuje po hiisti tak, aby neohrozil dalii, zvlada se

orientovat v prostoru.

Aktiviza¢ni vyukové metody:

Cely projektovy den by mél byt veden aktivizujici metodou CLILU — Content and
Language Integrated Learning. Tato metoda je spolecné pro vSechny aktivity.
Prolinaji se zde také jiné aktivizujici vyukové metody: didaktické hra, metoda situacni

a metoda heuristickd, metoda diskuzni aj.

Nicméné lze metodicky material vyuzit bez ciziho jazyka. Ptilohy jdou vyuzit pro oba

pripady (u nékterych staci odstranit anglické pojmy a vyuzivat je bez nich).

Pomiicky:

Prezentace — viz. priloha ¢.16 GOODXBAD

Prezentace - viz priloha ¢. 12 REDUCE — REUSE — RECYCLE

Karty ke kategoriim REDUCE — REUSE - viz. priloha ¢. 20

Basnicka — viz. priloha ¢. 2

Dobble harder - viz. pFiloha ¢. 17

Clovéee Recykluj — viz. priloha ¢. 9

Prazdné karty RECYCLE, REDUCE, REUSE + vysvétleni — viz. piiloha ¢. 21. Tisk
pro kazdy tym

Karty i s obrazky Kk RECYCLE, REDUCE, REUSE — viz. priloha ¢. 22

Karty s obrazky i s textem RECYCLE, REDUCE, REUSE — viz. priloha ¢. 18
Karty s odpadem — viz. priloha ¢. 3

Moving + cards — viz. priloha ¢. 11

Karty toho, co d¢la nasi zemi §tastnou/smutnou — viz. priloha ¢. 13

HAPPY x SAD EARTH - viz. priloha ¢. 14

Postup k vyrobé tasky — Reuse T — shirt — viz. priloha ¢. 23
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Scénar vyuky

Faze Podrobny popis aktivity (¢innosti) Aktiviza¢ni | Pomiicky,
yuk.
v Poznamky
metoda
Uvod 1. Motivace
* BADXGOOD Metoda Prezentace
Promitneme prezentaci s obrazky. Na obrazcich jsou heuristicka | viz. priloha
fotografie napt. znecisténého oceanu a zaci maji fict zda je 5 16
nase zem¢ Stastna — HAPPY EARTH, a nebo ji to d¢la
smutnou — SAD EARTH.
e RECYCLE, REDUCE, REUSE ) ) Prezentace
) Didakticka
Na tabuli promitneme fadu obrazku s odpadky. Ukolem Zaku je
hra Viz. priloha
na papir kreslit barvu pfislusici tomu, kam dany odpad patii. Na .
C.
konci prezentace je spravné feseni barev za sebou. Ten, kdo mél
barvy spravné, dostane sladkou odménu. Nasleduje vysvétleni
pojmit REUSE a REDUCE. Jako podklad poslouzi slidy
Z prezentace viz. priloha ¢. 17
. . Pisen Save
e FIND YOUR SEET Didaktickd |
PP . y .. , the  Planet
Zidle Zaci postavi do kruhu sedadly do stfedu. Jedna Zidle chybi. | hra
., . . o .. . ) song for kids
Zaci se pohybuji do rytmu pisné po kruhu. Ucitel mize zadavat
) . , C L, — Miss Linky
to, jak se maji pohybovat (ruce nad hlavou, skakat po jedné noze,
od 0.54,
zabky, kacatka....). Po stopnuti hudby mé vyucujici na vybér ze 3
. karty pro
pojmd:
vy . ) REUSE,
RECY CLE — musi najit zidli, na kterou si sednou. Na koho zidle
. . REDUCE
nevyjde, vypadava.
REDUCE - Zaci musi najit kartu, ktera patii k danému pojmu a viz. priloha
sednout si na zidli. Ten kdo Zidli nemd, vypadava. Pokud se ale ¢ 20

najde nékdo, kdo zvolil Spatnou kartu, vypadava také. Pokud ten,
kdo zidli nemél, ale mél spravnou kartu, miiZze nahradit toho, kdo

vypadl z divodu Spatné karty.
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REUSE - Zaci musi najit kartu, ktera patii k danému pojmu, a
sednout si na zidli. Ten kdo zidli nemd, vypadava. Pokud se ale
najde nékdo, kdo zvolil Spatnou kartu, vypadava také. Pokud ten,
kdo zidli nemél, ale m¢l spravnou kartu, mize nahradit toho, kdo
vypadl z divodu Spatné karty.
Uklid zidli z kruhu K lavicim.

e PRESTAVKA

2. Expozice

Presun na hristé/vetsi trida.

Hlavni

cast

Postavime se do kruhu
e Basnicka s pohybem

Anglicka verze

THE EARTH IS OUR HOME

/: opiseme ve vzduchu kruh obéma rukama:/

SO BLUE AND SO GREEN

/: rozevieme P dlai a nasledné L:/

SO LET’S DO OUR PART

/: obé ruce dame na srdce:/

TO KEEP THE EARTH CLEAN

/: opét opiSeme kruh dlanémi:/

Ceska verze se stejnym ukazovanim

DOMOVEM MYM JE MA ZEME

MODRE A ZELENE JE PLNA

ZALEZET BY MELO TOBE I ME

ABY CISTA BYLA A UKLIZENA

e RECYCLE

Zopakujeme si kam ktery odpad patii. YELLOW — PLASTIC,
GREEN — GLASS, BLUE — PAPER and new one BLACK —
ORGANIC. Vyucujici pak ukazuje karty s odpadem viz. priloha
¢. 3, a Zaci spole¢né nahlas fikaji, kam dany odpad patii.

e DOBBLE

Metoda

inscenadéni

Basnicka viz.

priloha ¢. 2

Karty  viz.
priloha ¢. 3
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Rozdélime zdky na dva tymy. Kazdy z tymu dostane karticku

Dobble. Uprostted hraciho pole je pro kazdy tym jedna karta

Dobble. Zak dobéhne ke karté na hiisti, musi najit spoleény znak,

ten mu uréi pro ktery odpad a kartu k reuse, nebo reduce musi

utikat na konec htisté. Tam najde ptisluSnou karticku, a s ni bézi

predat Stafetu kamarddovi z tymu. Vyhrava tym, ktery za urcity

Casovy limit ziska nejvice karticek.

LETS PLAY
Zaky rozdélime do 4 tymi. Na hfi§ti mame 4 stanovists.
Na kazdém stanovisti maji tymy plnit rdzné tkoly. Ke
kazdému  stanoviSti mame  nachystanou  kartu
s vysvétlenim, co maji na stanovisti délat. Samostatné si
tedy kazdy tym musi precist zadani, a nasledné ho splnit.
Na kazdé stanovisté maji 5 - 10min (6 minut je tak akorat).
Cas na pfesun 2 minuty. AZ nastane ¢as na pesun, pustime
pisnic¢ku, kterou hned na zacatku predstavime jako pisen
znacdici pfesun na jiné stanovisté. Pfesun provedeme vzdy
jinak — nékdy se budou muset pfesunout tak, ze budou
hopsat po jedné noze, pozadu...Hned na zac¢atku si ur¢ime
smer, kterym se budeme posunovat. Jakmile pisent
piestane hrat, musi byt vSichni zaci na dal$im stanovisti a
szmrznout” - freeze”. Muzeme ztoho udélat klidné
soutéz — tym ktery je nejvice ,,zamrznuty“ ziskd n&jakou
specialni cenu (sladkost, razitko...). Zacatek na kazdém
stanovisti odstartuje konec pisné€, jakmile ptestane hrat,
zaci zacinaji plnit stanoviste.

1. Clovéée recykluj — mame vytvofené hraci pole. Na
ném je odpad k roztizeni. Zak hodi kostkou, posune
se figurkou na dané policko, a ma za ukol fict, kam
dany odpad patii anglicky. Pokud fekne Spatnou
kategorii, posunuje se o poli¢ko dozadu.

Viz. priloha ¢. 6

Didakticka
hra

Didakticka
hra,
kooperativni

uceni

Karty
DOBBLE

Viz.

¢ 17

priloha

Karty  viz.
priloha ¢. 3

a20

Reproduktor
+ pisen
k presunu
(Tagga Till —
Alex
D‘Ross0)
stopky.

Clovége
recykluj -
viz. priloha

¢ 9 +
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2. Dobble — Mame vytvotené karti¢ky s kategoriemi

k tfizeni z ptedchozi didaktické hry — PLASTIC,
PAPER, GLASS, ORGANIC, RECYCLE, REUSE,
REDUCE. Zaci hraji podle pravidel Dobble.

Viz. priloha ¢. 5

RECYCLE, REUSE, REDUCE

Na zacatku si kazdy tym podepiSe karty, na kterych
jsou napsany pouze pojmy RECYCLE, REUSE,
REDUCE (priloha ¢. 18). Skupina stoji za startovni
carou, po odstartovani Casu na stanovisté, vyb&hne
jeden ztymu k mistu, kde budou umistény karty
s kategorii + s obrazkem. Tam si vybere jeden obrazek
a nasledné¢ bézi k pfedem urcenému mistu, kde je
obrazek i text spole¢né. Text se snazi si zapamatovat,
a utika zpét predat Stafetu. Za startovni ¢arou maji zaci
prazdné papiry pouze s danou kategorii a anglické véty
bez obrazku, které se snaZzili si zapamatovat. Ke
spravné kategorii hrac¢ vybere vétu, kterou se snazil si
zapamatovat. Na konci celé této hry se bude hodnotit
mnozstvi pfifazenych vét. Tym, ktery ziskal nejvice
pojml a ma je spravné pfifazeny, vyhrava sladkou
odménu. Pokud hrajeme na hfisti, kde se da kreslit

kiidou, miizeme naznacit pohyb mezi kartami napf. :

A A
4
START

Moving — Kazda kategorie k tfizeni ma urceny
pohyb. Zaci otai karti¢ky otodené licem dolii. Podle
toho co si vytdhnout, musi udélat urceny pohyb, diky

kterému ziskaji karticku. S karti¢kou se vrati na

figurky  4x,

hraci kostka.

Dobble — viz.
priloha ¢. 17

Lano/kiida
na zaznaceni
startovni
cary a
hraciho pole.
Karty  viz.
priloha  ¢.
21. karty
S obrazky
viz. priloha
¢ 22, Karty
S obrazky +
pojem  viz.

priloha ¢. 18

Karty
s pohybem,
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startovni ¢aru, tam si ji nechaji a mtizou jit pro dalsi. karty
Vyhrava ten zak ze skupiny, ktery ziska za urceny Cas s odpadem —
nejvice karti¢ek. Zaci si musi pamatovat, kolik viz. priloha
karticek ziskali. Na konci se totiz budou vybirat Zaci ¢. 11a3
S nejveétsim poctem bodt a budou soutézit v jiné hie
mezi sebou o vitézstvi.
Zavér e Hradi z posledniho stanovisté, kteri vyhrali, budou Didakticka | Flashcards
mit rozstel v podobé TETO HRY: hra i .,
) Viz. priloha
Zaci se postavi do zastupu. Ucitel fika pojmy z kategorii HAPPY & 13a14
X SAD EARTH. Pokud patii karta k Happy Earth skoc¢i dopiedu,
pokud k Sad Earth sko¢i dozadu. Ten, kdo se splete, vypadava.
Vyhraje tedy jenom jeden, ktery ziskava sladkou odménu. Potom
muze hrat celd tfida.
Presun do Skoly.
e PRESTAVKA
3. Fixace:
e REUSE BAGS
et et e . , . , Metoda Postup
Kazdy zak si m¢l pfinést na tento projektovy den tricko, které by
. . . , .y . . .| heuristicka . .,
jinak vyhodil, nebo uz jej nenosi, ale barvu ma rad. Spole¢né si viz. priloha
podle navodu vyrobi tasku na ndkup. Tim vlastné pouZijeme véc, ¢.23
kterou bychom jinak vyhodili, a zuZitkujeme ji na néco jiného. , ,
Papiry, psaci
4. Evaluace y
5 potieby
Zaci maji za kol anonymné napsat na jeden papirek to, co se jim
libilo a na druhy papirek napsat to, co se jim nelibilo. Tyto papirky
pak vhodi do ur¢eného mista. Diky jejich zhodnoceni mizeme
upravit program pro dalsi tiidu.
Revize

Pti posledni aktivité, kde doslo ke zhodnoceni ze strany zaki byla upravena aktivita ve

stanovisti ¢. 3. Zaci hodnotili tuto aktivitu jako t&Zkou. Diivodem byl ptivodné naplanovany

ptepisu anglickych vét. U jedné ¢asti tohoto stanoviste si totiz méli zapamatovat vétu k obrazku

v dan¢ kategorii, a tu pak nasledné na startu pfepsat pod spravnou kategorii. Tato aktivita byla

upravena nasledovné. Zaci nemuseli piepisovat, ale pouze vybirali z piipravenych a
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rozstithanych vét na listecky. Tato aktivita se da ztizit dle charakteru tfidy (naptiklad pro zaky
nadané) tak, Zze véty nebudou pouze pfifazovat, ale mohou je z vybéru u startu prepsat pod
spravnou kategorii, nebo dojde k obnoveni ptivodni varianty. N&ktefi zaci si zvladli vétu

zapamatovat celou, ale vétsiné tento charakter ¢innosti ¢inil problém.

4.3 Vyhodnoceni aplikacni ¢asti diplomové prace

Metodicky material je funk¢ni a pIné vyuzitelny nejen pii realizaci v anglickém jazyce
skrz CLIL metodu. Metoda CLIL byla realizovana i ve tfidach, kde se jesté nevyucuje cizi jazyk
a fungovala i pfes neznalost ciziho jazyka. Metodicky material byl v pfipad¢ 2. a 5. tiidy
realizovan dvakrét z divodu mirné Gpravy nékterych aktivit vzhledem k evaluaci zaki 1 tviirce
materidlu. Vyuziti aktiviza¢nich vyukovych metod ve vyuce je bez pochyby pifinosem pro
aktivni ucast a védomé uceni zaku. Tento fakt se opakované potvrzoval pti aktivitach ur¢enych
pro opakovani, kde zaci prokazovali osvojené védomosti. V hodnoceni od zaka se také
objevovaly tvrzeni, ze se jim vyuka libila zejména z toho diivodu Ze si hrali, byli venku, ale i
se néco naucili. Metodicky material je plné funkéni pro kazdou tiidu diky jeho realizaci na
zékladni skole. Snazili jsme se také vytvorit metodicky material a pomticky k nému tak, aby
byl udrzitelny a bylo mozné jej pouZzivat zas a znova, klidn€ 1 napti¢ predméty. Celou aplikacni
¢ast provazi environmentalni mySlenka a na ni navazuje i snaha o udrZitelnost vytvorenych

pomtcek.
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Zavér

vyukovych metod, ptedstavit si a klasifikovat metody aktiviza¢ni a metodu CLIL. Aktiviza¢ni
vyukové metody vyrazné ptispivaji k rozvoji klicovych kompetenci a také k rozvoji jedinecné
osobnosti kazdého Zaka. Tyto metody jsou bezpochyby pifinosem pro cely vychovné vzdélavaci
proces. Ucitel se musi neustale vzdélavat a posunovat ve své praci. S tim totiz Gizce souvisi i
tomu odpovidajici paralelni posun zaku. Z tohoto divodu by mél ucitel vlastnit pestrou paletu
bezpeéné osvojenych vyucovacich metod, do kterych patéi i metody tradi¢ni, i metody
aktivizacni. V aplikacni ¢asti jsme si stanovili cil vytvofit metodicky material, ktery bude
funk¢ni, variabilni a udrzitelny. Déle jsme si stanovili cil zjistit, zda je metoda CLIL vyuzitelna
i ve tfidach, kde se jesté cizi jazyk nevyucuje. Metodu CLIL bylo mozné plnohodnotné vyuzit
I v té&chto tfidach. Byla pro zaky nova, zajimava a podnécovala jejich aktivizaci. V ramci
teoretické ¢asti 1 Casti aplikacni jsme dospéli k nazoru, ze pokud ucitel disponuje znalosti
vétSitho mnozstvi metod, dokdze diky nim pruzné a rychle reagovat na problémy vzniklé

Vv pribéhu vyuky. Aktivnim a tviiréim se stava diky nim i on sdm a nésledné i zéci.

Co 74k, to origindl. Diky této jedine¢né rozmanitosti Zakii musime zajistit, aby vétSina déti
pln€ vyuZzila své moznosti a schopnosti. Stim uzce souvisi prace ucitele a jeho zasoba
vyukovych metod. Osvojovani si metod neni otazkou jednoho vyzkouseni ze strany uditele, ¢i
ze strany zakt. Castokrat musi predchazet zatazeni nové metody jistd piiprava (prostiedi,
pomucek, chovani atd.). Mize se také stat, Ze néktera z metod v dané tfidé nefunguje tak jak
by méla, ale v jiné t¥idé zase ,Slape jak hodinky*. K tomuto zavéru nds dovedla samotna
realizace materialu. V nékterych tfidach bylo totiz nutné realizovat ptipravu znovu.
Nezahazujme hned metodu, ktera nam na poprvé nesplni nase o¢ekavani, neznamena to totiz,
7e vybrand metoda je S$patna, nebo nevhodn& zvolena. Castym procviovanim nové

zatazovanych metod za¢nou totiZ Zaci spolupracovat a dand metoda pak nabyde svého ucinku.

Diky aktivizaénim metodam se ucitel stdva experimentatorem, nemeél by mit obavu z néceho
neprovereného a nevyzkouseného. Ve své praci jsem chtéla poukézat na mnozstvi aktivizacnich
metod, které je mozné riznym zpiisobem kombinovat, vyuZit jejich prvky a pfipravit timto pro
zéky takovy charakter a pribeh vyuky, ktery pro né¢ bude zajimavy a podnétny. Metodicky
material v aplika¢ni ¢asti byl vytvoien na tomto zaklad¢. Vyuka ozvlastnéna tvarci ¢innosti
zaky aktivizuje a bavi je. S timto samoziejme souvisi zakiv zvySeny zdjem o vyuku. Ackoliv

se zda, ze vyucovat t€émito metodami je velmi narocné, je to dojem jen z €asti pravdivy. Pokud
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se zaci a ucitelé nauci pomoci téchto metod pracovat a vyuzivat jejich kvalit, mohou je bez
obav bézn¢ zatazovat do vyuky a to i opakované. Pomiicky vytvotrené k metodickému materidlu
jsou udrzitelné, pouzitelné i samostatné a n¢které z nich se daji vyuzit napfi¢ predméty. Je vSak
nutné vhodné vybrat téma i1 vychovné vzdélavaci cil. To vSe je tfeba podiidit véku zak, jejich
dosavadnim zkuSenostem a znalostem. Na zaklad¢ svych zkuSenosti bych chtéla vSem

pedagogtim aktiviza¢ni metody vyuky a zejména metodu CLIL doporucit.
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I1l. PRILOHY






THE EARTH IS OUR HOME
SO BLUE AND SO GREEN
SO LET'S DO OUR PART

TO KEEP THE EART CLEAN

- @

X, \/ » R\}éz / ‘




DOMOVEM MYM JE MA ZEME
MODRE A ZELENE JE PLNA
ZALEZET BY MELO TOBE | MNE
ABY CISTA BYLA A UKLIZENA

" .
. 3{; ¢
A AR
T\ 2 R\:‘.: y‘
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Priloha ¢.
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ORGANIC



Priloha ¢. 5
MUFFINY KE DNI ZEME

SUROVINY NA 12KS:
¢ 2 HRNKY POLOHRUBE MOUKY
* 3/4 HRNKU CUKRU KRUPICE
« 1 SKORICOVY CUKR
1 KYPRICi PRASEK
e 2-3 LZiCE KAKAA
e 1 HRNEK OLEJE
¢ 1 HRNEK MLEKA
e 1 VEIJCE
« HORKA COKOLADA
POSTUP:
1.V MISCE SMiCHAME SYPKE SUROVINY (MOUKU, CUKR, KAKAO,
KYPRiCi PRASEK)
2. PRIDAME OLEJ, VEJCE, MLEKO A VSE PROMICHAME LZici.
3. NAKONEC PRIDAME ROZLAMANOU COKOLADU A LEHCE
PROMiICHAME.
4. TESTO NALEVAME DO FOREM NEBO KOSiCKU. JA OSOBNE
DOPORUCUJI FORMU - VYMAZU OLEJEM A VYSYPU MOUKOU.
5. PECEME NA N1Z38i STUPEN 15-20 MINUT, ZALEZi NA TROUBE.
PRO DETI:
ZE ZELENEHO FONDANU S1 KAZDE DIiTE VYTVARUJE KLiCiCi ROSTLINKU,
KTEROU PRIPEVNiI K MUFFINKU.




Priloha ¢. 6

(7

51 RECYKRLACE

Co tfidime? napis pod obrazky
spravnou odpovéd.

WV

Co je na obrézku?




PLASTIC PAPER




Priloha ¢. 7

Slide ¢. 1
UHADNETE CO JE NA
OBRAZKU?
Slide ¢. 2
NASE ZEME - THE EARTH
Slide ¢. 3

Color by number - vypocitej a vymaluj
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Priloha ¢. 9

ORGANIC




Priloha ¢. 10 — DOBBLE easy




10 SQUAT

5 JUMPING

JACKS
~

o't

N\i”
xﬂ,




.‘.~.|. <
)

10 KNEE UP

10 TOUCH YOUR
TOES

[ &)

&d

ORGANIC




Priloha ¢. 12

Slide ¢. 1 Slide ¢. 2

Slide €. 3 Slide ¢. 4

Slide €. 5 Slide ¢. 6

Slide €. 7 Slide €. 8




Slide €. 9 Slide €. 10

Slide ¢. 11 Slide ¢. 12
NY o
O WS
¢ @ |
| 2
¥e o

Slide €. 13 — spravné feSeni



Slide €. 14 Slide €. 15

Slide €. 18 Slide €. 19

OLD ME NEW ME

Slide €. 20 Slide €. 21

OLD ME NEW ME
\i

ZENT

Used paper fowels  Uses washclothes fo
to clean up spills clean up spills

Old Me vs Me T day,




Priloha ¢. 13

SAVE WATER

Ll

RECYCLE

OIL SPOIL RUBBISH OUTSIDE
[ THE BIN



le

TURN OF LIGHTS

R

ROOXBNNS

USE GLASS BOTTLE COMPOSTING

- L
Ll

RECYCLE PLASTIC RECYCLE GLASS

P,

RECYCLE PAPER PLASTIC BAGS



FACTORY SMOKE

WATER POLLUTION

NOT RECYCLING

USING PLASTIC
UTENSILS

~

)

L -

[ o
- & r

RUBBISH INSIDE
WATER



Priloha ¢. 14

HAPPY EARTH



SAD EARTH



Priloha ¢. 15

VYROBA KAMINKU

“ePotadné sviij kammek ocistéte od
viech neéistot o |
eNamalujte ho dle své fantazie

- temperami a podepiste si ho
«Kaminek dejte na predem urcené
misto k prelakovani ,,

~ eU¢itel kaminky prelakuje &irym
lakem na venkovni pouziti -

Obrazek ¢. 1: https://i.pinimg. com/S64x/fa/d2/71/fad271fd7617ad6987c5eed88bb2d020]pg
Obrazek ¢. 2: https://i.pinimg.com/564x/99/25/ac/9925ac633a4ddc02d15379e99bc2ebld.jpg




Priloha ¢. 16
Slide ¢&. 1

THUMBS UP

Slide €. 2 Slide ¢. 3

Slide ¢. 4 Slide ¢. 5

Slide €. 6 Slide €. 7

Slide ¢. 8 Slide ¢. 9



Slide €. 12

Slide €. 11

Slide ¢. 13

Slide €. 14

Slide €. 16

Slide €. 18

Slide ¢. 15

O

Slide ¢. 17

O

Slide €. 19



Slide ¢. 20 Slide ¢. 21

O

Slide €. 22 Slide ¢. 23

O

Slide ¢. 24 Slide €. 25

O










Priloha ¢. 18

-
\ B
:

Use a reusable bag at the
grocery store.

o)

Use a reusable bottles.

Use a reusable sﬁaw.



D%

Throw away litter when you
see it on the ground.

Recycle cardboard boxes.

Recycle plastic and

Recy cle glass jars. metals when you can.



Walk or use your bicycle
instead of taking the car.

Turn off the lights when you leave a
room.

\ y If you don’t eat all your food, Use both sides
\ _r save it for later. ol o
Turn off the water when Use both the front and back

you're brushing your teeth. sides of paper.



Priloha ¢. 19

s> Deduce = Reuvse = Recycle

Color all that apply to tell if each item can be reduced,

reused, or recycled. (To reuse also means to be composted)

Reduce e Reduce Reduce
~.~’_'.;‘¢ ,
= - ~
Reuse & / Reuse \Q E Reuse
Recycle Recycle Recycle

Reduce Reduce Reduce

Recycle Recycle v Recycle

[ 23

Reduce Reduce Reduce

Reuse Reuse Reuse
\ - Recycle Recycle Recycle
Reduce Reduce } Reduce

\\\\" R Reuse Reuse ‘ Reuse

M e >

. Recycle ‘??g:\ | Recycle ~d Recycle
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CONSUME CREATE
LESS MORE/

REFAIR
RENEW







FLIGHT LESS
RIDE A BIKE MORE

05

@ReducelasteNow

Old Me vs Me Toda

b/

OLD ME NEW ME

@ReduceWasteNow

Bought tea in
packaged bags

Buys looseleaf tea

and reuses the tin

Used
incandescent

light bulbs

Old Me
kS
006

é6:..

Took a 10 minute

shower

New Me

@ReducelasteNow

Uses LED
lightbulbs

New Me

@ReducelasteNow

v
YY

25 Gallons

Takes a 5 minute

shower

OLD ME  NEW ME

~arg

;

Uses cling wrap

OLD ME

Used paper towels
to clean up spills

Uses a reusable wax

food wrap

NEW ME

@ReducelasteNow

Uses washclothes to
clean up spills
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Save Trees!
~avVE 11CCo:

—— BE THE CHANGE —
DON'T WASTE FOOD

Use both sides
of paper
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Aktivizaéni vyukové metody na 1. stupni ZS
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Téma diplomové prace ,,Aktivizacni vyukové metody na 1.
stupni ZS“ sleduje vyuzitelnost a efektivnost aktiviza¢nich
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